MUSTEREK BAHIS OYUNU (SPOR TOTO) OYUN PLANI

BIRINCI BOLUM
Amag, Kapsam, Dayanak ve Tanimlar

Amacg

MADDE 1 - (1) Bu Oyun Planinin amaci, Spor Toto Teskilat Bagkanliginca diizenlenen
spor miisabakalarina dayali miisterek bahis oyununun oynanmasina iliskin usul ve esaslari
diizenlemektir.

Kapsam

MADDE 2 — (1) Bu Oyun Plani, Spor Toto Teskilat Baskanliginca diizenlenen miisterek
bahis oyununun oynanmasina iligkin usul ve esaslari, kupon kabul ve degerlendirme islemlerini,
ikramiye dagitilmasina iligskin esaslar1 ve oyuna iliskin diger tlim hususlar1 kapsar.

Dayanak

MADDE 3 - (1) Bu Oyun Plani, 28/2/2009 tarihli ve 27155 sayili Resmi Gazete’de
yayimlanan Spor Miisabakalarma Dayali Sabit Thtimalli ve Miisterek Bahis Oyunlar1 Uygulama
Yo6netmeliginin 5 inci maddesine dayanilarak hazirlanmastir.

Tammlar

MADDE 4 — (1) Bu Oyun Planinda gegen;

a) Bayi: Sabit ihtimalli ve miisterek bahis oyunlarini oynatmak iizere Teskilat tarafindan
ruhsat ve yetki verilenleri,

b) Bilet: Kuponun isleme tabi tutulmasindan sonra alinan ve oynanan miisabakalara
iliskin sonu¢ tahmini ve kolonlar ile diger hususlarin yer aldig1 basili kagidi veya sair bilisim
irlinlerini ya da istirakcilerin isaretledikleri elektronik kupon karsiliginda istirakgilere
gonderilen ve oynanan elektronik kuponun onay1 olarak saklanmasi gereken numarayi da ihtiva
eden elektronik bilgiyi,

¢) Ikramiye: Miisterek bahis oyununda kazananlara dagitilacak degerleri,

¢) Istirak¢i: Bayiler araciligi ile sabit ihtimalli ve miisterek bahis oyunlarin1 oynayan
kisileri,

d) Kolon: Istirak¢iye oyuna katilma hakki veren her bir siitunu,

e) Kupon: Uzerine miisabaka tahminlerinin islenebilecegi miisterek bahis oyununa ait
basili kagidi veya sair bilisim iiriinlerini ya da miisterek bahis oyununun oynanabilmesi i¢in
istirak¢ilere sunulan elektronik bilgiyi,

f) Misli: Kolon degerini artiran bir ¢arpani,

g) Miisabaka: Yurt i¢inde ve yurt disinda ilgili kurum ve kuruluslarca tertiplenen resmi,
0zel, temsili, ulusal veya uluslararasi futbol karsilagmalarini,

g) Miisterek Bahis: Yurt icinde ve yurt disinda tertiplenen futbol miisabakalarina ait
sonuclarin tahmin edilmesi lizerine oynatilan, hasilatin 6nceden belirlenen ikramiye ylizdesinin,
dogru sonucu tahmin eden istirakgiler arasinda paylastirildig1 bahis oyunlarini,

h) Oyun Programi/Program: Miisterek bahis oyununun oynanabildigi futbol
miisabakalarini igeren programi,

1) Teskilat: Spor Toto Teskilat Bagkanligini,

ifade eder.

IKINCI BOLUM
Oyun Kurallar:
Spor Toto oyunu

MADDE 5 — (1) Spor Toto oyunu, hafta sonu ve hafta icerisinde, yurt i¢inde ve yurt
disinda oynanan miisabakalar arasindan belirlenen 15 adet miisabakadan, miisabakanin nihai



sonucuna iligkin birinci takimin galibiyetinin (1), takimlarin beraberliginin (0), ikinci takimin
galibiyetinin (2) dogru tahmin edilmesi seklinde oynanir.

(2) Miisabakanin nihai sonucu, karsilasmanin normal siiresi igerisinde ortaya ¢ikan nihai
sonucudur. Miisabakanin uzatma devreleri veya seri penalti atislarindaki sonucu dikkate
alinmaz.

Miisabakanin iptali veya ertelenmesi

MADDE 6 — (1) Programin oyunlara a¢ilmasindan sonra bir miisabaka iptal edilir veya
ertelenirse ve Teskilat tarafindan diizenlenen haftalik programda belirtilen tarihler arasinda
oynanmazsa ya da bir miisabaka basladiktan sonra kesintiye ugrarsa ve Teskilat tarafindan
diizenlenen haftalik programda belirtilen tarihler arasinda baslangi¢ veya kesinti anindan
itibaren oynanmazsa ya da hangi takimin ev sahibi, hangisinin deplasman takimi olduguyla
ilgili olarak degisiklik yapilmissa, o miisabakanin sonucu noter tarafindan yapilacak ¢ekilisle
belirlenir.

Cekilis

MADDE 7 — (1) 6 nct maddede belirtilen miisabaka sonucu, Teskilat biinyesinde
olusturulan komisyon tarafindan her iki takim icin ayr1 ayr1 geriye doniik son bes haftadaki
resmi lig miisabakas1 (milli takim miisabakalari i¢in resmi miisabaka) sonuglarina gore, birinci
takimin aldig1 her galibiyet i¢in 1 numarali top, her beraberlik i¢cin 0 numarali top ve her
maglubiyet i¢in 2 numarali top, ikinci takimin aldig1 her galibiyet i¢in 2 numarali top, her
beraberlik i¢in 0 numarali top ve her maglubiyet i¢in 1 numarali top (toplam 10 adet top) i¢inden
noter huzurunda yapilacak cekilisle belirlenir ve 1 numarali top ¢ekilirse birinci takim kazanmis
sayilir, 0 numarali top ¢ekilirse mag¢ sonucu berabere olarak kabul edilir, 2 numarali top
cekilirse de ikinci takim kazanmis sayilir.

Tahmin se¢imi

MADDE 8 — (1) Oyun, belirlenen 15 miisabaka i¢cinden her miisabaka i¢in birden fazla
sonug isaretlemek suretiyle sistemli ve sistemsiz olarak da oynanabilir.

(2) Yanlis doldurulmus ya da onaylatilmak istenmeyen bir kolon i¢in kolona denk gelen
iptal kutusunu isaretlemek gerekmektedir.

(3) Misli alani, hem kupon bedelinin hem de kazancin katlanmasini saglar.

(4) Spor Toto oyununda kupon iizerinde yer alan 15 adet futbol miisabakasi i¢inden
biletinde 15, 14, 13 ve 12 miisabakanin sonucunu dogru tahmin edenler ikramiyeye hak
kazanirlar.

(5) Miisterek bahis oyununa katilim 18 yagindan biiyiik herkese agiktir.

Program akasi

MADDE 9 — (1) Oyun, 6nceki program kapandiktan sonra 0ynanmaya baslar.

(2) Kuponun oynandig1 andan itibaren en fazla 15 dakika i¢inde bilet iptal edilebilir.
Teskilat bu siireyi degistirme yetkisine sahiptir.

(3) Oyun programinda yer alan miisabakalardan, ilk baslayan miisabaka/miisabakalar
baslangi¢ zamanina kadar oyun kabul edilir. Sonrasinda oynanan bahisler gecersiz sayilir.

Dagitilacak ikramiye ve ikramiye dereceleri

MADDE 10 — (1) Spor Toto oyununun oynatilmasi karsiliginda istirak¢ilerden tahsil
edilen tutardan Katma Deger Vergisi diisiildiikten sonra kalan tutarin, 14/03/2007 tarihli ve
5602 sayil1 Sans Oyunlar1 Hasilatindan Alinan Vergi, Fon ve Paylarin Diizenlenmesi Hakkinda
Kanunun 4 iincii maddesinin ikinci fikrasinda belirtilen oranin iist sinirina tekabiil eden bedeli
derecelere pay edilerek istirak¢ilere dagitilir.

(2) Spor Toto oyunu 15 miisabaka iizerinden oynatilacak olup dagitilacak ikramiye
miktar1 derecelere gore asagida belirtilen oranlarda dagitilir:

- 1. Derece: 15 miisabakanin sonucunu dogru tahmin edenlere %335,

- 2. Derece: 14 miisabakanin sonucunu dogru tahmin edenlere %20,

- 3. Derece: 13 miisabakanin sonucunu dogru tahmin edenlere %20,



- 4. Derece: 12 miisabakanin sonucunu dogru tahmin edenlere %25.

(3) Her dereceye diisen pay, bu dereceyi dogru tahmin etmis siitunlarin sayisina
boliinerek bilet sahiplerine esit bigcimde ikramiye olarak dagitilir. Bir kolonda sadece bilinen en
iist dereceye ikramiye Odenir. Sonuglarin agiklandigi tarihten itibaren 1 yil iginde ibraz
edilmeyen biletlere ait ikramiyeler 6denmez.

Devir

MADDE 11 — (1) Derecelerin bilinmemesi durumunda bu derecelere ait miktar bir
sonraki oyunun ayni derecelerine ayn1 6diil miktari ile devreder. Bu islem bu dereceleri kazanan
bilet ¢ikincaya kadar siirer.

UCUNCU BOLUM
Son Hiikiimler

Yiiriirliikkten kaldirma

MADDE 12 — (1) 31/8/2019 tarihli ve 30874 sayili Resmi Gazete’de yayimlanan
Miisterek Bahis Oyunu (Spor Toto) Oyun Plan1 yiirtirliikkten kaldirilmastir.

Yiirirlik

MADDE 13 — (1) Bu Oyun Plan1 yayimu tarihinde ytiriirliige girer.

Yiiriitme

MADDE 14 — (1) Bu Oyun Plan1 hiikiimlerini Spor Toto Teskilat Baskani ytiriitiir.



