SABIT IHTIMALLI BAHIS OYUNLARI (iDDAA) OYUN PLANI

BIRINCI BOLUM
Amac, Kapsam, Dayanak ve Tanimlar

Amag

MADDE 1 - (1) Bu Oyun Planimin amaci, Spor Toto Teskilat Bagkanliginca diizenlenen
spor miisabakalarina dayali sabit ihtimalli bahis oyunlarinin oynanmasina iligkin usul ve
esaslar1 diizenlemektir.

Kapsam

MADDE 2 - (1) Bu Oyun Plani, Spor Toto Teskilat Bagskanliginca diizenlenen sabit
thtimalli bahis oyunlarmin oynanmasina iligskin usul ve esaslari, kupon kabul ve degerlendirme
islemlerini, ikramiye dagitilmasina iliskin esaslar1 ve oyunlara iliskin diger tiim hususlar1
kapsar.

Dayanak

MADDE 3 - (1) Bu Oyun Plani, 28/2/2009 tarihli ve 27155 sayili Resmi Gazete’de
yayimlanan Spor Miisabakalarma Dayali Sabit Thtimalli ve Miisterek Bahis Oyunlar1 Uygulama
Yonetmeliginin 5 inci maddesine dayanilarak hazirlanmistir.

Tanimlar

MADDE 4 — (1) Bu Oyun Planinda gegen;

a) Bahis Olusturucu (Bet Builder&Sportcast): Risk Yonetim Merkezinin belirledigi
birden fazla spor ¢esidi iceren miisabakalara veya ayni miisabakaya 6zgii bahis se¢eneklerini
istirak¢inin diledigi gibi birlestirdigi, bu birlesim igin Risk Y6netim Merkezi tarafindan manuel
veya otomatik sekilde olusturulan oranin kabul edildigi, bahis bilesenlerindeki her bir bahis
tiirli icin bu Oyun Planinda yer alan kurallarin gegerli oldugu ve bahisi kazanabilmek i¢in bahis
bilesenlerinin tiimiiniin dogru tahmin edilmis olmasini gerektiren secenegi,

b) Basbayi: 21/02/2008 tarihli ve 5738 sayili Spor Miisabakalarma Dayal1 Sabit
Ihtimalli ve Miisterek Bahis Oyunlarmin Ozel Hukuk Tiizel Kisilerine Yaptirilmas1 Hakkinda
Kanun’un 3 iincli maddesinin birinci fikrasinin (c¢) bendinde belirtilen is ve hizmetleri yapmak
iizere Teskilat ile sozlesme imzalayan yiikleniciyi,

¢) Bayi: Sabit ihtimalli ve miisterek bahis oyunlarini oynatmak iizere Tegkilat tarafindan
ruhsat ve yetki verilenleri,

¢) Bilet: Kuponun isleme tabi tutulmasindan sonra alman ve oynanan misabakalara
iligkin isim ve kodlarm yer aldigi basili kagidi veya sair bilisim iirlinlerini ya da istirakg¢ilerin
isaretledikleri elektronik kupon karsiliginda istirak¢ilere gonderilen ve oynanan elektronik
kuponun onay1 olarak saklanmas1 gereken numaray1 da ihtiva eden elektronik bilgiyi,

d) Bilet Bozdurma (Cash Out): Canli, miisabaka dncesi, tek miisabakadan olusan veya
kombine biletlerde yer alan tim misabakalar sonu¢lanmadan Merkezi Bahis Sisteminin onay
verdigi durumlarda, bilet orani, bilette yer alan miisabaka sayisi, heniiz sonuc¢lanmamis
miisabaka sayis1 gibi parametrelerle, Risk Yonetim Merkezi tarafindan degeri belirlenecek
oranda bileti sonuglandirma segenegini,

e) Bileti Diizenle (Edit My Bet): Canli, miisabaka dncesi, tek miisabakadan olusan veya
kombine biletlerde yer alan tim misabakalar sonu¢lanmadan Merkezi Bahis Sisteminin onay
verdigi durumlarda, Risk Y&netim Merkezi tarafindan degeri belirlenecek oranda, oyuncularin
istedikleri secimleri ekleme, takas etme, kaldirma, bahis tiirlerini degistirme, bahis oranlarmi
artirmalarm1 ya da oynanan bilet tutarin1 degistirmelerini saglayacak sekilde biletin
guncellenmesini,

f) Bonus: Bir kupon veya kolona, Risk Ydnetim Merkezi tarafindan belirlenen sayidan
fazla miisabaka/etkinlik yazilmasi durumunda; kupon veya kolonda yer alan miisabakalarin



oranlarinin ¢arpilmasiyla elde edilen ikramiye oranmin, Risk Yonetim Merkezi tarafindan
belirlenen ek katsay1 kadar artirilmasini saglayan carpan,

g) Canli Bahis: Miisabaka/etkinlik/mac/karsilasma basladiktan sonra tamamlanana
kadar bahis yapabilme imkani sunan babhis tiiriini,

&) Handikap: Herhangi bir takim veya sporcu lehine verilen gol, sayi, set vb. farkin, o
ekip i¢in verilen handikapa esit olan kazanma durumuna beraberlik ad1 verildigi, bir tam say1
veya ondalikli say1 olarak agilabilen (bu durumda esitlik miimkiin degildir) ve iki takimdan
veya sporcudan birinin lehine verilen gol, sayi, set, vb. avantaji,

h) ikramiye: Sabit ihtimalli bahis oyununda kazananlara dagitilacak degerleri,

1) Istirakgi: Bayiler aracilig ile sabit ihtimalli ve miisterek bahis oyunlarmi oynayan
kisileri,

i) Kolon: Istirak¢iye oyuna katilma hakki veren her bir siitunu,

j) Kombo: Aynmi veya farkli miisabakalar1 i¢erecek sekilde Risk Yonetim Merkezi
tarafindan belirlenecek en az iki bahis oyununun kombine edilmesiyle agilacak olan ve
kombinasyondaki her bir bahis tiirii i¢in kendi kurallarinin gegerli oldugu oyunu,

k) Kupon: Uzerine miisabaka kod numaralar1 ve tahminlerin islenebilecegi sabit
ithtimalli bahis oyunlarna ait basili kagidi veya sair biligim {irlinlerini ya da sabit ihtimalli bahis
oyunlarmin oynanabilmesi icin istirak¢ilere sunulan elektronik bilgiyi,

I) Merkezi Bahis Sistemi: Ana sistem ve kurtarma sistemi olmak Gzere iki boliimden
meydana gelen, tiim bayilerden gelen bilgilerin toplandigi, islendigi ve depolandigi, yiiksek
kapasite ve islem giiciine sahip yedekleme o6zelligi bulunan donanimlarin biitiiniiniin
olusturdugu sistemi,

m) Misli: Kolon degerini artiran bir ¢arpani,

n) Oyun Donemi: Tegkilat tarafindan belirlenmis ve her bir oyun i¢in farklilik gésterme
0zelligi olan sabit ihtimalli ve miisterek bahis oyunlarinin oynatildigi donemi,

0) Oyun Programi/Program: Sabit ihtimalli ve miisterek bahis oyunlarmin oynanabildigi
spor miisabakalarmi, miisabakalarin tarih ve saatlerini, baslangi¢c bahis oranlarini, ilgili bahis
talimatlarini, belli bir program i¢in gecerli olabilecek 6zel kosullar1 ve miisabakalara iliskin
diger bilgileri i¢eren programiu,

0) Risk Ydnetim Merkezi: Basbayi tarafindan sabit ihtimalli bahis oyun programlarinda
yer alan etkinliklere iliskin bahis oranlarinin belirlenmesi, glincellenmesi ve bahis iglemlerinin
takibi gibi faaliyetlerin yurutildigi merkezi,

p) Sabit Ihtimalli Bahis Oyunlar:: Yurt i¢inde ve yurt disinda tertiplenen spor
miisabakalarina ait sonuglarin veya etkinliklerin tahmin edilmesi esasma gore oynatilan ve
istirak edenler arasindan dogru tahmin edenlere, 6nceden belirlenen bahis oranlariyla ikramiye
kazandiran oyunlari,

r) Secim: Istirak¢inin iizerine bahis yapacag1 6zel tercihi,

s) Sistem: Istirak¢inin bir kupon iizerinde degisik kombinasyonlar yaparak birden ¢ok
kolon yaratmasini saglayan oynama seklini,

s) Spor Miisabakasi/Miisabaka/Mag/Etkinlik: Yurt i¢inde ve yurt disinda ilgili kurum ve
kuruluslarca tertiplenen resmi, 6zel, temsili, ulusal veya uluslararasi spor karsilagsmalarini,

t) Teskilat: Spor Toto Teskilat Baskanligini,

u) VAR: Video yardimci hakemi (Video Assistant Referee),

ifade eder.



IKiINCi BOLUM
Genel Kurallar

Bahis oyunlarinin diizenlenmesi

MADDE 5 — (1) Sabit ihtimalli bahis oyunlari, programin yayinlanmasindan sonra
isleme konulur. Bu programin igeriginde, sabit ihtimalli bahis oyunlarinin oynanacagi spor
miisabakalari, s6z konusu miisabakalarin tarih ve saatleri, herhangi bir 6zel program i¢in
yurirliikkte olabilecek 6zel kosullar, bu oyunlara iliskin talimatlar ve s6z konusu miisabakalara
iliskin diger konular yer alir.

(2) Teskilat tarafindan her bir oyun donemi i¢in olusturulan oyun programlari, Bagbayi
tarafindan Merkezi Bahis Sistemi ve diger gerekli ortamlara yiiklenir. Oyun programlarinda yer
alan miisabakalara iliskin bilgilerin yer aldigi oyun biltenleri, Basbayi tarafindan Merkezi
Bahis Sistemi araciligiyla bayilere iletilir ve gerekli hallerde giincellemeler yapilir.

(3) Sabit ihtimalli bahis oyunlar1 sadece Merkezi Bahis Sistemi tarafindan onaylanmig
ve istirakei tarafindan secilmis olan ilk bahis etkinliginin baslama tarihi ve zamanina kadar
kabul edilir. Canli bahis i¢in oyun sonuglanana kadar bahis kabuliine izin verilir.

(4) Sabit ihtimalli bahis oyunlarmin gegerliligine ve tiim diger konular ve kosullara
iligkin olarak Merkezi Bahis Sistemi kayitlar1 esastir.

(5) Sabit ihtimalli bahis oyunlarina iligkin kolon fiyat1 Teskilat tarafindan belirlenir.

(6) Sabit ihtimalli bahis oyunlari, her bir se¢im igin ve istirak¢i tarafindan ayr1 olarak
secilen bir kombinasyon icin sabit ihtimaller altinda bir biitiin olarak sunulur. Oranlar, iki
ondalik basamak olacak sekilde ondalik olarak sunulur. Risk Yonetim Merkezi, herhangi bir
zamanda oranlar1 degistirme yetkisine sahiptir.

(7) Aksi belirtilmedigi siirece, minimum bahis sayis1 dorttiir. Bir kolonda daha diisiik
bir sayida dahil edilen asgari sayidaki se¢imi belirleme yetkisi Bagbayiye aittir. Bir kolona
dortten fazla dahil edilecek seg¢imlerin asgari sayisini belirleme yetkisi Teskilata aittir.
Minimum Bahis Sayis1 (MBS) oyun programinda belirtilir.

(8) Oyun programlarinda yer alan tiim etkinliklerin nihai sonuglar1 Basbayi tarafindan
Merkezi Bahis Sistemine yuklenir ve bu bilgiler Merkezi Bahis Sistemi araciligiyla bayilere
iletilir.

Istirakcilerin bahis oyunlarina katihm

MADDE 6 — (1) Istirak¢ilerin bu Oyun Planinda yer alan diizenlemeleri tamamen ve
kosulsuz bir sekilde kabul etmesi ve zaman zaman Tegkilat tarafindan belirlenecek ve
programda yayinlanacak 6zel kural ve kosullar1 kabul etmesi sartiyla, sabit ihtimalli bahis
oyunlarina katilim 18 yasmdan biiyiik herkese agiktir.

(2) Bir istirak¢inin sabit ihtimalli bahis oyunlarina katilabilmesi i¢in, en az Tegkilatca
belirlenen sayida kolon olusturmasi, olusturulan kolon ya da kolonlarin bedelini 6demesi veya
isterse bu bedeli misliyle carpmasi gerekir.

(3) Sabit ihtimalli bahis oyunlarina katilmak i¢in gecerli kombinasyonlari belirlemek ve
bunlar1 tiim istirakg¢ilere bildirmek Basbayinin sorumlulugundadir.

(4) Sabit ihtimalli bahis oyunlarinda, "Sistem" 6zelligi segilebilir. Segilecek olan bu
"Sistem", yapilan tahminlere ve ayni zamanda minimum bahis sayisina gore degisebilir.

(5) Teskilat siipheli buldugu durumlarda, oyuncu hesabini veya bayinin faaliyetlerini
durdurma yetkisine sahiptir. Bu gibi durumlarda Teskilattan herhangi bir hak talebinde
bulunulamaz.

(6) Risk Yonetim Merkezi, kotii niyetli oyun oynadig: fark edilen veya risk yonetimini
olumsuz etkileyen istirakcilere kalict olarak oyun oynama kisit1 getirebilir veya belirli limitler
dahilinde oyun oynayabilecekleri sekilde sinirlandirma yapabilir.



Bahislerin kabul edilmesi

MADDE 7 - (1) Risk Yonetim Merkezi, herhangi bir gerekce gostermeksizin bir bahisi
kabul etme ya da reddetme yetkisine sahiptir.

(2) Ertelenen ya da iptal edilen miisabaka veya miisabakalar1 i¢ceren bir kolon, sadece
bu Oyun Planinda belirtilen kosullar altinda kabul edilebilir.

Bahis biletlerinin iptal edilmesi

MADDE 8 — (1) Bilet iptali i¢in bilette bulunan miisabakalardan higbirinin baglamamis
olmasi gerekir. Belirlenen siireden sonra yapilacak herhangi bir iptal ancak Teskilatin onay1 ile
mumkdndr.

(2) Herhangi bir nedenle, Merkezi Bahis Sisteminin, iptal edilmesi gereken bahisi
otomatik olarak tanimamasi, dolayisiyla bahis iptalinin ger¢ceklesmemesi durumunda, iptal
gerceklesmez ve bundan Tegkilat sorumlu degildir.

(3) Bir bahis iptal edildiginde, bahise dahil tim kombinasyonlar da iptal olur ve bahis
karsiliginda yapilan 6deme istirak¢ilere iade edilir.

(4) Canli bahis i¢eren biletin hi¢ yazdirilamadigi veya barkod kisminin terminal
tarafindan okunmasina mani olacak sekilde yazdirildigi durumlar hari¢ olmak tizere, canli bahis
iceren biletler iptal edilemez. Bu istisnai durumlarla ilgili olarak Teskilat farkl iptal yontemleri
kullanabilir.

Miisabakalarin sonuclari

MADDE 9 - (1) Oyun programi kapsamindaki tiim miisabakalarda/etkinliklerde
istirak¢inin yaptigi tahminler, Merkezi Bahis Sistemi tarafindan duyurulan sonuglara
dayanilarak belirlenir.

(2) Kabul edilen bahislerde secilen miisabakalarin/etkinliklerin bir veya daha fazlasinin
ertelenmesi veya iptal edilmesi durumunda, bu Oyun Planinda yer alan iptal/erteleme kurallar
gecerli olacaktir.

(3) Sonuglandirilmis olan bir miisabakaya/etkinlige/se¢ime ait bahislerde Merkezi Bahis
Sistemi tarafindan dogru sonuca yonelik bir degisiklik yapilmasi durumunda, ilgili biletler
tekrar degerlendirilip sonuglandirilabilir.

Kazanan babhisler ve ikramiyenin dagitilmasi

MADDE 10 - (1) Segilen tiim sonuglar basarili sekilde tahmin edildiginde, Merkezi
Bahis Sistemine girilen her bir kolon ikramiye hakki kazandirir. Bu durumda, kazanan kolonun
degeri bahisin onaylandig1 saatte gegerli olan oranlarin ¢arpimina esittir. Bu oranin kolon fiyati
ile garpilmasi sonucu kazanilan Tkramiye tutar1 hesaplanir ve bu tutar istirak¢iye ddenir. Misli
oynanan kuponlarda, ikramiye kazanan her bir kolon ayrica misli degeri ile carpilir. Sistemli
oynanan kuponlarda, birden fazla kazanan kolon olmasi durumunda kazanan kolonlarin
ikramiye toplamlar1 istirak¢iye ikramiye olarak 6denir. Oranlarin istirakg¢i tarafindan segilen bir
kombinasyon i¢in bir biitiin halinde sunulmasi durumunda, kazanilan ikramiye, kolonun degeri,
onay saatinde gecerli olan bu kombinasyona ait oranlarin carpimina esittir. Teskilatin onayiyla,
Risk Yonetim Merkezi tarafindan belirlenen sayida miisabakaya/etkinlige yer verilen
kuponlarin ya da kolonlarin muhtemel ikramiyeleri ya da muhtemel ikramiyelerinin hesabina
baz teskil eden oranlarm belirli bir yilizdesi ya da oran, ilave olarak hesaplanip ikramiye bonusla
birlikte 6denebilir.

(2) ikramiye 6demeleri, ilgili bahisin sonucunun Merkezi Bahis Sistemi tarafindan tespit
edilmesinden sonra yapilir. istirakci tarafindan segilen tiim miisabakalar icin ddenmesi gereken
tutar ondalikli olmasi durumunda, virgiilden sonra iki basamak olacak sekilde yuvarlanir.

(3) Miisabakalarin oranlarinda hayatin olagan akisina aykiri olarak gerceklesen ve
acikca hata oldugu anlasilan islemlerden dogan bariz bir hata olmasi durumunda Basbayi o
miisabakaya iliskin bariz hata olan bahislerin oranini bir (1.00) kabul edebilir.



(4) Herhangi bir nedenle, kazanan bahislerin otomatik olarak taninmamasi durumunda,
Teskilat ve Bagbayi, Merkezi Bahis Sisteminin bu kazanan bahisleri bir sekilde taniyabilecegini
varsayarak 6zel islemler uygulayabilir.

(5) Bahis biletinin kaybedilmesi, tamamen veya kismen tahrip olmasi halinde veya
genel olarak kazanan bahisin geri dondirtlmesinin imkansiz oldugu durumlarda, Teskilat,
ikramiye dagitma veya diger her tiirlii tazmin sorumlulugundan muaftir.

(6) Tkramiyeler bir y1llik zaman asimi siiresine tabi olup tertip tarihinden itibaren bir y1l
icerisinde ibraz edilmeyen biletlerin ikramiyeleri zaman asimina ugrar ve bu biletlere ikramiye
Odemesi yapilmaz.

(7) Teskilat tarafindan diizenlenen sabit ihtimalli bahis oyunlar1 i¢in bir takvim yili
icerisinde O6denecek ikramiyelerin toplami, sabit ihtimalli bahis oyunlarinin oynatilmasi
karsiliginda istirak¢ilerden tahsil edilen tutardan Katma Deger Vergisi diistildiikten sonra kalan
tutarin, 14/3/2007 tarihli ve 5602 sayili Sans Oyunlar1 Hasilatindan Alinan Vergi, Fon ve
Paylarin Diizenlenmesi Hakkinda Kanunun 4 {incii maddesinin ikinci fikrasinda belirtilen
oranin ist sinirina tekabiil eden bedelidir. S6z konusu oranin tizerindeki ikramiyeler Basbayi
tarafindan karsilanir. Teskilat, yillik ikramiye ortalamas1 5602 sayili Kanunda belirtilen sinirlar
icerisinde kalmak kaydiyla, farkli ikramiye orani belirleyebilir.

(8) Bir bilet karsiliginda istirak¢iye 6denecek olan maksimum ikramiye tutar1 Teskilat
tarafindan belirlenir.

(9) Risk Yonetim Merkezi, bahis basma veya bahis tipi bagina maksimum ikramiyeyi
belirler. Istirakgilerin Risk Yonetim Merkezi limitlerinden kaginmak igin ayn1 veya benzer
bahisleri oynamasi durumunda, Tegskilat s6z konusu bahislerin toplamina, sekizinci fikrada
belirtilmis olan maksimum ikramiyeleri uygulayabilir.

(10) Bir miisabakanin sonucunun hileli olduguna ve dolayisiyla bu tiir miisabakalara
yonelik kural ve resmi diizenlemelerin ihlal edildigine dair makul siiphenin var oldugunun
belirlenmesi halinde veya bir miisabakanin giivenilirligini siipheye sokacak kanitlar mevcut
oldugunda, Risk Yonetim Merkezinin talebi {izerine Tegskilat ikramiyelerin dagitimini
erteleyebilir veya iptal edebilir.

Bahis kurallan

MADDE 11 - (1) Programda belirtilen olasi her bir sonug¢ i¢in istirak¢ilerin
ikramiyelerini hesaplayabilecegi oranlar sunulur. Programda yaymlanan oranlar veya olasi
herhangi bir yolla ilan edilen oranlar baslangi¢ oranlaridir ve Risk Yonetim Merkezi gerekli
gormesi halinde bunlar1 degistirebilir.

(2) Teskilat farkli bahis tiirlerine iliskin kurallara karar verir ve bunlar1 programda
yaymlar. Risk Yonetim Merkezinin bir istirak¢inin bir kolon i¢in segebilecegi minimum
miisabaka sayisina yonelik kararina baglh olarak, bir kolon ayni1 miisabakayla ilgili olmayan,
cok sayida miisabaka sonug¢ tahmini igerebilir. Bu bilgiler programda yayimlanir.

(3) Istirakgiler bahislerini Teskilat tarafindan verilen talimatlar dogrultusunda yapar. Bu
talimatlar her tarli yolla ilan edilir.

(4) Ilgili bahislerin ayn1 miisabaka iizerine oynanmamasi kosuluyla, ayni1 kolondaki bir
bahis tiiriinii, baska bahis tiirleri ile birlestirebilme olasiligi ve yodntemleri programda
yaymlanir.

(5) Ik Golii Atan, Son Golii Atan ve Herhangi Bir Golii Atan bahisleri, eger ayni
miisabakaya ait ise ayn1 bahis kolonunda birlestirilemez.

(6) istirakgiler tarafindan secilen miisabakalar, sistemli oynama secenekleri icerisinde
birlestirilebilir (bir kolondaki miisabaka sonucu sayisina baglhidir). Istirakgilere sunulan sistemli
oynama secenekleri her turlii yolla ilan edilir. Istirakgiler sistem kullanmayi tercih ettiginde,
tum kolonlarda yer alan bir tahmin olan bir banko (standart bir organizasyon sonucu) veya
bankolarm belirtilmesi miimkiindiir.



(7) Musabaka verileri (6rnegin goller, kartlar, penalt1 atiglar1 vs.) muhtemel VAR
mudahalesini igerecektir.

(8) Miisabaka hakemi tarafindan VAR’a danisilan olay (gol, penalti, kirmizi kart vs.)
ilgili hakem kararmin verilme zamaninda degil, fiili ger¢ceklesme zamaninda gergeklesmis
sayilir.

(9) Canli bahis sirasinda, miisabaka hakemi tarafindan bir karar verilirse ve daha sonra
VAR Kkararina bagli olarak bu kararin dogru olmadigi kanitlanirsa, Risk Yonetim Merkezi, s6z
konusu karar1 tersine cevirebilir. Bu karar ancak VAR kararmin miisabakanin
tamamlanmasindan Once veya bahise iliskin diger zaman dilimi iginde ger¢eklesmis olmasi
kaydiyla terse ¢evrilebilir.

(10) Canli bahis sirasinda, bir VAR degerlendirmesine neden olan bir olayin meydana
gelmesi ve olaym gercgeklestigi zaman ile VAR karar1 arasinda oynanmig olan bahisler, bu
fikrada belirtilen durumlar olmadig: siirece Risk Yonetim Merkezinin takdirine bagli olarak
gegersiz kabul edilebilir. S6z konusu bahisler; VAR degerlendirmesi sonucundaki karar nihai
olarak miisabaka hakemi tarafindan verilen karar1 degistirmedikce veya VAR degerlendirmesi
sonucundaki karar miisabaka hakemi tarafindan verilen karari degistirip s6z konusu bahisler
iizerinde herhangi bir 6nemli etkiye neden olmadik¢a (6rnegin, eger VAR ile degerlendirilen
olay o bahisin sonucu ile iliskili degilse) gegerli olacaktir.

(11) Uzatma devrelerindeki canli bahis oyunlarinda, bahisler, uzatma devreleri iginde
olan resmi verilere dayali olarak tespit edilecektir. Normal siiredeki her tiirlii gol, kdse vurusu
veya diger veriler dikkate alinmaz.

(12) Risk Yonetim Merkezi, tum bahislerde, bir etkinligin/miisabakanin/segimin
sonucunun bilinmesine ragmen 0 sonucla ilgili bahis alinmaya devam edildigi veya herhangi
bir maddi avantaj saglayan durumun varlig1 ya da herhangi bir giincelleme yapilmadan bahis
almimina devam edildigi hallerde bahislerin kazanilip kaybedildigine bakilmaksizin bahisleri
gegersiz kilarak bahislere bir (1.00) oran1 verebilir.

(13) Takim sporlarinda, Teskilat tarafindan belirlenen programin miisabakalar1 gosteren
boliimiiniin sol tarafinda ev sahibi olarak belirlenen takim, sag tarafinda ise deplasman takimi
yer alir. S6z konusu takim sporlarinda, program yayinlandiktan sonra hangi takimin ev sahibi,
hangisinin deplasman takimi olduguyla ilgili olarak degisiklik yapilirsa veya rakiplerde
degisiklik yapilirsa oynanan bu bahislere bir (1.00) orani verilir.

(14) Miisabakanin tarafsiz sahada oynandigi belirtilsin veya belirtilmesin, tarafsiz
sahada oynanan musabakalar igin ev sahibi ve deplasman takiminin sirasi programda yazildigi
gibi kabul edilecektir.

(15) Eger bir takim, bir ligden/turnuvadan oyundan once diskalifiye olursa ve rakip
takim oynamadan tur atlarsa, bu durumda tiim eleme bahisleri bu eslesme i¢in gegersiz olup
oran bir (1.00) olacaktir.

(16) Aksi programda belirtilmedik¢e, miisabakanin formati ilgili miisabakanin standart
formatindan farkl ise, bu durumda tiim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(17) Programda yaymlanan miisabaka saat ve tarihleri, programin yaymlandigi
ulkede/yerde gecerli olan saat ve tarihlerdir.

(18) Musabakanin iptali, ertelenmesi gibi tum durumlarda, programin yaymlandigi
iilkede/yerde gecerli olan saat ve tarihler dikkate alinir.

(19) Bir miisabaka kesintiye ugrar ve daha sonra bastan yeniden oynatilirsa, bahisler
miisabakanm kesintiye ugradigi andaki skora gore degerlendirilir ve s6z konusu bahisler
yeniden baslayan miisabaka i¢in gegerliligini yitirir.

(20) Programin yaymlanmasindan sonra bir musabaka iptal edilir veya ertelenirse ve
musabaka programda resmi olarak belirtilen giint takip eden takvim gunu iginde oynanmazsa
istirakgilerin bahisleri gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir. Ozel etkinlik ya da uzun vadeli



olarak agilan bahislerde miisabakalarn ertelenmesi durumunda bahisler, ilgili organizasyon
tarafindan ilan edilen sonuca dayali olarak belirlenir.

(21) Bir miisabaka basladiktan sonra kesintiye ugrarsa ve programda resmi olarak
belirtilen giini takip eden takvim giinl i¢inde oynanmazsa, kesinti zamaninda sonucu tespit
edilmis olan bahisler hari¢g olmak iizere tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.
Tespit edilmis ifadesi, misabakaya geri doniilmesi ve miisabakanin bitirilmesi durumunda bile
sonucun degismesinin miimkiin olmayacagmni ifade eder.

(22) Miisabakalara/etkinliklere iliskin dogrulanamayan bahislerin oran1 bir (1.00) kabul
edilir.

(23) Oyun programinda belirtilen saatten 6nce baslayan miisabakalarm/etkinliklerin
basladig1 saatle oyun programinda belirtilen saat arasinda gecen zamanda oynanan
musabakalara/etkinliklere iliskin bahislerin orani bir (1.00) kabul edilir.

(24) Berabere Biten Yarig Kurali: Bazi oyun tiirlerinde birden fazla kazananin olmasi
durumunda, kazanan secimin oranlari, beklenen kazananlar sayisi ile carpilarak fiili
kazananlarin sayisma boliiniir. Bu kural uygulandig1 zaman, kazanan oranlar bir (1.00)’den az
olamaz. Kazanan oranlarin bir (1.00)’den az olmas1 durumunda oran bir (1.00) olarak kabul
edilir.

(25) Risk Yonetim Merkezinin tamamen kendi takdirinde olmak tizere 6zel sebepler
oldugu durumlarda bahislere bir (1.00) oran1 verebilir.

(26) Bu Oyun Planinda bahis tahminlerinin gegersiz kabul edildigi durumlarda,
bahislere bir (1.00) orani verilir. Bir kolonda yer alan bahislerin tamamina bir (1.00) orani
verilmesi halinde, kolonun bedeli istirak¢iye iade edilir. Kolondaki tiim bahislerin orani bir
(1.00) olmadig1r miiddetce, Minimum Bahis Sayisi’na bakilmaksizin bu Oyun Planinda
belirtilen degerlendirme kosullar1 gegerlidir.

(27) Nihai veya Kesin Sonug: Istirak¢iden, bir spor miisabakasmnin nihai veya kesin
sonucunu tahmin etmesi istenir. Bu kural aksi belirtilmedikce Risk Ydnetim Merkezi tarafindan
belirlenmis veya belirlenecek tiim diger sporlar1 ve bahis se¢cimlerini kapsar. Risk Yonetim
Merkezi tarafindan resmi olarak ilan edilen sonuclar nihai sonuclar olarak kabul edilecektir. Bu
sonuclar miisabakanin normal siiresi igerisinde ortaya ¢ikan nihai sonuglardir. Nihai sonucun,
uzatma devreleri bitimindeki sonu¢ veya "Altin Gol" atildigindaki sonug¢ veya bir penalt1
atislarindan sonraki sonu¢ olma ihtimali vardir. Boyle bir durumun s6z konusu olmasi halinde,
bu programda belirtilecektir.

(28) Risk Yonetim Merkezi karar1 ile oyun programinda yer alan tim
musabakalar/etkinlikler canli bahis olarak oynatilabilir. Risk Y&netim Merkezi, Teskilatin
onaytyla, bu Oyun Planinda yer alan spor miisabakalarna/etkinliklerine iligkin bu Oyun
Planinda yer almayan bahis tiirlerini oyun programinda sunabilir. Bu bahislere uygulanacak
usul ve esaslar Teskilat tarafindan diizenlenerek Teskilatin sitesinde ve ilgili tim mecralarda
duyurulur.

(29) Risk Yonetim Merkezi, bu Oyun Planinda yer alan bahis tiirlerini,
misabakanin/etkinligin herhangi bir devre/yarvperiyot, uzatma devreleri, seri penalt1 atiglar1
veya belirli bir zaman dilimine ya da ev sahibi veya deplasman takimina ya da oyuncuya yonelik
ve oyun programinda yer alan miisabakalar/etkinlikler i¢inden Risk Y&netim Merkezi ya da
istirak¢i tarafindan segilerek eslestirilen takimlara/oyunculara yonelik sunabilir.

(30) Risk Ydnetim Merkezi, her bir spor dali i¢in farkli Kombo ve Handikap bahislerini,
Bilet Bozdurma (Cash Out), Bileti Dulzenle (Edit My Bet) ve Bahis Olusturucu (Bet
Builder&Sportcast) segeneklerini oyun programinda sunabilir.

(31) Bir kombo bahisi, farkli miisabakalardan bahis oyunlarmin kombine edilmesi ile
olusturulduysa ve kombine edilmis olan bir miisabaka iptal edilir veya ertelenirse ve misabaka
programda resmi olarak belirtilen gunt takip eden takvim guni icinde oynanmazsa, kalan
miisabakalar dogru tahmin edilmis olsa dahi ilgili kombo bahisinin orani bir (1.00), kalan



miisabakalardan en az bir tanesinin yanlis tahmin edildigi durumda ise ilgili kombo bahisi
kaybedilmis olarak degerlendirilir.

Anlasmazhklar

MADDE 12 - (1) Onaylanmis bir kazanan bahisin Merkezi Bahis Sistemi tarafindan
kazandigmin kabul edilmemesi veya olmas1 gerekenden daha diisiik bir miktarda kazandiginin
belirtilmesi durumunda istirak¢inin, miisabakalarin sonuglarinin Merkezi Bahis Sistemine
girilmesini miteakip 7 (yedi) gln igerisinde Teskilata sikayetini iletme hakk1 vardir.

Miicbir sebepler, Teskilatin ve Basbayinin sorumluluklarn

MADDE 13 - (1) Sabit ihtimalli bahis oyunlarinin organizasyonunu ve kazananlara
ikramiyelerin dagitilmasini imkansiz hale getiren herhangi bir miicbir sebebinin ortaya ¢ikmasi
durumunda, bahislerin otomatik olarak tanindigi, kabul edildigi ve istirakgiler tarafindan
O0denen miktarlarin iade edildigi durumlar hari¢ olmak tizere, Teskilat, istirakcilere yonelik
herhangi bir sorumluluk tagimaz. Miicbir sebepler, tahmin edilemeyen veya kaginilamayan,
Teskilatin ve Bagbayinin kontroliiniin 6tesinde olan olaylar1 ve kosullar1 igermektedir. Teskilat
ve Bagsbayi tarafindan alinan veya planlanan koruyucu tedbirlerin hi¢gbirinin bu olaylar1 6nleme
kapasitesine sahip olmamasi 6nemlidir. Sinirlama olmaksizin dogal afetler (tabiat olaylari, sel,
deprem), yangin, savas olaylari, grev, ambargo, teror eylemleri ve benzer olaylar miicbir sebep
olaylar1 olarak degerlendirilmektedir.

(2) Teskilat veya Basbayi bahis biletinin herhangi bir sekilde kaybolmasi, kismen veya
tamamen zarara ugramasi veya bahis verilerine erisilememesi veya onlarin geri
getirilememesinin neden oldugu zararlardan sorumlu olmayacaktir.

UCUNCU BOLUM
Spor Dallarina iliskin Bahis Kurallan

Futbola iliskin Bahis Kurallar

MADDE 14 - (1) Bir futbol miisabakasinin ikinci yarisina yonelik bahislerde, ilk
yaridaki sonuglar dikkate alinmaz.

(2) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanin nihai sonucunu tahmin etmesi istenir. Risk
Y 6netim Merkezi tarafindan resmi olarak ilan edilen mag sonuglar1 nihai sonuglar olarak kabul
edilir. Miisabakanin nihai sonucu, miisabakanm normal siiresi icerisinde ortaya ¢ikan nihai
sonucudur. Miisabakanin uzatma devreleri veya seri penalti atislarindaki sonucu dikkate
alinmaz.

(3) Ilk Yar1 Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanin ilk yar1 sonucunu tahmin etmesi istenir.
Sakatlanma ve diger duraklamalar nedeniyle hakem tarafindan ilave edilen zaman dahil olmak
Uzere, miisabakanm ilk yarisinin sonunda elde edilen ve Risk Yonetim Merkezi tarafindan
resmi olarak ilan edilen ilk yar1 sonuglar1 dikkate alinir.

(4) Ikinci Yar1 Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanin ilk yar1 sonucu dikkate alinmaksizin
ikinci yar1 nihai sonucunu tahmin etmesi istenir. Sakatlanma ve diger duraklamalar nedeniyle
hakem tarafindan ilave edilen zaman dahil olmak (izere, miisabakanin ikinci yarisinin sonunda
elde edilen ve Risk Yonetim Merkezi tarafindan resmi olarak ilan edilen ikinci yar1 sonuglar1
dikkate alinir.

(5) 1lk Yar1 / Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanin hem ilk yar1 sonucunu hem de
mag sonucunu tahmin etmesi istenir.

a) Risk Yonetim Merkezi tarafindan resmi olarak ilan edilen ilk yar1 ve mag¢ sonuglar1
nihai sonuclar olarak kabul edilir. Bu sonuglar, miisabakanin normal siiresinde ortaya ¢ikan ilk
yar1 sonucu ve mag sonucu i¢in nihai sonuglardir. Nihai sonucun, uzatma devreleri bitimindeki
sonug veya bir "Altin Gol" atildig1 zamanki sonug veya seri penalt1 atiglar1 sonrasindaki sonug
olma ihtimali vardir. Béyle bir durum s6z konusu olmasi halinde, bu programda belirtilecektir.

b) Bu bahis sadece uzatma devreleri icin de sunulabilir.



(6) Cifte Sans: Istirak¢iden, miisabakanin ilk yari, ikinci yar1 veya mag sonucunda
asagida yer alan se¢eneklerden birini tahmin etmesi istenir:

- 1 veya 0: Sonug; ev sahibi ekibin galibiyeti veya beraberlik ise bu segenege yonelik
bahisler kazanir.

- 0 veya 2: Sonug; beraberlik veya deplasman ekibinin galibiyeti ise bu segenege yonelik
bahisler kazanir.

- 1 veya 2: Sonug; ev sahibi veya deplasman galibiyeti ise, bu secenekteki bahisler
kazanir.

(7) Beraberlikte Bahis Yok (Beraberlikte Iade): Istirak¢iden, miisabakanin nihai
sonucunu veya her bir yarisi ya da belirli bir zaman diliminin nihai sonucunu beraberlik
secenegini yok sayarak tahmin etmesi istenir.

a) Miisabakanin veya ilgili yarmin ya da belirli bir zaman diliminin sonucu beraberlik
ile sonuglanirsa bu bahislerin oranlar1 bir (1.00) olarak degerlendirilir.

b) Her bir yar1 veya belli bir zaman dilimi i¢in oynanan bahislerde sadece miisabakanin
belirtilen zaman dilimindeki sonug¢ dikkate alinir.

(8) Ev Sahibi / Deplasman Takiminin Sifir (0)'a Kars1 Kazanmasi: Istirak¢iden, “Evet”
veya “Hayir” seklinde belirtmek suretiyle, ev sahibi veya deplasman takiminm ilk yariy1, ikinci
yartyl veya karsilasmay1 kazanirken diger takimin gol atmayacagi durumu tahmin etmesi
istenir. Kazanan takim tarafindan atilan gollerin sayis1 6nemli degildir.

(9) Ev Sahibi / Deplasman Takiminin Her Iki Yariyr Kazanmasi / En Az Bir Yariy1
Kazanmasi: istirak¢iden, ev sahibi veya deplasman takimmin her iki yar1y1 veya en az bir yariy1
kazanip kazanmayacagini tahmin etmesi istenir. Bir takimin miisabakanin her iki yarismi da
kazanmasi i¢in, s6z konusu takimin miisabakanin her iki yarisinda da rakibinden daha fazla gol
atmas1 gerekir.

(10) En Yiiksek Skorlu Yar1: Istirakgiden, yarilardan hangisinde daha fazla gol olacagmi
veya ev sahibi ya da deplasman takiminin en fazla golii atacagini tahmin etmesi istenir. Eger
bir beraberlik secenegi varsa, bu esit olan1 temsil eder.

(11) Mag Skoru: istirak¢iden, miisabakanm skorunu tahmin etmesi istenir.

a) Mag¢ skoru, miisabakanin normal siiresinin bitiminde alinan sonuca dayandirmak
suretiyle Risk Yonetim Merkezi tarafindan resmi olarak ilan edilen sonugtur.

b) Bu bahis sadece ilk yar1 veya sadece uzatma devreleri icin de sunulabilir.

(12) Kazanma Fark1: Istirak¢iden, miisabakanin nihai sonucuna iliskin olarak kazanan
takimin kag farkla kazanacagini tahmin etmesi istenir. Miisabakanin uzatma devreleri veya seri
penalt1 atiglarindaki sonucu dikkate alinmaz.

(13) Handikapli Sonug: Istirak¢iden, miisabakanin ilk yari, ikinci yar1 veya mag sonucu
skoruna handikap uyguladiktan sonra kazanan takimi tahmin etmesi istenir.

a) Risk Yonetim Merkezi, iki takimdan herhangi biri i¢in handikap ilan edebilir. Bu
durumlarda, bir takimin galibiyeti, kendisi veya rakip takim i¢in verilen handikapin
gecilmesiyle saglanir. Handikap, bir tam say1 veya ondalikli say1 olarak acgilabilir. Herhangi bir
takim lehine gol farkinin, o ekip i¢in verilen handikapa esit oldugu durumlardaki kazanma
durumuna esitlik adi verilir. Handikapin ondalikli say1 olarak agildigi durumlarda esitlik
miimkiin degildir. Risk Yonetim Merkezi, istedigi zaman handikap1 degistirebilir. Bir bahisi
kazanan olarak kabul etmek i¢in dikkate alman handikap, Merkezi Bahis Sistemi tarafindan
onaylandig1 anda gegerli olan handikaptir.

b) Bu bahis sadece uzatma devreleri icin de sunulabilir.

(14) Futbol Miisabakalarinda Canli Bahis:

a) Canli Bahis, baglama oranlarinin ilan edilmesi ile miisabakanin baslangicindan birkag
dakika once baslayabilir ve normal siirenin dolmasi iizerine sona erer. Uzatma devreleri ve seri
penalt1 atislar1 dikkate alinmaz. Bu hususlara bakilmaksizin, eger bu oyun i¢in bahisin gegerli



olacagi ve g6z Oniline alinip degerlendirilecegi diger bir zaman dilimi belirlenirse, bu Risk
Yonetim Merkezi tarafindan belirtilecek ve oyun programinda tarif edilecektir.

b) Bu bahise iliskin tahminlerle, aksi belirtilmedigi siirece diger miisabakalar/etkinlikler
veya bahis tiirlerinin birlestirilmesi miimkiindiir.

c¢) Miisabakanin normal siiresinde ortaya ¢ikan nihai sonuca dayali olarak, Risk Yonetim
Merkezi tarafindan resmi olarak ilan edilen sonug nihai sonug olarak degerlendirilecek ve kabul
edilecektir.

(15) Magin Geri Kalanin1 Kim Kazanir: Istirak¢iden, miisabakanin belli bir zamaninda,
mevcut skor dikkate alinmadan (yapilan bahis oncesinde atilan goller dikkate alinmaksizin)
kalan silirenin kazananini tahmin etmesi istenir.

a) Bir futbol miisabakasinin kalan kismma iliskin kazanan sonug, miisabakay1 organize
eden kurum tarafindan resmi olarak ilan edilen nihai mag¢ sonucuna dayali olarak Risk Yonetim
Merkezi tarafindan tespit edilecektir. Uzatma devreleri ve seri penalti atiglar1 bu bahiste dikkate
almmaz.

b) Bu bahis sadece ilk yar1 veya sadece uzatma devreleri i¢in de sunulabilir.

(16) ilk / Sonraki Gol: Istirak¢iden, iki takimdan hangisinin birinci golii veya canli bahis
sirasinda bir sonraki golii atacagini ya da herhangi bir gol atilip atilmayacagini tahmin etmesi
istenir. Kendi kalesine atilan goller, goliin yazilacag taraf¢a atilmis kabul edilir.

(17) Goliin/Kornerin/Kartin Zamani: Istirak¢iden, miisabakada belirtilen golin veya
kornerin atilacagi veya kartin goriilecegi zaman araligini tahmin etmesi istenir.

a) Atilan gol, korner veya goriilen kart sakatlanma ve diger duraklamalar nedeniyle
hakem tarafindan ilave edilen siire dahil olmak tizere, 90 dakikalik oyun siiresi i¢inde atilan
gol, korner veya gorilen kart olup Risk Yonetim Merkezi tarafindan yayinlanan sonug esas
almacaktir. Uzatma devreleri ve seri penalt1 atiglar1 bu bahislerde dikkate alinmaz.

b) Bir misabaka belirtilen golin, kornerin atilmasindan veya kartin goriilmesinden
sonra ertelenir ve erteleme anindan miisabakanm normal stiresinin bitimine kadar olan boltimu
programda resmi olarak belirtilen gind takip eden takvim ginl icinde oynanmazsa, atilan
goliin, kornerin veya goriilen kartin zamaninin bahisleri gegerlidir.

¢) Bir musabaka belirtilen gol, korner atilmadan veya kart goriilmeden 6nce ertelenir ve
erteleme anindan miisabakanin normal siiresinin bitimine kadar olan bolimi programda resmi
olarak belirtilen glnd takip eden takvim giinu iginde oynanmazsa, atilan goliin, kornerin veya
goriilen kartin zamanina yonelik bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(18) Golii Atacak Takim: Istirak¢iden, miisabakada hangi takimin gol atacagmi tahmin
etmesi istenir.

a) Golii atan takim, Risk Yo6netim Merkezi tarafindan miisabakanin normal suresinin
bitiminde elde edilen sonuca dayanilarak resmi olarak ilan edilen sonugtur. Normal siirede 90
dakika dikkate almacak ve uzatma devreleri ve seri penalt1 atislari bu bahislerde dikkate
alinmayacaktir.

b) Bir musabaka, ertelenir ve erteleme anindan miisabakanmn normal stiresinin bitimine
kadar olan bélumi programda resmi olarak belirtilen guni takip eden takvim gini iginde
oynanmazsa, eger her iki takim bir gol atmigsa, golii atacak takimla ilgili yapilan bahisler
ikramiyeye hak kazanirken, gol olmaz yoniinde yapilan bahisler kaybeder. Diger durumlarda
tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(19) Ev Sahibi / Deplasman Takimmimn Gol Yememesi: Istirak¢iden, miisabakada ev
sahibi veya deplasman takiminin hi¢ gol yememe durumunu tahmin etmesi istenir.

(20) 1. Yar1/ 2. Yar1 — X. Gol: Istirak¢iden, miisabakanm ilk yar1 veya ikinci yarisinda
oyun programinda belirtilen golii hangi takimin atacagini ya da gol atilip atilmayacagini tahmin
etmesi istenir. Kendi kalesine atilan goller, hanesine gol yazilan takim adina sayilir. Bu bahisler
sadece uzatma devreleri igin de sunulabilir.



(21) Karsilikl1 Gol: Istirakgiden, miisabakanin ilk yari, ikinci yar1 veya mag sonucunda
her iki takimin gol atip atmayacagini tahmin etmesi istenir.

a) Kendi kalesine atilan goller bu bahiste gegerli sayilir.

b) Bu bahisler sadece uzatma devreleri igin de sunulabilir.

(22) Toplam Gol: Istirak¢iden, miisabakanm ilk yari, ikinci yar1 veya mag¢ sonucunda
her iki takim tarafindan atilan toplam gol sayisinin ya da ilk yari, ikinci yar1 veya mag
sonucunda ev sahibi ya da deplasman takimi tarafindan atilan gol sayisnin programda
yaymlanan bir limitin "Altinda" m1, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu veya belirli bir aralikta olup
olmadigini tahmin etmesi istenir.

a) Bir misabaka ertelenir ve erteleme anindan miisabakanin normal siiresinin bitimine
kadar olan bolimi programda resmi olarak belirtilen glinu takip eden takvim guni iginde
oynanmazsa Ve erteleme aninda her iki takim veya ev sahibi ya da deplasman takimi tarafindan
atilmis olan gol sayisi; alt/iist tahminine yonelik bahislerde, programda yayinlanan limitin
iizerindeyse limitin "Ustiindeki" sonucun kazanan sonu¢ oldugu, diger yandan limitin
"Altindaki" sonucun kaybeden sonu¢ oldugu kabul edilir, programda yayinlanan limitin
altindaysa her iki sonug¢ gegersiz olup bu bahislere bir (1.00) orani verilir, belirli bir aralik
tahminine yonelik bahislerde, en yiiksek araliktaysa, bu araliga ait bahisler ikramiyeye hak
kazanirken, diger araliklara ait tiim bahisler kaybeder, hali hazirda sonucu kesinlesmis olanlar
haricindeki bahisler gecersiz olup bir (1.00) orani verilir.

(23) Toplam Gol Tek/Cift: Istirak¢iden, miisabakanin ilk yari, ikinci yar1 veya mag
sonucunda her iki takim tarafindan atilan toplam gol sayisiin ya da ilk yari, ikinci yar1 veya
mag¢ sonucunda ev sahibi ya da deplasman takimi tarafindan atilan gol sayisinin tek veya cift
mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

a) Bahisler miisabakanin ilk yari, ikinci yar1 veya normal siiresinin tamamlanmasiyla
karara baglanir. Uzatma devreleri ve seri penalt1 atiglar1 dikkate alinmaz.

b) 0 - 0 sonuclanan bir miisabaka ¢ift gol sayis1 olarak degerlendirmeye alinir.

¢) Ev sahibi ya da deplasman takimma yonelik bahislerde takimlarm gol atmamasi
durumunda bahisler ¢ift gol sayisi olarak degerlendirmeye alinir.

¢) Bu bahisler sadece uzatma devreleri i¢in de sunulabilir.

(24) Goliin Tiirii: Istirak¢iden, miisabakanmn normal siiresi igerisinde programda
belirtilen goliin atilis seklini tahmin etmesi istenir. Olas1 sonuglar sunlardir:

- Serbest Vurus: Atilan goliin, serbest vurus ile atilan bir gol olarak nitelendirilebilmesi
icin dogrudan dogruya serbest vurustan veya kornerden atilmalidir. Topun ¢arparak gol oldugu
durumlarda, golii atan olarak serbest vurusu ya da korner kullanan oyuncu kayda girerse, serbest
vurus ile atilan bir gol olarak nitelendirilir.

- Penalti: Gol dogrudan penaltidan atilmalidir. Kacgirilan penaltidan geri gelen top gol
olarak degerlendirilse bile bu bahiste gegerli olmaz.

- Kendi Kalesine: Gol kendi kalesine atilan gol olarak ilan edilirse gegerli olur.

- Kafa: Oyuncunun son vurusu kafa ile yapilmis olmalidir.

- Sut: Gol, viicudun kafadan baska bir kismi ile atilmig olmahidir ve diger tiirler bu
bahiste gecerli degildir.

- Hicbiri.

(25) Ik Golii Atan Oyuncu: Istirak¢iden, miisabakada ilk golii atan futbolcuyu tahmin
etmesi istenir.

a) Atilan ilk gol, sakatlanma ve diger duraklamalar nedeniyle hakem tarafindan ilave
edilen siire dahil olmak {izere, 90 dakikalik oyun siiresi ig¢inde atilan ilk goldiir. Uzatma
devreleri ve seri penalt1 atiglar1 bu bahislerde dikkate alinmaz.

b) Musabakaya ¢ikmayan veya ilk gol atildiktan sonra oyuna giren oyuncuya yapilan
ilk gol bahisleri gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.



¢) Ilk goliin kendi kalesine at1lan gol olmas1 halinde, atilan ilk gol degerlendirmelerinde
bu gol dikkate almmaz. ilk goliin kendi kalesine atilan gol olarak bahise agildig1 durumlar bu
kurala istisna teskil eder. Ilk golii kimin attigiyla ilgili anlasmazlik durumunda, ilk goliin kendi
kalesine atilan gol olmasi halinde ve s6z konusu gol ile ilgili bir kanit olmamasi durumunda
miisabakay1 diizenleyen kurulusun resmi karar1 esas alinir.

(26) Son Golii Atan Oyuncu: Istirak¢iden, miisabakada son golii hangi futbolcunun
atacagini tahmin etmesi istenir.

a) Atilan son gol, sakatlanma ve diger duraklamalar nedeniyle hakem tarafindan ilave
edilen siire dahil olmak tizere, 90 dakikalik oyun siiresi i¢inde atilan son goldiir. Uzatma
devreleri ve seri penalt1 atiglar1 bu bahislerde dikkate alinmaz.

b) Musabakaya ¢ikmayan veya son gol atilmadan 6nce oyundan g¢ikan oyunculara
yapilan son gol bahislerine bir (1.00) oran1 verilir.

c¢) Son gol kendi kalesine atilirsa, atilan son gol degerlendirmelerinde bu gol dikkate
alinmaz. Son goliin kendi kalesine atilan gol olarak bahise a¢ildigi durumlar bu kurala istisna
teskil eder. Son golii kimin attigryla ilgili anlasmazlik durumunda, bu son goliin kendi kalesine
atilan gol olmasi halinde ve s6z konusu gol ile ilgili bir kanit olmamas1 durumunda miisabakay1
diizenleyen kurulusun resmi karar1 esas alinir.

(27) Swradaki Golii Atan Oyuncu: Istirak¢iden, miisabakada siradaki golii hangi
futbolcunun atacagini tahmin etmesi istenir.

a) Atilan siradaki gol, sakatlanma ve diger duraklamalar nedeniyle hakem tarafindan
ilave edilen sire dahil olmak {izere, 90 dakikalik oyun siiresi iginde atilan siradaki goldiir.
Uzatma devreleri ve seri penalt1 atiglar1 bu bahislerde dikkate alinmaz.

b) Miisabakaya ¢ikmayan veya siradaki gol atilmadan 6nce oyundan ¢ikan oyunculara
yapilan siradaki gol bahislerine bir (1.00) orani verilir.

c¢) Swradaki gol kendi kalesine atilirsa, atilan siradaki gol degerlendirmelerinde bu gol
dikkate alinmaz. Siradaki goliin kendi kalesine atilan gol olarak bahise acildigi durumlar bu
kurala istisna tegkil eder. Siradaki golii kimin attigiyla ilgili anlasmazlik durumunda, bu siradaki
goliin kendi kalesine atilan gol olmasi halinde ve s6z konusu gol ile ilgili bir kanit olmamasi
durumunda miisabakay1 diizenleyen kurulusun resmi karar1 esas alinir.

(28) Herhangi Bir Gol Atan Oyuncu: Istirak¢iden, miisabakada hangi futbolcunun gol
atacagini tahmin etmesi istenir.

a) Atilan gol, sakatlanma ve diger duraklamalar nedeniyle hakem tarafindan ilave edilen
stire dahil olmak tizere, 90 dakikalik oyun siiresi i¢inde atilan goldiir. Uzatma devreleri ve seri
penalt1 atiglar1 bu bahislerde dikkate alinmaz.

b) Misabakaya ¢ikmayan oyuncular tizerine oynanan gol bahisleri gegersiz olup oran
bir (1.00) olacaktir.

c) Bir misabaka, bir ya da birka¢ gol kaydedildikten sonra ertelenir ve erteleme anindan
musabakanin normal slresinin bitimine kadar olan bolimu programda resmi olarak belirtilen
glnu takip eden takvim guni igcinde oynanmazsa, atilmis olan golleri atana veya atanlara
yonelik bahisler ikramiye almaya hak kazanacak, Ote yandan diger futbolculara ydnelik
bahislere bir (1.00) orani verilecektir.

¢) Bir miisabaka gol atilmadan once ertelenir ve erteleme anindan miisabakanin normal
sresinin bitimine kadar olan bélimu programda resmi olarak belirtilen giini takip eden takvim
gund icinde oynanmazsa, herhangi bir gol atana ydnelik bahisler gecersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

d) Eger atilan herhangi bir gol kendi kalesine atilan gol ise, bu gol, herhangi bir gol atan
oyuncu bahisi i¢in atilan gol olarak degerlendirmeye alinmaz. Herhangi bir goliin kendi
kalesine atilan gol olarak bahise ac¢ildigi durumlar bu kurala istisna teskil eder. Herhangi bir
golii kimin attigryla ilgili anlagsmazlik durumunda, bu herhangi bir goliin kendi kalesine atilan



gol olmasi halinde ve s6z konusu gol ile ilgili bir kanit olmamasi durumunda miisabakay1
diizenleyen kurulusun resmi karar1 esas alinir.

(29) Mag Giinii Toplam Gol: Istirak¢iden, belli bir ma¢ grubunda kaydedilen toplam
gollerin programda yaymlanan bir limitin “Altinda” m1, yoksa “Ustiinde” mi oldugunu tahmin
etmesi istenir.

a) Ozel mag grubu Risk Yo6netim Merkezi tarafindan tanimlanir ve programda veya
diger kanallarla ilan edilir.

b) Uzatma devreleri veya seri penalt1 atiglarinda atilan goller sayilmaz.

¢) Maglardan bir veya daha fazlasinin ertelenmesi ve programda resmi olarak belirtilen
guna takip eden takvim giindi icinde oynanmamasi/bitirilememesi durumunda, bu oyundaki tiim
bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir; ancak atilmis olan toplam gol sayisi
(ertelenenler dahil sayilir) programda yaymlanan limitin iizerinde ise, limitin ‘Ustiindeki’
sonucun tespit edilmis kazanan sonu¢ oldugu ve bu durumda limitin ‘Altindaki’ sonucun
kaybeden sonu¢ oldugu kabul edilir.

(30) Miisabakaya Hangi Takim Baslayacak (Santra): istirak¢iden, miisabakaya hangi
takimin baslayacagini tahmin etmesi istenir.

(31) Tabelada Gosterilen Siire: Istirak¢iden, miisabakada dordincli hakemin tabelada
gosterdigi (son gosterilen dikkate alinir) ilk yar1 veya ikinci yarinin sonuna eklenen siirenin kag
dakika oldugunu veya bu siirenin programda yaymlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa
"Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir aralikta olup olmadigim1 tahmin etmesi istenir.

(32) VAR Kullanimz: Istirak¢iden, miisabakanin ilk yari, ikinci yar1 ya da mag
sonucunda miisabaka hakeminin VAR ekranmi izlemeye gitme sayisinin programda yayinlanan
bir limitin “Altinda” m1, yoksa “Ustiinde” mi oldugunu veya belirli bir aralikta olup olmadigini
tahmin etmesi istenir.

(33) Direkten Dénen Top Sayist: Istirakciden ilk yari, ikinci yar1 ya da mag¢ sonucunda
ya da belirli bir zaman diliminde ya da ev sahibi veya deplasman takimina ya da oyuncuya
yonelik topun kag¢ kez direge carpip oyun alanina donecegini veya bu saymin programda
yaymlanan bir limitin "Altmda" m1, yoksa "Ustiinde" mi oldugunun veya belirli bir arahkta
olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

(34) Toplam Kart (Sar1 veya Kirmizi) Sayis1 / Toplam Penalt1 Sayist: Istirak¢iden,
musabakanin ilk yari, ikinci yar1 ya da mag¢ sonucunda her iki takima gosterilen toplam kart
sayisinin veya ilk yari, ikinci yar1 ya da mag¢ sonucunda ev sahibi veya deplasman takima
gosterilen kart sayisinin ya da misabakadaki toplam penalt1 sayisinin programda yayimlanan
bir limitin "Altinda" m1, yoksa "Ustiinde" mi veya belirli bir aralikta olup olmadigini ya da
misabakada en fazla kart géren takimim hangisinin olacagini tahmin etmesi istenir.

a) Uzatma devreleri ve seri penalti atiglar1 bu bahislerde dikkate alinmaz.

b) Oyunda olmayanlar igin gosterilen kartlar (oyundan ¢ikan oyuncular, teknik
direktorler, yedek oyuncular, diger teknik ekip) degerlendirmeye alinmaz.

c) Sari1 kart 1 kart olarak ve kirmizi veya ¢ift saridan kirmizi kart 2 kart olarak sayilir.
Bir oyuncu i¢in kirmiz1 karta neden olan ikinci sar1 kart degerlendirmeye alinmaz.

¢) Tespit, 90 dakikalik normal siirede gosterilen tiim mevcut kart kanitna gore
yapilacaktir. Magtan sonra gosterilen kartlar degerlendirmeye alinmaz.

d) En fazla kart goren takima yonelik bahislerde, eger esitlik varsa, bu esit sayida kart1
temsil eder.

e) Bu bahisler sadece uzatma devreleri icin de sunulabilir.

f) Kart bahisleri sadece teknik direktorler icin de sunulabilir.

(35) Oyuncu Atilmasi (Kirmiz1 Kart): Istirak¢iden, miisabakada kirmizi kart gosterilip
gosterilmeyecegini tahmin etmesi istenir.

a) 90 dakikalikk miisabaka sirasinda gosterilen kirmizi kart dikkate alinir. Bitis
diidiigiiniin ¢alinmasindan sonra gosterilen kirmiz1 kart dikkate alinmaz.



b) Oyunda olmayanlara (6r. teknik direktorler, yedekler veya oyundan ¢ikan oyuncular)
gosterilen kirmizi kart dikkate alinmaz.

(36) Penalt1 Var / Yok: Istirak¢iden, miisabakanin normal siiresi icerisinde penalt1 olup
olmayacagini tahmin etmesi istenir.

a) Uzatma devreleri ve seri penalt1 atiglar1 dikkate alinmaz.

b) Eger bir penalt1 verilmis ancak kullanilmamissa, degerlendirmeye alinmaz.

(37) Toplam Korner: Istirak¢iden, miisabakanimn ilk yari, ikinci yar1 veya mag sonucunda
her iki takim tarafindan kullanilan toplam korner sayisinin ya da ilk yari, ikinci yar1 veya mag
sonucunda ev sahibi ya da deplasman takimi tarafindan kullanilan korner sayisinin programda
yaymlanan bir limitin "Altinda" m1, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu veya belirli bir aralikta olup
olmadigini tahmin etmesi istenir.

a) Verilen ancak kullanilmayan kornerler sayilmaz.

b) Bir kornerin tekrar kullanilmasi: durumunda, sadece bir korner sayilir.

c¢) Bahisler miisabakanin ilk yari, ikinci yar1 veya normal siiresinin tamamlanmasiyla
karara baglanir. Uzatma devreleri ve seri penalti atiglar1 dikkate alinmaz.

¢) Bu bahisler sadece uzatma devreleri igin de sunulabilir.

(38) Toplam Korner Tek/Cift: Istirak¢iden, miisabakanmn ilk yari, ikinci yar1 veya mag
sonucunda her iki takim tarafindan kullanilan toplam korner sayisinin ya da ilk yari, ikinci yar1
veya mag sonucunda ev sahibi ya da deplasman takimi tarafindan kullanilan korner sayisinin
tek veya ¢ift mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

a) Verilen ancak kullanilmayan kornerler sayilmaz.

b) Bir kornerin tekrar kullanilmasi durumunda, sadece bir korner sayilir.

¢) Miisabakada korner kullanilmamasi durumunda bahisler ¢ift korner sayisi olarak
degerlendirmeye alinir.

¢) Bahisler miisabakanin ilk yari, ikinci yar1 veya normal siliresinin tamamlanmasiyla
karara baglanir. Uzatma devreleri ve seri penalti atiglar1 dikkate alinmaz.

d) Bu bahisler sadece uzatma devreleri i¢in de sunulabilir.

(39) En Cok Korner: Istirak¢iden, miisabakanm ilk yari, ikinci yar1 veya mag¢ sonucunda
en ¢ok korneri hangi takimin kullanacagini tahmin etmesi istenir.

a) Eger esitlik varsa, bu esit sayida korneri temsil eder.

b) Verilen ancak kullanilmayan kornerler sayilmaz.

c) Bir kornerin tekrar kullanilmasi durumunda, sadece bir korner sayilir.

¢) Bahisler miisabakanin ilk yari, ikinci yar1 veya normal siliresinin tamamlanmasiyla
karara baglanir. Uzatma devreleri ve seri penalt1 atiglar1 dikkate alinmaz.

d) Bu bahisler sadece uzatma devreleri icin de sunulabilir.

(40) Mag Sonucuna Nasil Ulagilir: istirak¢iden, magin nihai sonucuna nasil ulasilacagi
tahmin etmesi istenir. Bu bahis, sadece rovansi olmayan ve normal siirenin beraberlikle
tamamlanmas1 durumunda uzatmalara ve ardindan gerekirse seri penalti atiglarina gidilme
ihtimali olan miisabakalar i¢cin sunulur. Olast sonuglar: Ev sahibi normal siireyle, Ev sahibi
uzatmalarla, Ev sahibi penaltilarla, Deplasman normal siireyle, Deplasman uzatmalarla,
Deplasman penaltilarla.

(41) Uzatma Devreleri Var/Yok: Istirak¢iden, normal mag siiresinin ardindan uzatma
devreleri oynanip oynanmayacagini tahmin etmesi istenir.

a) Uzatma devreleri, normal siirenin bitisi (90 dakikalik siire art1 tizerine eklenen ilave
siire) ve oyunun bitisi arasindaki oynanan siire olarak tanimlanmaktadir. Uzatma devreleri, seri
penalti1 atiglarini icermemektedir.

(42) Uzatma Devrelerinin Sonucu: Istirak¢iden, uzatmalara giden miisabakanmn normal
stiresinin sonucu dikkate alinmaksizin uzatma devrelerinin ilk yari, ikinci yar1 veya uzatmalarin
nihai sonucunu tahmin etmesi istenir. Sadece uzatma devrelerinde atilan goller sayilir.



(43) Uzatma Devreleri Toplam Gol: Istirak¢iden, uzatmalara giden miisabakanmn normal
stiresinde atilan goller dikkate alinmaksizin uzatma devrelerinin ilk yari, ikinci yar1 veya
uzatmalari nihai sonucunda her iki takim tarafindan atilan toplam gol sayisinin programda
yaymnlanan bir limitin "Altinda" mu, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu veya belirli bir aralikta olup
olmadigini tahmin etmesi istenir. Sadece uzatma devrelerinde atilan goller sayilir.

(44) Seri Penalt1 Atislar1 Var/Yok: Istirakgiden, miisabakada seri penalt1 atiglarinm olup
olmayacagmi tahmin etmesi istenir.

(45) Seri Penalt1 Atislar1 — Kazanan Takim / Kullanilan X Penalt1/ Skor / Gol Sayis1 /
Gol Sayis1 Tek/Cift: Istirak¢iden, miisabakadaki seri penalt1 atislarinda; kazanan takimi, oyun
programinda belirtilen penaltinin gol olup olmayacagini, seri penalt1 atiglarinin skorunu, her iki
takim tarafindan atilan toplam gol sayisin1 veya ev sahibi takim/deplasman takim tarafindan
atilan gol sayisini, her iki takim tarafindan atilan toplam gol sayismmin ya da ev sahibi
takim/deplasman takim tarafindan atilan gol sayisinin tek veya ¢ift mi oldugunu tahmin etmesi
istenir.

(46) Turnuvanin/Ligin Kazanani / Turnuvada/Ligde Yar1 Finallerin/Ceyrek Finallerin
Oynayani/Kazanani / Finale Cikacak Takimlar / Grup Asamasinin Oynayani/Kazanani /
Elemelerin Oynayani/Kazanani: Istirak¢iden, bir turnuvada/ligde hangi takimin ya da hangi
tilke takimmin sampiyon olacagini veya hangi grubun takimmin sampiyon olacagmni ya da ilk
kez sampiyon bitirecek takimi veya hangi takimlarin yari final ya da ceyrek final
karsilasmalarini oynayacagini veya kazanacagmi ya da finale ¢ikacak takimlar1 veya hangi
takimin belli bir eleme grubunda oynayacagini ya da grup kazanani olacagini veya hangi
takimn bir eleme ya da play - off turunu oynayacagini veya kazanacagmi tahmin etmesi istenir.

a) Yukarida belirtilmis olan kazananlar, turnuvayi/ligi organize eden idari organ
tarafindan belirlenen turnuva/lig kurallar1 ile uyumlu olarak tespit edilir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, turnuva/lig basladiktan sonra herhangi bir nedenle
turnuvadan/ligden diskalifiye edilen veya ¢ekilen bir takima oynanan bahisler kaybetmis
sayilir.

€) Herhangi bir nedenle turnuvada/ligde yer almayan bir takima oynanan bahisler
gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktur.

¢) Herhangi bir nedenle bir turnuvanin/ligin iptal edilmesi durumunda, tim bahisler
gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(47) Turnuvanm Grup Asamasmdan Cikacak Ekipler: Istirak¢iden, hangi takimlarm
grup asamasinin sonraki asamasina gegebilecegini tahmin etmesi istenir.

a) Belirtilen elemeyi gecen takimlar, turnuvayi organize eden idari organ tarafindan
belirlenen turnuva kurallar1 ile uyumlu olarak tespit edilir.

b) Aksi belirtilmedigi silirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baslamasindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya cekilen bir takima oynanan bahisler kaybetmis sayilir.

c) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir takima oynanan bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Bir turnuvanin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tiim bahisler gegersiz
olup oran bir (1.00) olacaktur.

(48) En Son Bitirecek Takim: Istirak¢iden, bir turnuva veya eleme grubu
smiflandirmasinda hangi takimimn en son sirada bitirecegini tahmin etmesi istenir.

a) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baglamasindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya ¢ekilen bir takima oynanan bahisler kaybetmis sayilir.

b) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir takima oynanan bahislere bir (1.00)
orani verilecektir.

¢) Bir turnuvanm herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tiim bahis oranlar1 bir
(1.00) olarak degerlendirilecektir.



¢) Yukarida belirtilmis olan takim, turnuvayi organize eden idari organ tarafindan
belirlenen turnuva kurallar1 ile uyumlu olarak tespit edilir.

(49) Kiime Diisecek / Kiime Diismeden Kurtulacak Takimlar: Istirak¢iden, hangi
takimlarin kiime diisecegi veya kiime diismekten kurtulacagini tahmin etmesi istenir.

a) Eger sezon baslamadan once bir takim ligden alinirsa/gekilirse, bu durumda o
oyundaki tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir ve yeni bir kiime diisme bahisi
acilacaktir.

b) Yukarida belirtilmis olan ekipler, ligi organize eden idari organ tarafindan belirlenen
lig kurallar1 ile uyumlu olarak tespit edilir.

c) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle ligin baslamasindan sonra ligden
diskalifiye olan veya gekilen bir takima oynanan bahisler kaybetmis sayilir.

¢) Herhangi bir nedenle ligde yer almayan bir takima oynanan bahislere bir (1.00) oran1
verilecektir.

d) Bir ligin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tiim bahis oranlar1 bir (1.00)
olarak degerlendirilecektir.

e) Miisabaka sirasinda miisabakanin resmi kurallarinda bir degisiklik olmasi, 6rnegin
kiime diisen takimlarin sayisinda bir degisiklik durumunda bahisler gecerli olmayacaktir. Bu
durumda, oyundaki tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(50) Head to Head (Basa Bas) Sezon: Istirak¢iden, belirlenen takimlardan hangisinin en
yiiksek siralamada bitirecegini tahmin etmesi istenir.

a) Play - offlar aksi belirtilmedigi siirece dahil edilmemektedir.

b) Oyun, yonetim organimin resmi verilerine gore tespit edilecektir.

¢) iki takimm ayn1 pozisyonunda bitirmesi durumunda, tiim bahisler gecersiz olup oran
bir (1.00) olacaktir.

¢) Iki takimm bir miisabakanin ayni devresinde elenmesi durumunda, gruplardaki
bitirme pozisyonlarina bakilmaksizin tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(51) En Cok / En Az Gol Atacak Takim: Istirak¢iden, bir turnuvada/ligde hangi takimim
en fazla ya da en az sayida gol atacagini tahmin etmesi istenir.

a) Turnuva/lig, Risk Ydnetim Merkezi tarafindan belirlenir ve programda veya diger
kanallarla ilan edilir.

b) Uzatma devreleri veya seri penalt1 atiglarinda atilan goller sayilmaz.

¢) Ozel bir mag giiniinde en fazla ya da en az gol atacak takima yapilan tiim bahisler
kazanilmis olarak kabul edilir.

¢) Iki veya daha fazla takimm ayn1 sayida gol atmas1 durumunda, berabere biten yaris
kurali uygulanacaktir.

d) Maglardan bir veya daha fazlasinin ertelenmesi programda resmi olarak belirtilen
glind takip eden takvim giinli i¢inde oynanmamasy/bitirilememesi durumunda, bu oyundaki tiim
bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(52) En Cok Gol Atacak Oyuncu: istirak¢iden, bir turnuvada/ligde hangi futbolcunun
en fazla sayida gol atacagini tahmin etmesi istenir.

a) Aksi programda belirtilmedikge, belirli bir turnuvadaki/ligdeki gol kral,
turnuvayi/ligi diizenleyen idari organ tarafindan ongoriilen ve belirlenen kurallara uygun
sekilde belirlenir.

b) Bir turnuvada/ligde en cok gol atan belirtilirken, uzatma devrelerinde atilan goller
dahil edilir; ancak seri penalti atiglarinin sonucu olarak atilan goller dahil edilmez. Kendi
kalesine atilan goller sayilmaz.

¢) Turnuvada/ligde yer almak iizere oyuncular listesine dahil edilmis olmasina ragmen
herhangi bir nedenle turnuvada/ligde yer almayan bir oyuncu i¢in yapilan bahisler
kaybedecektir.



¢) Turnuvada/ligde yer alacak olan oyuncularin listesine dahil edilmemis olan bir
oyuncu i¢in yapilacak bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

d) Takimi1 turnuvadan/ligden diskalifiye olmus olan oyuncular tizerine oynanan bahisler
gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Turnuvanin/ligin iptal edilmesi durumunda, en ¢ok gol atan oyuncuya yapilan tiim
bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

f) Ayni1 sayida gol atan ve turnuvanin/ligin en ¢ok gol atanlari olarak belirlenen iki veya
daha fazla oyuncunun olmasi1 durumunda, berabere biten yaris kurali uygulanacaktir. Bu kuralt
uygulayarak istirak¢ilere 6denecek oranlar bir (1.00)’den az olamaz. Kazanan oranlarin bir
(1.00)’den az olmast durumunda oran bir (1.00) olarak kabul edilir.

(53) Bir Miisabakanin/Turnuvanin/Ligin En Degerli Oyuncusu (M.V.P. / M.O.M):
Istirakgiden, bir miisabakanm, turnuvanm veya ligin ya da bir boliminin en degerli
oyuncusunu (miisabakanim oyuncusu) tahmin etmesi istenir.

a) Babhisler, ilgili organizasyon mercii tarafindan ilan edilen sonuca dayali olarak
belirlenir.

b) Miisabakada veya turnuvada ya da belirtilen bir béliminde yer almayan oyunculara
yapilan bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Odulun birden fazla oyuncuya verilmesi durumunda, berabere biten yaris kurallar:
uygulanir.

(54) Turnuvaya Yonelik Canli Bahis: Istirak¢iden, bir sonraki tura hangi ekibin kalacag1
veya bir futbol turnuvasini kazananmin hangi takim olacagini tahmin etmesi ve bahislerini
sadece uzatma devrelerinde veya seri penalt1 atislar1 sirasinda oynanmasi istenir.

a) Bu bahis, baslama oranlarinin ilan edilmesi ile miisabakanin normal siiresinin
bitiminden sonra baslar ve bir sonraki tura kalan takimin veya futbol turnuvasmi kazanan
takimin belirlenmesi ile sona erer.

b) Bu bahise iliskin tahminlerle, aksi belirtilmedigi stirece diger miisabakalar/etkinlikler
veya bahis tiirlerinin birlestirilmesi miimkiindiir.

(55) Oyuncu Sut / Kaleyi Bulan Sut / Faul / Asist / Isabetli Pas / Ofsayt / Top Calma /
Kurtaris: Istirak¢iden, miisabakada yer alan oyuncu/oyuncularin oyun programinda belirtilen
miktar kadar, sut, kaleyi bulan sut, faul, asist, isabetli pas veya kurtaris yapip yapamayacagini
veya faul alip alamayacagi, top calip ¢alamayacagini, ofsayta diisiip diisemeyeceg§i veya
oyuncu/oyuncularin sut, kaleyi bulan sut, faul, asist, isabetli pas, ofsayt, top calma, kurtarig
say1sinin programda yaymlanan bir limitin "Altinda" m, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da
belirli bir aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

(56) Takim veya Miisabaka Sut / Kaleyi Bulan Sut / Faul / Isabetli Pas / Ofsayt / Top
Calma / Kurtaris / Ta¢ / Topla Oynama Yiizdesi: Istirak¢iden, miisabakada yer alan
takim/takimlarin oyun programinda belirtilen miktar kadar, sut, kaleyi bulan sut, faul, isabetli
pas veya kurtaris yapip yapamayacagini veya faul alip alamayacagi, top calip calamayacagini,
ofsayta diisiip diisemeyecegi, ta¢ atip atmayacagini, belirtilen oran kadar topla oynayip
oynamayacagini veya takim/takimlarin sut, kaleyi bulan sut, faul, isabetli pas, ofsayt, top ¢calma,
kurtaris, tag, toplama oynama yiizdesi sayisinin programda yayimlanan bir limitin "Altinda" mu,
yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir aralikta olup olmadigmi tahmin etmesi istenir.

(57) Takim Her Iki Yarida da Gol Atar: Istirakgiden, ev sahibi veya deplasman takiminin
her iki yarida da gol atip atamayacagini tahmin etmesi istenir. Kendi kalesine atilan goller,
goliin yazilacagi tarafca atilmis kabul edilir.

a) Golii atan takim, Risk Yo6netim Merkezi tarafindan miisabakanim normal suresinin
bitiminde elde edilen sonuca dayanilarak resmi olarak ilan edilen sonugtur. Normal siirede 90
dakika dikkate almacak ve uzatma devreleri ve seri penalti atiglar1 bu bahislerde dikkate
alinmayacaktir.



b) Bir miisabaka, ertelenir ve erteleme anindan miisabakanin normal siiresinin bitimine
kadar olan bolimi programda resmi olarak belirtilen ginu takip eden takvim guni iginde
oynanmazsa, eger takim her iki yarida da gol atmigsa, bu takimla ilgili yapilan bahisler
ikramiyeye hak kazanirken, diger durumlarda tim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

(58) Takim Geriden Gelip Kazanir: Istirakciden bir takimin mag icerisinde skor
anlaminda geriye diistiikten sonra 6ne gecerek magi kazanip kazanamayacagini tahmin etmesi
istenir.

a) Kazanan takim, Risk Yonetim Merkezi tarafindan miisabakanin normal siiresinin
bitiminde elde edilen sonuca dayanilarak resmi olarak ilan edilen sonugtur. Normal siirede 90
dakika dikkate almacak ve uzatma devreleri ve seri penalt1 atislari bu bahislerde dikkate
almmayacaktir.

b) Bir miisabaka, ertelenir ve erteleme anindan miisabakanin normal siiresinin bitimine
kadar olan bolimi programda resmi olarak belirtilen giinu takip eden takvim guni iginde
oynanmazsa, tiim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(59) Takim Art Arda Gol Atar: Istirakgiden bir takimin gol yemeden arka arkaya
programda belirtilen sayida gol atip atamayacagimin tahmin edilmesi istenir.

a) Art arda gol atan takim, Risk Yonetim Merkezi tarafindan miisabakanin normal
stiresinin bitiminde elde edilen sonuca dayanilarak resmi olarak ilan edilen sonugtur. Normal
sirede 90 dakika dikkate alinacak ve uzatma devreleri ve seri penalti atiglar1 bu bahislerde
dikkate alinmayacaktir.

b) Bir miisabaka, ertelenir ve erteleme anindan miisabakanin normal siiresinin bitimine
kadar olan bolumi programda resmi olarak belirtilen giinii takip eden takvim glnu icinde
oynanmazsa, eger takim programda belirtilen sayida art arda gol atmigsa, bu takimla ilgili
yapilan bahisler ikramiyeye hak kazanirken, diger durumlarda tiim bahisler gegersiz olup oran
bir (1.00) olacaktir.

(60) Yedekten Giren Oyuncu Gol Atar: Istirak¢iden herhangi bir oyuncunun veya
programda belirtilen bir oyuncunun mag¢in normal siiresi igerisinde yedeklerden oyuna
girdikten sonra gol atip atamayacaginin tahmin edilmesi istenir.

a) Gol atan oyuncu, Risk YoOnetim Merkezi tarafindan miisabakanin normal siiresinin
bitiminde elde edilen sonuca dayanilarak resmi olarak ilan edilen sonuctur. Normal siirede 90
dakika dikkate almacak ve uzatma devreleri ve seri penalt1 atislari bu bahislerde dikkate
almmayacaktir.

b) Bir miisabaka, ertelenir ve erteleme anindan miisabakanin normal siiresinin bitimine
kadar olan bélumu programda resmi olarak belirtilen gini takip eden takvim glnl icinde
oynanmazsa, eger oyuncu yedekten girdikten sonra gol atmissa, bu oyuncuyla ilgili yapilan
bahisler ikramiyeye hak kazanirken, diger durumlarda tiim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

(61) Toplam Oyuncu Degisikligi: Istirak¢iden, miisabakanin ilk yari, ikinci yar1 veya
mag¢ sonucunda her iki takim tarafindan yapilan toplam oyuncu degisikligi sayisinin ya da ilk
yar1, ikinci yar1 veya mag¢ sonucunda ev sahibi ya da deplasman takimi tarafindan yapilan
oyuncu degisikligi sayisiin programda yayimnlanan bir limitin "Altmda" m1, yoksa "Ustiinde"
mi oldugunu veya belirli bir aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

a) Toplam oyuncu degisikligi, Risk Yonetim Merkezi tarafindan miisabakanin normal
stiresinin bitiminde elde edilen sonuca dayanilarak resmi olarak ilan edilen sonugtur. Normal
stirede 90 dakika dikkate alinacak ve uzatma devreleri ve seri penalt1 atiglar1 bu bahislerde
dikkate alinmayacaktur.

b) Bir miisabaka, ertelenir ve erteleme anindan miisabakanin normal siiresinin bitimine
kadar olan bolumu programda resmi olarak belirtilen giinii takip eden takvim glnu iginde
oynanmazsa, eger programda belirtilen say1 kadar oyuncu degisikligi yapildiysa, bu bahisler



ikramiyeye hak kazanirken, diger durumlarda tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

(62) Hangisi Once Olur: Istirakciden magin normal siiresi icerisinde atilan gol;
kullanilan korner, tag, kale vurusu, faul; goriilen sar1 veya kirmizi kart; diisiilen ofsayt veya
yapilan oyuncu degisikliklerinden ilk once hangisinin gergeklesecegini veya bunlardan ilkini
hangi takimm gerceklestirecegini tahmin etmesi istenir. (Ornegin; Kornerden Once Kale
Vurusu Olur, Faulden Once Tag Atis1 Olur, Ik Kart1 Ev Sahibi Goriir gibi.)

a) Bahis sonuglandirmas: yapilirken normal siirede 90 dakika dikkate alinacak ve
uzatma devreleri ve seri penalti atiglar1 bu bahislerde dikkate alinmayacaktir.

b) Bir miisabaka, ertelenir ve erteleme anindan miisabakanin normal siiresinin bitimine
kadar olan bolimi programda resmi olarak belirtilen giinu takip eden takvim guni iginde
oynanmazsa, o ana kadar bahiste belirtilen segenekler belirtilen sira ile gerceklesmis ise bahisler
ikramiyeye hak kazanirken, diger durumlarda tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

(63) Macta Kendi Kalesine Atilan Gol Olur: Istirak¢iden miisabakanm ilk yar, ikinci
yar1 veya mag sonucunda her iki takim tarafindan; ya da ilk yari, ikinci yar1 veya mag¢ sonucunda
ev sahibi ya da deplasman takimi tarafindan kendi kalesine atilan gol olup olmayacagini tahmin
etmesi istenir.

a) Kendi kalesine atilan gol, Risk Yonetim Merkezi tarafindan miisabakanm normal
stiresinin bitiminde elde edilen sonuca dayanilarak resmi olarak ilan edilen sonugtur. Normal
stirede 90 dakika dikkate alinacak ve uzatma devreleri ve seri penalt1 atiglart bu bahislerde
dikkate alinmayacaktir.

b) Bir miisabaka, ertelenir ve erteleme anindan miisabakanin normal siiresinin bitimine
kadar olan bolumi programda resmi olarak belirtilen giini takip eden takvim gini iginde
oynanmazsa, kendi kalesine gol atilmigsa, bu bahisler ikramiyeye hak kazanirken, diger
durumlarda tiim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(64) Toplam Uzatma Siiresi: Istirak¢iden ilk yar, ikinci yar1 veya her iki yar1 sonunda
toplam olarak hakemin ne kadarlik uzatma siiresi oynatacagini tahmin etmesi istenir.

a) Toplam uzatma siiresi, Risk Yonetim Merkezi tarafindan miisabakanin normal
stiresinin bitiminde elde edilen sonuca dayanilarak resmi olarak ilan edilen sonugtur. Normal
strede 90 dakika dikkate almmacak ve uzatma devreleri ve seri penalt1 atiglar1 bu bahislerde
dikkate alinmayacaktir.

b) Bir miisabaka, ertelenir ve erteleme anindan miisabakanin normal siiresinin bitimine
kadar olan bélumi programda resmi olarak belirtilen giini takip eden takvim gini iginde
oynanmazsa, bahis se¢eneginde belirtilen zaman araliginda gecerli uzatma siiresi oynatilmissa,
bu bahisler ikramiyeye hak kazanirken, diger durumlarda tiim bahisler gecersiz olup oran bir
(1.00) olacaktur.

(65) Saghk Ekiplerinin Toplam Sahaya Girme Sayist: Istirakgiden miisabakanin ilk yari,
ikinci yar1 veya mag¢ sonucunda saglik ekiplerinin sahaya ka¢ kez girecegini tahmin etmesi
istenir.

a) Saglik ekiplerinin sahaya girme sayisi, Risk YoOnetim Merkezi tarafindan
miisabakanm normal siiresinin bitiminde elde edilen sonuca dayanilarak resmi olarak ilan
edilen sonuctur. Normal stirede 90 dakika dikkate almacak ve uzatma devreleri ve seri penalt1
atiglar1 bu bahislerde dikkate alinmayacaktur.

b) Bir miisabaka, ertelenir ve erteleme anindan miisabakanin normal siiresinin bitimine
kadar olan bélumi programda resmi olarak belirtilen ginii takip eden takvim glni icinde
oynanmazsa, saglik ekipleri bahis seceneginde belirtilen say1 kadar sahaya girmis ise, bu
bahisler ikramiyeye hak kazanirken, diger durumlarda tum bahisler gecersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.



(66) Her Iki Kaleye de Gol Olur: Istirakgiden miisabakanin ilk yar, ikinci yar1 veya mag
sonucunda her iki yar1 sahada bulunan kaleye de gol atilmig olup olmayacagini tahmin etmesi
istenir.

a) Her iki kaleye de gol olmasi, Risk Yonetim Merkezi tarafindan miisabakanin normal
sliresinin bitiminde elde edilen sonuca dayanilarak resmi olarak ilan edilen sonugtur. Normal
sirede 90 dakika dikkate alinacak ve uzatma devreleri ve seri penalt1 atiglar1 bu bahislerde
dikkate alinmayacaktir.

b) Bir miisabaka, ertelenir ve erteleme anindan miisabakanin normal siiresinin bitimine
kadar olan bolimi programda resmi olarak belirtilen giinu takip eden takvim guni iginde
oynanmazsa, 0 ana kadar her iki kaleye de gol olmus ise, bu bahisler ikramiyeye hak
kazanirken, diger durumlarda tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(67) Futbol Odiilleri Kazanani: Istirak¢ciden UEFA, FIFA veya farkli futbol kuruluslar:
tarafindan yillik olarak belirli kategorilerde verilen ddiillerin kazananini tahmin etmesi istenir.
Bu odiiller i¢in agiklanan aday listesine giremeyen oyuncular i¢in oynanmis olan bahisler
kaybetmis olarak degerlendirilecektir.

Basketbola fliskin Bahis Kurallar

MADDE 15 - (1) Risk Y&netim Merkezi tarafindan ilan edilen sonuglar, nihai sonuglar
olarak kabul edilecektir. Bu sonuclar, muhtemel uzatma devreleri dahil olmak Uzere nihai
sonuglardir. Bu kuralda herhangi bir istisnanin olmasi durumunda, bu durum kurallarda veya
programda tarif edilecektir.

(2) Bir basketbol miisabakasinin ikinci yarisina yonelik bahislerde, ilk yaridaki sonuglar
dikkate alinmaz. Periyotlara yonelik bahislerde ise, her bir periyot kendi i¢indeki sonuglara gore
degerlendirilir ve diger periyotlarm sonucu dikkate alinmaz.

(3) Mag Sonucu (Moneyline): istirak¢iden, miisabakanm nihai sonucunu tahmin etmesi
istenir.

(4) Periyot / Yar1/ Mag Sonucu (3 Sonuglu): Istirak¢iden, miisabakanin normal siiresinin
sonucunu, ilk yari, ikinci yar1 veya herhangi bir periyot sonucunu tahmin etmesi istenir. Bu
bahislerde beraberlik secenegi de sunulmaktadir. Bu bahislerde uzatma devreleri dahil edilmez.

(5) ik Yar1 / Mag¢ Sonucu: Istirak¢iden, ilk yarmin sonucu ile birlikte miisabakanin
dordlnci periyotun sonundaki sonucu tahmin etmesi istenir. Bu bahiste uzatma devreleri dahil
edilmez.

(6) En Yiiksek Skorlu Periyot/Yar:: Istirak¢iden, hangi periyot veya yarida en fazla
saymin atilacagini tahmin etmesi istenir. Olas1 sonuglar sunlardir: Birinci Periyot, Ikinci
Periyot, Uclincii Periyot, Dérdiincii Periyot, Esit; Birinci Yari, Ikinci Yar1 ve Esit.

a) Eger bir esitlik secenegi varsa, bu esit olan1 temsil eder.

b) Dordiincii periyottaki veya ikinci yaridaki herhangi bir bahisin degerlendirilmesinde
uzatma devreleri dikkate alinmaz.

c) Eger esitlik secenegi yoksa ve her iki yar1 veya en az iki periyotta aynt miktarda say1
varsa, tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Tim ilgili periyotlar/yarilar tamamlanmalidir, aksi takdirde bahisler gecersiz
olacaktir.

(7) Handikapli Sonug: Istirak¢iden, miisabakanm ilk yari, ikinci yari, herhangi bir
periyot veya miisabakanm nihai skoruna handikap uyguladiktan sonra miisabakanin kazanan
takimini tahmin etmesi istenir. Risk Yonetim Merkezi, iki takimdan herhangi biri i¢in handikap
ilan edebilir. Bu durumlarda, bir takimin galibiyeti, kendisi veya rakip takim i¢in verilen
handikapin gecilmesiyle saglanir. Handikap bir tam say1 veya ondalikli say1 olarak agilabilir.
Handikapin ondalikli say1 olarak acildigi durumlarda esitlik miimkiin degildir. Risk Y&netim
Merkezi, handikap1 istedigi zaman degistirebilir. Bir bahisi kazanan olarak kabul etmek igin
dikkate alman handikap, Merkezi Bahis Sistemi tarafindan onaylandigi anda gegerli olan
handikaptir.



(8) Beraberlikte Bahis Yok (Beraberlikte Iade): Istirak¢iden, miisabakanin normal
sliresinin sonucunu, ilk yari, ikinci yar1 ya da herhangi bir periyot sonucunu beraberlik
secenegini yok sayarak tahmin etmesi istenir. Bu bahisler icin beraberlik segenegi
sunulmamaktadir. Bu bahislerde uzatma devreleri dahil edilmez. Eger miisabaka uzatmalara
gider veya ilk yari, ikinci yar1 ya da herhangi bir periyot sonucu beraberlikle sonuglanirsa bu
bahislerin oranlar1 bir (1.00) olarak degerlendirilir.

(9) Toplam Say1 (Uzatmalar Dahil): istirak¢iden, miisabakada normal siire iizerine
oynanan uzatma devreleri de dahil olmak iizere her iki takim tarafindan atilan toplam sayinin
veya bir basketbol oyuncusu/oyunculari tarafindan atilan toplam sayinin ya da ev sahibi veya
deplasman takimi tarafindan atilan saymin programda yayinlanan bir limitin "Altinda" mu,
yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

(10) Toplam Sayt: Istirak¢iden, miisabakanin normal siiresi sonunda veya ilk yari, ikinci
yar1 ya da herhangi bir periyotta her iki takim tarafindan atilan toplam saymnin veya bir basketbol
oyuncusu/oyuncular1 tarafindan atilan toplam sayimin ya da ev sahibi veya deplasman takimi
tarafindan atilan saymin programda yaymlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa "Ustiinde" mi
oldugunu veya belirli bir aralikta olup olmadigmi tahmin etmesi istenir. Bu bahislerde uzatma
devreleri dahil edilmez.

(11) Toplam Say:1 Tek/Cift (Uzatmalar Dahil): Istirak¢iden, miisabakada normal siire
lizerine oynanan uzatma devreleri de dahil olmak {izere her iki takim tarafindan atilan toplam
saymin ya da ev sahibi veya deplasman takimi tarafindan atilan saymin tek veya c¢ift mi
oldugunu tahmin etmesi istenir.

(12) Toplam Say: Tek/Cift: Istirak¢iden, miisabakanimn normal siiresindeki sonucunda,
ilk yari, ikinci yar1 veya herhangi bir periyot sonucunda her iki takim tarafindan atilan toplam
saymin ya da ev sahibi veya deplasman takimi tarafindan atilan saymin tek veya c¢ift mi
oldugunu tahmin etmesi istenir. Bu bahislerde uzatma devreleri dahil edilmez.

(13) Say1 Farkz: istirak¢iden, miisabakanin nihai sonucundaki veya ilk yari, ikinci yar1
ya da herhangi bir periyot sonucundaki say1 farkini tahmin etmesi istenir.

(14) X Sayiya ilk Hangi Takim Ulasacak: Istirak¢iden, miisabakada oyun programinda
belirtilen sayiya ilk ulasacak takimi tahmin etmesi istenir. Belirtilen skora her iki takim da
ulagamaz ise tiim bahisler bir (1.00) olarak degerlendirilir.

(15) Hava Atisin1 Kazanan: Istirak¢iden, hava atisindan sonra hangi takimmn ilk olarak
topa sahip olacagini tahmin etmesi istenir.

(16) Head to Head (Basa Bas) Oyuncu: istirak¢iden, miisabakada herhangi iki basketbol
oyuncusundan hangisinin digerine gére daha fazla say1 atacagini tahmin etmesi istenir.

a) Herhangi bir nedenle misabakada yer almayan bir basketbol oyuncusuna oynanan
bahisler icin her iki oyuncuya bir (1.00) orani verilir.

b) Her iki basketbol oyuncusunun ayni miktarda say1r atmasi durumunda, her iki
basketbol oyuncusuna da bir (1.00) oran1 verilir.

(17) Oyuncu Toplam Sayt: Istirakgiden, miisabakada yer alan oyuncu/oyuncularm oyun
programinda belirtilen miktar kadar say1 atip atamayacagini tahmin etmesi istenir.

(18) Oyuncu Asist / Blok / Ribaunt / Top Calma / Basarihh Ugliik Atis Sayis1 / Basarili
Serbest Atis Sayist: Istirak¢iden, miisabakada yer alan oyuncu/oyuncularin oyun programimda
belirtilen miktar kadar, asist, blok, ribaunt yapip yapamayacagini veya top ¢alip ¢calamayacagini
ya da iicliik say1 veya serbest atig atip atamayacagini veya oyuncu/oyuncularin asist, blok,
ribaunt, top ¢alma, ticliik veya serbest atis sayismin programda yaymlanan bir limitin "Altinda"
m1, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir aralikta olup olmadigmi tahmin etmesi
istenir.

(19) Takim veya Karsilasma Asist / Blok / Ribaunt / Top Calma / Bagarili Serbest Atis
Sayis1 / Basarih Ugliik Atis Sayisi: Istirakgiden, miisabakada yer alan takim/takimlarm oyun
programinda belirtilen miktar kadar, asist, blok, ribaunt yapip yapamayacagini veya top ¢alip



calamayacagini ya da t¢liikk veya serbest atig sayisi atip atamayacagini veya takim/takimlarin
asist, blok, ribaunt, top ¢alma, tigliik, serbest atig sayisinin programda yaymlanan bir limitin
"Altinda" mu, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir aralikta olup olmadigini tahmin
etmesi istenir.

(20) Uzatma Devresi Var/Yok: Istirak¢iden, normal siirenin bitiminde herhangi bir
uzatma devresi olup olmayacagini tahmin etmesi istenir.

(21) Turnuvada/Ligde Seriyi Kim Kazanir / Seri Skoru / Seri Kaginc1 Oyunda Biter:
Istirak¢iden, bir turnuvada/ligde seriyi kimin kazanacagini veya seri skorunun kag kag olacagimi
ya da serinin kaginci oyunda bitecegini tahmin etmesi istenir.

a) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle serinin baglangicindan sonra
turnuvadan/ligden diskalifiye olan veya cekilen bir takima yapilan bahisler kaybedecektir.

b) Herhangi bir nedenle seride yer almayan bir takima oynanan bahisler gecersiz olup
oran bir (1.00) olacaktir.

c) Herhangi bir nedenle serinin iptal edilmesi durumunda, tum bahisler gegersiz olup
oran bir (1.00) olacaktir.

(22) Turnuvanin/Ligin veya Bir Bolumiinin Oynayani/Kazanani1 / Turnuvada/Ligde
Yari Finallerin/Ceyrek Finallerin Oynayani/Kazanani / Grup Asamasimin Oynayani/Kazanani /
Elemelerin Oynayani/Kazanani: Istirakgiden, bir turnuvada/ligde (veya bir boliminde, or.
boliim, konferans vs.) hangi takimin oynayacagini ya da birinci veya sampiyon olacagini ya da
hangi iilke takiminin sampiyon olacagini veya hangi grubun takiminin sampiyon olacagini ya
da ilk kez sampiyon bitirecek takimi veya hangi takimlarm yari final ya da ceyrek final
maglarmi oynayacagini veya kazanacagmi ya da hangi takimin belli bir eleme grubunda
oynayacagini veya grup kazanani olacagini ya da bir eleme veya play - off turunu oynayacagini
ya da kazanacagin1 tahmin etmesi istenir.

a) Yukarida belirtilmis olan kazananlar, turnuvayy/ligi organize eden idari organ
tarafindan belirlenen turnuva/lig kurallar1 ile uyumlu olarak tespit edilir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, turnuva/lig basladiktan sonra herhangi bir nedenle
turnuvadan/ligden diskalifiye edilen veya cekilen bir takima oynanan bahisler kaybetmis
sayilir.

¢) Herhangi bir nedenle turnuvada/ligde yer almayan bir takima oynanan bahisler
gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktur.

¢) Herhangi bir nedenle bir turnuvanin/ligin iptal edilmesi durumunda, tim bahisler
gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktur.

(23) Turnuvanm/Ligin Finalinde Yarisan Takimmlar: Istirak¢iden, turnuvadaki/ligdeki
final miisabakasinda oynayacak olan takimlar1 tahmin etmesi istenir.

a) Finallerde yer alma yeterliligine sahip takim ¢ifti, idare organi tarafindan tespit edilen
turnuva/lig kurallar1 ile uyumlu olarak belirlenir ve belirtilir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanm/ligin baslamasindan
sonra turnuvadan/ligden diskalifiye olan veya ¢ekilen bir takima oynanan bahisler kaybetmis
sayilir.

c) Herhangi bir nedenle turnuvada/ligde yer almayan bir takima oynanan bahisler
gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Bir turnuvanin/ligin herhangi bir nedene bagli olarak iptal edilmesi durumunda, tiim
bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(24) Miisabakanin/Turnuvanmn/Ligin  En  Skorer Oyuncusu: Istirakciden, bir
musabakada/turnuvada/ligde hangi basketbol oyuncusunun en fazla skor yapacagini tahmin
etmesi istenir.

a) Aksi programda belirtilmedikge, belirli bir misabakadaki/turnuvadaki/ligdeki say1
krali, miisabakayi/turnuvayi/ligi diizenleyen idari organ tarafindan ongoriilen ve belirlenen
kurallara uygun sekilde belirlenir.



b) Bir miisabakanm/turnuvanin/ligin say1 krali belirlenirken, olasi uzatma devreleri
icinde atilan sayilar degerlendirmeye dahil edilir.

c) Misabakaya/turnuvaya/lige katilmak iizere oyuncular listesine dahil edilmis
olmasina ragmen herhangi bir nedenle musabakada/turnuvada/ligde yer almayan bir basketbol
oyuncusu i¢in yapilan bahisler kaybetmis sayilir.

¢) Takimi misabakadan/turnuvadan/ligden diskalifiye olmus olan basketbol oyuncular1
iizerine oynanan bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktur.

d) Miisabakanin/turnuvanin/ligin iptal edilmesi halinde, say1 krali lizerine yapilan tiim
bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

e) Aym sayida skor iireten ve miisabakanm/turnuvanin/ligin en skoreri olarak
degerlendirilen iki veya daha fazla oyuncunun bulunmasi durumunda, berabere biten yaris
kurallar1 uygulanacaktir. Bu kurali uygulayarak istirak¢ilere 6denecek oranlar bir (1.00)’den az
olamaz. Kazanan oranlarin bir (1.00)’den az olmas1 durumunda oran bir (1.00) olarak kabul
edilir.

(25) Miisabakanm/Turnuvanin/Ligin En Degerli Oyuncusu (M.V.P / M.O.M):
Istirak¢iden, bir misabaka, turnuva veya ligin ya da bir bdliimiiniin en degerli oyuncusunu
tahmin etmesi istenir.

a) Risk Y0Onetim Merkezi tarafindan ilan edilen sonuglar miisabaka, turnuva veya ligin
yOnetim organi veya resmi organizatOriiniin resmi sonuglar1 ve kurallari ile uyumlu-olarak
belirlenir.

b) Misabaka, turnuva veya ligden (veya ilgili kismindan) diskalifiye edilen veya ¢ekilen
oyunculara yapilan bahisler kaybetmis sayilir.

c) Misabakaya/turnuvaya/lige katilacak oyuncu listesine dahil edilmis olmasina ragmen
bir miisabaka, turnuva veya ligde (veya bunun ilgili kisminda) herhangi bir nedenle yer almayan
bir oyuncu igin bahisler kaybetmis sayilir.

¢) Misabakada/turnuvada/ligde yer alacak oyuncular listesine dahil edilmemis olan
herhangi bir oyuncu i¢in bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

d) Birden fazla oyuncuya 6diil verilmesi durumunda, berabere biten yaris kurallar
gecerli olacaktir.

Voleybola iliskin Bahis Kurallan

MADDE 16 — (1) Aksi programda belirtilmedik¢e, oynanacak toplam set sayisinda bir
degisiklik olursa, tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(2) Eger herhangi bir set tamamlanamazsa, s6z konusu setteki bahisler gecersiz olup
oran bir (1.00) olacaktir.

(3) Hakemin say1 kesintilerine hiikmetmesi durumunda, tiim oyunlarda tespit amaciyla
resmi sonug¢lar kullanilacaktir.

(4) Rovanglhh miisabakalarda beraberliklerin oldugu miisabakalar i¢in "Altmn Set"
sirasinda alinan sayilar, turnuvada ilerleme ve turnuvadaki toplam sayilara yonelik bahisler
hari¢ olmak Uzere, o 6zel mag ile ilgili oyunlarin tespiti i¢in dikkate alinmayacaktur.

(5) Tur atlama, belirtilen miisabakanin bir sonraki oyununa ilerleyen ekip ilizerinden
belirlenir ve oynaniyorsa bir altin setin sonucunu igermektedir.

(6) Tim listelenen sporcularin magta / etkinlikte / turnuvada bir asamada yer almasi
kosulu ile, macta / etkinlikte / turnuvada bir veya daha fazla sporcunun performansini igeren
"Basa Bas" ve "Altinda / Ustiinde" bahisleri gecerli olarak degerlendirilecektir.

(7) Mag Sonucu (Miisabakanin Kazanani): Istirak¢iden, miisabakanin mag¢ sonucunu
tahmin etmesi istenir.

(8) Mag Skoru: Istirak¢iden, miisabakanim skorunu setler halinde tahmin etmesi istenir.

(9) Set Sonucu: Istirak¢iden, programda belirtilen bir setin sonucunu tahmin etmesi
istenir.



(10) Ev Sahibi / Deplasman Takimmin Set Kazanmas1 / Kazanamamas: Istirak¢iden, ev
sahibi veya deplasman takiminin miisabakada set kazanip kazanamayacagini ya da belirli bir
seti kazanip kazanmayacagmni tahmin etmesi istenir.

(11) Handikapli Mag¢ Sonucu (2 Segenekli Set/Sayr Handikapi): Istirakgiden,
miisabakanin sonucuna handikap uyguladiktan sonra miisabakanin kazanan takimini tahmin
etmesi istenir. Bu bahis miisabakann set veya say1 sonucuna yonelik olarak da sunulabilir. Risk
Yonetim Merkezi, iki takimdan herhangi biri i¢in handikap ilan edebilir. Bu durumlarda, bir
takimin galibiyeti, kendisi veya rakip takim i¢in verilen handikapm gecilmesiyle saglanir.
Handikap, bir tam say1 veya ondalikli say1 olarak agilabilir. Handikapm ondalikli say1 olarak
acildig1 durumlarda esitlik miimkiin degildir. Risk Yonetim Merkezi, istedigi zaman handikap1
degistirebilir. Bir bahisi kazanan olarak kabul etmek i¢in dikkate aliman handikap Merkezi
Bahis Sistemi tarafindan onaylandig1 anda gegerli olan handikaptir.

(12) Toplam Say1: Istirakciden, miisabakanin sonucunda veya herhangi bir sette her iki
takim tarafindan kaydedilen toplam sayinin ya da miisabaka sonucunda veya herhangi bir sette
ev sahibi ya da deplasman takimi tarafindan kaydedilen saymin programda yaymlanan bir
limitin "Altinda" mu1, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu veya belirli bir aralikta olup olmadigini
tahmin etmesi istenir.

(13) Toplam Say1 Tek/Cift: istirak¢iden, miisabakada kaydedilen toplam saymnm tek
veya ¢ift mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(14) Say1 Farkz: Istirak¢iden, mag sonucunda veya herhangi bir sette say1 farkini ya da
say1 farkinmn programda yaymlanan bir limitin "Altinda" m1, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya
da belirli bir aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

(15) Turnuvanmn/Ligin Kazanani1 / Turnuvada/Ligde Yar1 Finallerin/Ceyrek Finallerin
Oynayani/Kazanani / Finale Cikacak Takimlar / Grup Asamasinin Oynayani/Kazanani /
Elemelerin Oynayani/Kazanani: Istirakgiden, bir turnuvada/ligde hangi takimin ya da hangi
tilke takiminin sampiyon olacagini veya hangi grubun takimmnin sampiyon olacagini ya da ilk
kez sampiyon bitirecek takimi veya hangi takimlarin yar1 final ya da ¢eyrek final maglarmi
oynayacagini veya kazanacagmi ya da finale ¢ikacak takimlari veya hangi takimin belli bir
eleme grubunda oynayacagini ya da grup kazanani olacagini veya bir eleme ya da play-off
turunu oynayacagini veya kazanacagini tahmin etmesi istenir.

a) Yukarida belirtilmis olan kazananlar, turnuvayi/ligi organize eden idari organ
tarafindan belirlenen turnuva/lig kurallar1 ile uyumlu olarak tespit edilir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, turnuva/lig basladiktan sonra herhangi bir nedenle
turnuvadan/ligden diskalifiye edilen veya ¢ekilen bir takima oynanan bahisler kaybetmis
sayilir.

c) Herhangi bir nedenle turnuvada/ligde yer almayan bir takima oynanan bahisler
gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktur.

¢) Herhangi bir nedenle bir turnuvanin/ligin iptal edilmesi durumunda, tim bahisler
gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktur.

Hentbola Iliskin Bahis Kurallan

MADDE 17 — (1) Aksi belirtilmedigi siirece, tiim bahisler miisabakanin normal
sliresinin sonundaki skora dayanacak ve uzatma devreleri hari¢ tutulacaktir.

(2) Turnuva kazanani bahislerine yonelik ikramiyelerin belirlenmesi igin uzatma
devreleri/ mag sonu atislar1 da degerlendirmeye alinir.

(3) Ozel olarak bir “Mercy” kurali kullanilan herhangi bir miisabakada bu tiir bir kuralin
devreye sokulmasi durumunda, kuralin uygulanma zamaninda skor {lizerindeki tiim bahisler
gegerli olacaktir.

(4) Yari bahislerinde, belirlenmis bir oyunun, 6nceden neticelenmis sonucu olmadikga,
bahislerin gegerli olmasi i¢in belirlenmis olan yarinin tamamlanmasi gerekir. Bu bahis uzatma
devrelerini icermemektedir.



(5) En ¢ok gol atan takim bahislerinde, 60 dakikada ve uzatma devrelerinde atilan goller
sayilir, ancak penalt1 atiglar1 sayilmaz. Esitlik olmasi durumunda berabere biten yaris kurali
gecerlidir.

(6) Head to Head (Basa Bas) turnuvada, takimlarin ayni1 asamada elenmesi ve tespit
saglamak i¢in herhangi bir siralamanin bulunmamasi durumu hari¢ olmak tizere, bu durumda
bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir. Sonucu tespit etmek i¢in en yiiksek resmi
siralama (turnuva yonetim organi tarafindan verilen) kullanilacaktir.

(7) Skorlarin saglayicis1 veya ilgili yarisma ya da fikstiiriin resmi web sitesi tarafindan
saglanan istatistikler, bahisleri belirlemek i¢in kullanilacaktir.

(8) Mag Sonucu (3 Thtimalli Sonug): Istirak¢iden, miisabakanin nihai sonucunu tahmin
etmesi istenir.

(9) Cifte Sans: Istirak¢iden, asagidaki ii¢ secenekten birini tahmin etmesi istenir:

- 1 veya 0: Sonug; ev sahibi takimin galibiyeti veya beraberlik ise bu secenege yonelik
bahisler kazanur.

- 0 veya 2: Sonug; beraberlik veya deplasman takimmin galibiyeti ise bu se¢enege
yonelik bahisler kazanir.

- 1 veya 2: Sonug; ev sahibi veya deplasman takimmin galibiyeti ise, bu secenekteki
bahisler kazanur.

(10) Toplam Gol Alt/Ust: Istirak¢iden, miisabakada her iki takim tarafindan atilan
toplam goliin programda yaymlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu
tahmin etmesi istenir.

(11) Toplam Gol Tek/Cift: istirakciden, miisabakada her iki takim tarafindan atilan
toplam goliin tek veya ¢ift mi oldugunu tahmin etmesi istenir. 0 - 0 sonuglanan bir misabaka
cift olarak kabul edilir.

(12) Handikaph Sonug: Istirak¢iden, mag¢ sonucuna handikap uygulandiktan sonra
miisabakanm kazananini tahmin etmesi istenir. Risk Yonetim Merkezi, iki takimdan herhangi
biri i¢in handikap ilan edebilir. Bu durumlarda, bir takimin galibiyeti, kendisi veya rakip takim
icin verilen handikapin gecilmesiyle saglanir. Handikap, bir tam say1 veya ondalikl1 say1 olarak
acilabilir. Herhangi bir takim lehine gol farkinin, o ekip i¢in verilen handikapa esit oldugu
durumlardaki kazanma durumuna esitlik ad1 verilir. Handikapin ondalikli say1 olarak agildigi
durumlarda esitlik miimkiin degildir. Risk YOnetim Merkezi, istedigi zaman handikap1
degistirebilir. Bir bahisi kazanan olarak kabul etmek icin dikkate alinan handikap Merkezi
Bahis Sistemi tarafindan onaylandig1 anda gecerli olan handikaptir.

(13) Miisabakanin Kazanami (2 Ihtimalli Sonug): Istirakgiden, miisabakanin nihai
sonucunu tahmin etmesi istenir. Bahis sonuglarmin belirlenmesine yonelik olarak bu oyun
iizerine yapilan bahisler muhtemel uzatma devrelerini igerir.

(14) Say1 Farka: Istirak¢iden, miisabakada olusan say1 farkini tahmin etmesi istenir.

(15) En Yiiksek Skorlu Yarr: Istirakgiden, miisabakanmn hangi yarisinda en yiiksek
sayida goliin atilacagini tahmin etmesi istenir. Ikinci yari bahislerinin tespitinde uzatma
devreleri dikkate alinmaz.

(16) Turnuvanin/Ligin Kazanani / Turnuvada/Ligde Yar1 Finallerin/Ceyrek Finallerin
Oynayani/Kazanani1 / Finale Cikacak Takimlar / Grup Asamasinin Oynayani/Kazanani /
Elemelerin Oynayani/Kazanani: Istirakgiden, bir turnuvada/ligde hangi takimm ya da hangi
tilke takimmin sampiyon olacagini veya hangi grubun takimmin sampiyon olacagni ya da ilk
kez sampiyon bitirecek takimi veya hangi takimlarin yar1 final ya da geyrek final maglarini
oynayacagini veya kazanacagini ya da finale ¢ikacak takimlar1 veya hangi takimmn belli bir
eleme grubunda oynayacagini ya da grup kazanani olacagmi veya bir eleme ya da play-off
turunu oynayacagini veya kazanacagimi tahmin etmesi istenir.

a) Yukarida belirtilmis olan kazananlar, turnuvayv/ligi organize eden idari organ
tarafindan belirlenen turnuva/lig kurallar1 ile uyumlu olarak tespit edilir.



b) Aksi belirtilmedigi siirece, turnuva/lig basladiktan sonra herhangi bir nedenle
turnuvadan/ligden diskalifiye edilen veya ¢ekilen bir takima oynanan bahisler kaybetmis
sayilir.

¢) Herhangi bir nedenle turnuvada/ligde yer almayan bir takima oynanan tiim bahisler
gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Herhangi bir nedenle bir turnuvanin/ligin iptal edilmesi durumunda, tum bahisler
gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(17) Turnuvanm/Ligin En Skorer Oyuncusu: Istirak¢iden, bir turnuvada/ligde hangi
hentbol oyuncusunun en fazla skor yapacagini tahmin etmesi istenir.

a) Aksi programda belirtilmedikge, belirli bir turnuvadaki/ligdeki gol krali, turnuva/lig
organizatOrii tarafindan belirlenen kurallara uygun sekilde belirlenir.

b) Bir turnuvanin/ligin gol krali belirlenirken, olas1 uzatma devreleri iginde atilan goller
degerlendirmeye dahil edilir.

¢) Turnuvaya/lige katilmak iizere oyuncular listesine dahil edilmis olmasma ragmen
herhangi bir nedenle turnuvada/ligde yer almayan bir hentbol oyuncusu i¢in yapilan bahisler
kaybetmis sayilir.

¢) Takimi1 turnuvadan/ligden diskalifiye olmus olan hentbol oyuncular iizerine oynanan
bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

d) Turnuvanm/ligin iptal edilmesi halinde, gol krali iizerine yapilan tiim bahisler
gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

e) Ayni sayida puan alan ve turnuvanin/ligin en skoreri olarak degerlendirilen iki veya
daha fazla oyuncunun bulunmasi1 durumunda, berabere biten yaris kurallar1 uygulanacaktir. Bu
kurali uygulayarak istirak¢ilere 6denecek oranlar bir (1.00)’den az olamaz. Kazanan oranlarin
bir (1.00)’den az olmas1 durumunda oran bir (1.00) olarak kabul edilir.

Tenise Iliskin Bahis Kurallan

MADDE 18 — (1) Her tie-break seti veya mag tie-break (stiper tie-break) seti bir oyun
olarak degerlendirilmektedir. Eger bir mag esitlik bozma (tie-break) seti Bo3 (iki set alan
kazanir) veya BoS5 (li¢ set alan kazanir) formatinda belirleyici set olarak oynanirsa, bu iigiincii
veya besinci set olarak degerlendirilecektir.

(2) Bir mag iptal edilir veya ertelenirse ve turnuvanin zaman cercevesi dahilinde
tamamlanmazsa veya mag¢ kesintiye ugrar ve turnuvanin zaman cercevesi dahilinde
tamamlanamazsa ya da oynanan toplam set ve/veya oyun sayisi ilk olarak belirlenen formatin
disindaysa, bu durumlarda bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(3) Mag Sonucu: istirak¢iden, tenis miisabakasinin kazananmi tahmin etmesi istenir.

(4) Set Bahisi: Istirak¢iden, miisabakanm setler halinde kesin skorunu tahmin etmesi
istenir.

(5) Oyuncunun Set Kazanmasi/Kazanamamas:: Istirakciden, bir tenis oyuncusunun
(oyuncu 1 ve oyuncu 2) miisabakanin belirli bir setini kazanip kazanmayacagini tahmin etmesi
istenir.

(6) Handikaph Mag¢ Sonucu: Istirak¢iden, setlerdeki nihai skora oyun handikap degeri
uygulandiktan sonra miisabakanin kazananini tahmin etmesi istenir.

(7) Toplam Oyun Alt/ Ust: Istirak¢iden, miisabakada oynanan toplam oyun sayisinin
veya herhangi bir sette oynanan toplam oyun sayisinin programda yaymlanan bir limitin
"Altinda" mi, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(8) Toplam Oyun Tek/Cift: Istirak¢iden, miisabakada oynanan toplam oyun sayismin
veya herhangi bir sette oynanan toplam oyun sayisinin tek veya ¢ift mi oldugunu tahmin etmesi
istenir.

(9) Handikapli Oyun: Istirak¢iden, miisabakanin sonunda her oyuncunun toplam
kazandig1 oyun sayisina handikap uyguladiktan sonra daha fazla oyun kazanan oyuncuyu
tahmin etmesi istenir.



(10) Oyuncunun Aldig1 Toplam Oyun Alt/Ust: Istirak¢iden, miisabakada bir oyuncunun
aldig1 toplam oyun sayismin programda yayinlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa "Ustiinde"
mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(11) Toplam Set Sayisi: Istirak¢iden, miisabakanin toplam set sayisini veya toplam set
sayisinin programda yaymlanan bir limitin “Altinda” m, yoksa “Ustiinde” mi oldugunu tahmin
etmesi istenir.

(12) Set Sonucu: Istirakgiden, miisabakanin oyun programinda belirtilen setinin
kazananini tahmin etmesi istenir.

(13) Herhangi Set — Sifir Oyun Kazanma: Istirak¢iden, herhangi bir setin, bir oyuncunun
sifir (0) oyun kazanmis sekilde bitip bitmeyecegini tahmin etmesi istenir. Olas1 sonuglar, Evet
ve Hayir’dir.

(14) X. Set — Oyun Handikap: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen setin sonucuna
handikap uyguladiktan sonra bu seti kazanan oyuncuyu tahmin etmesi istenir.

(15) X. Set — Skor: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen setteki skoru (kazanilan
oyunlar) tahmin etmesi istenir.

(16) X. Set Oyun X — Hi¢ Beraberlik Yasanacak Mu: Istirakciden, oyun programinda
belirtilen setin belirtilen oyununda en azindan bir kez beraberlik durumu (40:40) olusup
olugmayacagini tahmin etmesi istenir. Olas1 sonuglar, Evet ve Hayir’dir.

(17) X. Set Oyun X — Say1 Tek/Cift: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen setin
belirtilen oyununda her iki oyuncu tarafindan alinan toplam saymin tek veya ¢ift mi oldugunu
tahmin etmesi istenir.

(18) X. Set Oyun X — Skor: Istirak¢ciden, oyun programinda belirtilen setin belirtilen
oyununun skorunu (kazanilan puanlar) tahmin etmesi istenir.

(19) X. Set Oyun X — Skor veya Servisin Kirilmast: Istirak¢iden, oyun programinda
belirtilen setin belirtilen oyununda, servis atan oyuncunun oyunu 0’a karsi, 15’e karsi, 30’a
kars1 veya 40’a kars1 kazanacagmi ya da servisinin kirilacagmi tahmin etmesi istenir.

(20) Tie-Break Seti: Istirak¢iden, miisabakada tie-break setinin oynanip
oynanmayacagini tahmin etmesi istenir.

(21) X. Set — Tie-Break Olacak Mu: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen sette tie-
break olup olmayacagini tahmin etmesi istenir. Olasi sonuglar, Evet ve Hayir’dir.

(22) Turnuva Kazanant: Istirakgiden, bir turnuvada hangi oyuncunun birinci olacagini
tahmin etmesi istenir.

a) Bir turnuvanin kazanani, turnuva organizatorii tarafindan belirlenen turnuva kurallar
ile uyumlu olarak tespit edilir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baslangicindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya diger sekilde ¢ekilen bir oyuncuya yapilan bahisler
kaybedecektir.

c¢) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir oyuncuya oynanan bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Bir turnuvanin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tiim bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktur.

Masa Tenisine iliskin Bahis Kurallar

MADDE 19 - (1) Uygulanabildigi yerde, bahislerin sonucunu podyumdaki siralama
belirler. Daha sonraki diskalifiye ve/veya itirazlar bahis sonucunu etkilemez.

(2) Mag baslamadan once adi ilan edilen oyunculardan herhangi birinin degismesi
durumunda tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(3) Bir miisabakanin baglamasi fakat tamamlanmamasi durumunda, halihazirda
miisabakanm durakladigi andaki skora gore (miisabakanin dogal bitis sayis1 dikkate alinarak)
kazanmig/kaybetmis olan bahisler disinda, tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.
(Ornegin, 9-7 iken terkedilen bir miisabakada, 16,5 alt/tst tahminlerinde; kazanan/kaybedenler,



0 andaki skora gore belirlenir. Bu oyunda en az 18 say1 olmasi1 dogal bir sonug oldugundan 16,5
iistiinli tahmin edenler kazanir, alt1 diyenler kaybeder.)

(4) Yaris bahislerinin sonucu ilgili miisabakada tayin edilen say1iya ilk ulasan oyuncuya
bagl olarak belirlenir. Higbir oyuncunun saytya ulasamadigi (terk etme nedeniyle) durumda
s0z konusu oyundaki bahisler gegersiz olur. S6z konusu oyun oynanmazsa oyuna yonelik tim
yaris bahisleri gegersiz olur.

(5) Say1 bahisleri, tayin edilen say1y1 kazanacak sporcu i¢in yapilir. Oyun veya mag¢ sonu
itibartyla saymin oynanmiyor olmasi durumunda, o say1 lizerine yapilan tiim bahisler gegersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir. Ozellikle Masa Tenisi Diinya Sampiyonlari igin, bir ‘Cifte Sayr’
topundan kazanilan tiim sayilar bahisin belirlenmesinde gecerlidir.

(6) Toplam say1 bahisi (maglar ve sporcular - alternatifler dahil) oyunlari, oynanan resmi
oyun sayisina dayanir. Resmi oyun sayismin degismesi veya farkli olmasi durumunda, tiim
bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(7) Handikapli bahis (maglar ve sporcular - alternatifler dahil) oyunlari, oynanan resmi
oyun sayisina dayanir. Resmi oyun sayismin degismesi veya farkli olmasi durumunda, tiim
bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(8) Resmi oyun sayis1 tamamlanmazsa veya degistirilirse tespit edilmis olanlar harig¢
bahisler gegersiz olacaktir.

(9) X oyun sonrasinda mag skoru bahislerinde, sonug halihazirda belirlenmedikce, resmi
oyun sayis1 tamamlanmazsa veya degistirilirse bahisler gegersiz olacaktir.

(10) Resmi skorlarin saglayicist veya ilgili yarisma ya da fikstiiriin resmi web sitesi
tarafindan saglanan istatistikler, bahisleri belirlemek i¢in kullanilacaktir. Bir resmi skorlarin
saglayici veya resmi web sitesinden elde edilen istatistikler mevcut degilse ya da resmi skorun
saglayicisi veya resmi web sitesinin yanlis olduguna dair 6nemli kanitlar varsa, bahis ¢oziimiinii
desteklemek i¢cin bagimsiz kanitlar kullanilir. Tutarl, bagimsiz kanitlarim bulunmamasi ya da
onemli ¢eligkili kanitlarm varliginda, bahisler Risk Yonetim Merkezi istatistiklerine dayanarak
belirlenecektir.

(11) Miisabakanm / Setin Galibi: Istirak¢iden, miisabakanin veya oyun programinda
belirtilen setin kazananini tahmin etmesi istenir.

(12) Ma¢ Oyun Handikapi: Istirakciden, nihai skora handikap uygulandiktan sonra
miisabakanin kazananini tahmin etmesi istenir.

(13) Toplam Sayr: Istirak¢iden, miisabakanin nihai sonucunda veya oyun programinda
belirtilen sette kaydedilen toplam saymin programda yayinlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa
"Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir aralikta olup olmadigmi tahmin etmesi istenir.

(14) Toplam Set: Istirak¢iden, miisabakada oynanan toplam set sayisin1 veya toplam set
sayisinm programda yaymlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da
belirli bir aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

(15) Mag Skoru: Istirak¢iden, miisabakanim nihai skorunu tahmin etmesi istenir.

(16) Set Skoru: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen setin skorunu tahmin etmesi
istenir.

(17) Set Handikap: Istirakgiden, oyun programimda belirtilen setin nihai skoruna
handikap uygulandiktan sonra s6z konusu setin kazananini tahmin etmesi istenir.

(18) Sonraki Say1 Kazanan: Istirakgiden, oyun programinda belirtilen sette bir sonraki
saylyl1 alan sporcuyu tahmin etmesi istenir.

(19) X Saytya Ulasan: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen sette belirtilen sayiya
ulagacak sporcuyu tahmin etmesi istenir.

(20) Ekstra Sayilar: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen sette ekstra sayilarin
oynanip oynanmayacagini tahmin etmesi istenir.

(21) Toplam Say1 Tek/Cift: Istirakgiden, oyun programinda belirtilen setteki toplam
saymin tek veya ¢ift mi oldugunu tahmin etmesi istenir.



(22) Altin Madalya Kazanan: Istirak¢iden, belirli bir turnuvada altin madalyay1 kimin
kazanacagini tahmin etmesi istenir. Bahislerin sonucu resmi podyum sonucuna gore belirlenir.
Birden fazla kazanan olmasi durumunda berabere biten yaris kurali uygulanir.

a) Olimpiyat Oyunlar, Avrupa Sampiyonast ve Diinya Sampiyonasi ig¢in, tiim
sporculara oynanan bahisler finallere katilim hakki elde etme durumuna bakilmaksizin gegerli
sayilir.

Buz Hokeyine Iliskin Bahis Kurallan

MADDE 20 - (1) Aksi belirtilmedikge, bahisler 3x20 dakikalik periyot ve ardindan
gerekirse uzatmalara/mag¢ sonu atiglarma dayanir. Bu planlanmis format oynanmadiginda
bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(2) Handikap veya toplam gol bahislerinde beraberlik meydana geldiginde, bir handikap
beraberligi secimi sunulmadigi miiddetce yapilan bahisler gecersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

(3) Periyota 6zel oyunlar uzatma devreleri veya mag sonu atiglarini kapsamaz.

(4) Mag sonucu (uzatma devreleri/mag sonu atislar1 dahil), kupay1 kazanan, tur atlamaya
hak kazanan, penalt1 atis1 kazanan1 oyunlari, bahislere iligkin sonuglarin belirlenmesi amacina
yonelik olarak uzatma devreleri / mag¢ sonu atiglarini igerir.

(5) IIHF Diinya Sampiyonalar1 ve Olimpiyat Oyunlarinda, eslesme bahislerinin
belirlenmesi, belirtilen turnuvanin bitiminde resmi final siralamasindaki pozisyonlara goére
kararlastirilir. Takimlar ayni seviyede siralaniyorsa bahisler gegersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

(6) Sezon/sampiyonluk bahislerinde, NHL Normal sezon puanlari/eslesmeleri, belli bir
bahise ait tahminlerin sonucu belli olmadig1 durumlar haricinde, bahislerin gecerlilik kazanmasi
i¢cin takim en az 80 normal sezon mag¢ini1 tamamlamalidir.

(7) NHL Ligi (Konferans) kazaninda, Stanley Cup Finaline yiikselen takim, konferansi
kazanmig sayilir.

(8) Sampiyonluk / Konferans Sampiyonlugu / Bolgesel Sampiyonluk bahislerinde,
takim konum degisikligi, ad degisikligi ve sezon siiresine bakilmaksizin tiim bahisler gecerlidir.

(9) Resmi skorlarin saglayicis1 veya ilgili yarigma ya da fikstiiriin resmi web sitesi
tarafindan saglanan istatistikler, bahisleri belirlemek i¢in kullanilacaktir. Bir resmi skorlar
saglayici veya resmi web sitesinden elde edilen istatistikler mevcut degilse ya da resmi skorun
saglayicisi veya resmi web sitesinin yanlis olduguna dair 6nemli kanitlar varsa, bahis ¢oziimiinii
desteklemek i¢in bagimsiz kanitlar kullanilir.

(10) Mag Sonucu (3 ihtimalli Sonug): Istirak¢iden, miisabakanin nihai sonucunu tahmin
etmesi istenir.

(11) Mag Sonucu (2 ihtimalli Sonug, Uzatma Devreleri ve Mag Sonu Atislar1 Dahil):
Istirakciden, miisabakanin herhangi bir uzatma devreleri veya mag¢ sonu atislar1 sonrasinda
belirlenecek olan sonucunu tahmin etmesi istenir. Kazanan takim, su sekillerde belirlenebilir;
normal mag siiresinde miisabaka kazanildiginda, normal mag siiresinde beraberlik bozulmazsa
uzatma devreleri kazanildiginda, uzatma devrelerinde gol olmadiginda ma¢ sonu atislari
kazanildiktan sonra.

(12) Cifte Sans: Istirak¢iden, miisabaka sonunda veya birinci, ikinci veya iigiincii
periyotlarda asagida yer alan se¢eneklerden birini tahmin etmesi istenir:

- 1 veya 0: Sonug; ev sahibi takimin galibiyeti veya beraberlik ise bu segenege yonelik
bahisler kazanir.

- 0 veya 2: Sonug; beraberlik veya deplasman takiminin galibiyeti ise bu segenege
yonelik bahisler kazanir.

- 1 veya 2: Sonug; ev sahibi veya deplasman galibiyeti ise, bu secenekteki bahisler
kazanir.

a) Uzatma devreleri veya mag sonu atislarinda atilan goller bu oyuna dahil edilmez.



b) Her periyodun kendi siiresinde atilan goller degerlendirmeye alinir.

(13) Birinci/lkinci/Ugiincii Periyot Sonucu: Istirakg¢iden, birinci, ikinci veya iigiincii
periyot sonuglarmi tahmin etmesi istenir. Her periyodun kendi siiresinde atilan goller
degerlendirmeye alinir.

(14) Handikapli Sonug: Istirak¢iden, miisabakanin ma¢ sonu skoruna handikap
uyguladiktan sonra miisabakanin kazanan takimini tahmin etmesi istenir. Beraberligin se¢cenek
olarak sunulmadigi handikap oyunlarinda handikap uygulandiktan sonra skorlar berabere
olursa, bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(15) Birinci/lkinci/Ugiincii  Periyot Handikapli Sonug: Istirak¢iden, miisabakanin
birinci, ikinci veya liglincii periyot skoruna handikap uyguladiktan sonra kazanan takimi tahmin
etmesi istenir.

a) Beraberligin secenek olarak sunulmadig1 durumlarda
handikap oyunlarinda handikap uygulandiktan sonra skorlar berabere olursa, bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

b) Uzatma devreleri veya mag sonu atislarinda atilan goller bu oyuna dahil edilmez.

c¢) Her periyodun kendi siiresinde atilan goller degerlendirmeye almir.

(16) Beraberlikte Bahis Yok (Beraberlikte Iade): Istirakc¢iden, miisabakanin nihai
sonucunu veya birinci, ikinci veya t¢uncl periyot sonucunu beraberlik segenegini yok sayarak
tahmin etmesi istenir.

a) Macin veya birinci, ikinci veya ligiincii periyot sonucu beraberlik ile sonu¢lanmissa
bu bahislerin oranlar1 bir (1.00) olarak degerlendirilir.

b) Uzatma devreleri veya mag sonu atislarinda atilan goller bu oyuna dahil edilmez.

¢) Her periyodun kendi siiresinde atilan goller degerlendirmeye alinir.

(17) Magin Geri Kalanm1 Kim Kazanir: Istirak¢iden, magin veya birinci, ikinci veya
ticlincli periyotlarin belli bir zamanmnda, mevcut skor dikkate alinmadan (yapilan bahis
oncesinde atilan goller dikkate alinmaksizin) kalan siirenin kazanani tahmin etmesi istenir.

a) Bir buz hokeyi miisabakasinin kalan kismina iligkin kazanan sonug, miisabakay1
organize eden kurum tarafindan resmi olarak ilan edilen nihai mag¢ sonucuna dayali
olarak Risk Yonetimi tarafindan tespit edilecektir.

b) Uzatma devreleri ve mag¢ sonu atiglar1 bu bahiste dikkate alinmaz.

(18) En Yiiksek Skorlu Periyot: Istirak¢iden, en yiiksek toplam skora sahip olacak
periyodu tahmin etmesi istenir. iki veya daha fazla periyot en yiiksek gol miktarin1 paylasirsa
"Esit" tahmini kazanmis olarak belirlenir.

(19) Mag Skoru: istirak¢iden, miisabakanm skorunu tahmin etmesi istenir. Uzatma
devreleri veya mag sonu atislar1 bu oyuna dahil edilmez.

(20) Kazanma Fark: Istirak¢iden, normal mag siiresi sonu itibariyle kazanma farkini
tahmin etmesi istenir. Uzatma devreleri veya mag sonu atiglar1 bu oyuna dahil edilmez.

(21) Seri Bahisi: Istirak¢iden, bir takimin iist iiste ka¢ miisabakay1 kazanacagini tahmin
etmesi istenir. Resmi misabaka sayisi (ilgili yonetim organina gore) tamamlanmadiginda veya
degistirildiginde bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(22) ik Golii / Son Golii Atan Takim: Istirak¢iden, macgta veya birinci, ikinci veya
ucuinct periyotlarda ilk goll veya son golii atan takimi tahmin etmesi istenir.

a) Uzatma devreleri veya mag sonu atiglarinda atilan goller bu oyuna dahil edilmez.

b) Her periyodun kendi siiresinde atilan goller degerlendirmeye alinir.

c) Eger ev sahibi veya deplasman takim gol atmazsa, yani ma¢ sonunda veya ilgili
periyotlarda skor 0-0 olarak sonu¢lanmissa, "Gol Olmaz" kazanan tercihtir.

(23) Sonraki Gol: Istirak¢iden, canli bahis sirasinda iki takimdan hangisinin bir sonraki
golii atacagini ya da herhangi bir gol atilip atilmayacagini tahmin etmesi istenir. Kendi kalesine
atilan goller, goliin yazilacagi tarafca atilmis kabul edilir.



(24) Karsilikhh Gol: Istirakgiden, miisabakanmn sonucunda veya birinci, ikinci veya
tigiincii periyotlarda her iki takimin gol atip atmayacagini tahmin etmesi istenir.

a) Kendi kalesine atilan goller bu oyunda gegerli sayilir.

b) Uzatma devreleri veya mag sonu penalt1 atislar1 bu oyuna dahil edilmez.

c¢) Her periyodun kendi siiresinde atilan goller degerlendirmeye alinir.

(25) Golii Atacak Takim: Istirak¢iden, miisabakada golii atacak takimi tahmin etmesi
istenir. Tahminler sunlardir: Sadece ev sahibi, Sadece deplasman takimi, Her ikisi de, Gol
olmaz. Uzatma devreleri veya mag sonu atiglarinda atilan goller bu oyuna dahil edilmez.

(26) Golii Atacak Takim (Uzatma Devreleri ve Mag¢ Sonu Atislar1 Dahil): istirakgiden,
miisabakada golii atacak takimi tahmin etmesi istenir. Tahminler sunlardir: Sadece ev sahibi,
Sadece deplasman takimi, Her ikisi de.

a) Uzatma devreleri veya mag sonu atislarinda atilan goller bu oyunda degerlendirmeye
almir.

b) Oyun bir mag¢ sonu atigina kalirsa, mag¢ sonu atiglarini kazanan takimim hanesine +1
gol olarak yansitilir ve halihazirda atilmis olan toplam gole eklenir. (Ornegin; magmn normal
siiresi ve ardindan gegilen uzatma devrelerinde hi¢ gol atilmayip skor 0-O olarak devam
ettiginde, mag¢ sonu atiglarini ise ev sahibi takim 2-1 kazanirsa, bu 2-1’lik galibiyet ev sahibi
takimin hanesine +1 gol olarak eklenir ve nihai skor 1-0 olarak kabul edilir ve sadece ev sahibi
takim gol atar tahmini kazanan tercihtir.)

(27) Ev Sahibi/ Deplasman Takimmin Gol Yememesi: Istirak¢iden, mag sonunda veya
birinci, ikinci veya l¢lincl periyotlarda ev sahibi takimin veya deplasman takiminin hi¢ gol
yememe durumunu tahmin etmesi istenir.

a) Kendi kalesine atilan goller, goliin yazilacagi tarafca atilmig kabul edilir.

b) Uzatma devreleri veya mag sonu atiglarinda atilan goller bu oyuna dahil edilmez.

¢) Her periyodun kendi siiresinde atilan goller degerlendirmeye alinir.

¢) Uzatma devreleri veya mag sonu atiglarinda atilan gollerin degerlendirmeye alinacagi
durumlarda, bu durum programda belirtilir. Béyle bir durumda, oyun bir ma¢ sonu atigina
kalirsa, mag sonu atigini kazanan takimin hanesine +1 gol olarak yansitilir ve halihazirda atilmis
olan toplam gole eklenir.

(28) Toplam Gol: Istirak¢iden, miisabaka sonunda veya birinci, ikinci veya iigiincii
periyotlarda her iki takim tarafindan atilan toplam gol sayismnin ya da miisabaka sonunda
veya birinci, ikinci veya tiglincii periyotlarda ev sahibi ya da deplasman takimi tarafindan atilan
gol say1sinm programda yayinlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa "Ustiinde" mi veya belirli
bir aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

a) Uzatma devreleri veya mag sonu atiglarinda atilan goller bu oyuna dahil edilmez.

b) Her periyodun kendi siiresinde atilan goller degerlendirmeye alinir.

c¢) Uzatma devreleri veya mag sonu atiglarinda atilan gollerin degerlendirmeye alinacagi
durumlarda, bu durum programda belirtilir. Béyle bir durumda, oyun bir mag¢ sonu atigina
kalirsa, mag sonu atisini kazanan takimin hanesine +1 gol olarak yansitilir ve halihazirda atilmis
olan toplam gole eklenir. (Ornegin; magimn normal siiresi 1-1 biter ve uzatmalarda ise iki takim
da 1’er gol atarsa ve uzatmalar da 1-1 sonuglanir, toplam skor 2-2 olur. Mag sonu atiglarini ise
ev sahibi takim 2-1 kazandiginda, bu 2-1’lik galibiyet ev sahibi takimin hanesine +1 gol olarak
eklenir ve nihai skor 3-2 olarak kabul edilir.)

(29) Toplam Gol Tek/Cift: Istirak¢iden, miisabaka sonunda veya birinci, ikinci veya
ucuncu periyotlarda her iki takim tarafindan atilan toplam gol sayismin tek veya cift mi
oldugunu tahmin etmesi istenir.

a) Eger ev sahibi veya deplasman takimi1 mag¢ sonunda veya ilgili periyotlarda gol atmaz
ise, yani ma¢ sonu skoru veya ilgili periyot 0-0 olarak sonuglanmigsa, "Cift" kazanan tercihtir.

b) Uzatma devreleri veya mag sonu atislarinda atilan goller bu oyuna dahil edilmez.

c) Her periyodun kendi siiresinde atilan goller degerlendirmeye alinir.



¢) Uzatma devreleri veya mag sonu atiglarinda atilan gollerin degerlendirmeye alinacagi
durumlarda, bu durum programda belirtilir. Boyle bir durumda, oyun bir mag¢ sonu atigina
kalirsa, mag sonu atisini kazanan takimin hanesine +1 gol olarak yansitilir ve halihazirda atilmis
olan toplam gole eklenir.

(30) Uzatma Devreleri Var/Yok: Istirak¢iden, normal miisabaka siiresinin ardindan
uzatma devreleri oynanip oynanmayacagini tahmin etmesi istenir.

a) Bu bahis, yalnizca uzatmalara gitme potansiyeli olan miisabakalarda sunulacaktir.

b) Bu bahisin uzatma devrelerine gitme potansiyeli olmayan bir miisabakada sunulmasi
durumunda, tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(31) Uzatma Devreleri Sonucu: Istirak¢iden, uzatmalara giden miisabakanm normal
stiresinin sonucu dikkate alinmaksizin uzatmalarin nihai sonucunu tahmin etmesi istenir.
Sadece uzatma devrelerinde atilan goller sayilir, mag¢ sonu atislar1 degerlendirmeye alinmaz.

(32) Uzatma Devreleri Toplam Gol: Istirak¢iden, uzatmalara giden miisabakanin normal
stiresinde atilan goller dikkate alinmaksizin uzatmalarin nihai sonucunda her iki takim
tarafindan atilan toplam gol sayisinin programda yayimnlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa
"Ustiinde" mi oldugunu veya belirli bir aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir. Sadece
uzatma devrelerinde atilan goller sayilir, mag¢ sonu atislar1 degerlendirmeye alinmaz.

(33) Uzatmalar Cifte Sans: Istirakciden, uzatmalarda asagida yer alan segeneklerden
birini tahmin etmesi istenir:

- 1 veya 0: Sonug; ev sahibi ekibin galibiyeti veya beraberlik ise bu se¢enege yonelik
bahisler kazanir.

- 0 veya 2: Sonug; beraberlik veya deplasman ekibinin galibiyeti ise bu secenege yonelik
bahisler kazanir.

- 1 veya 2: Sonuc; ev sahibi veya deplasman galibiyeti ise, bu secenekteki bahisler
kazanir.

a) Sadece uzatma devrelerinde atilan goller sayilir, mag¢ sonu atiglar1 degerlendirmeye
alinmaz.

(34) Turnuvanmn/Ligin veya Bir Bolumunin Oynayani/Kazanani / Turnuvada/Ligde
Yar1 Finallerin/Ceyrek Finallerin Oynayani/Kazanani / Finale Cikacak Takimlar / Grup
Asamasinm  Oynayani/Kazanani / Elemelerin Oynayani/Kazanant: Istirak¢iden, bir
turnuvada/ligde (veya klasman, konferans, lig vs. gibi herhangi bir boliimii) hangi takimin
oynayacagini ya da birinci veya sampiyon olacagini ya da hangi lilke takimmin sampiyon
olacagini veya hangi grubun takimmin sampiyon olacagini ya da ilk kez sampiyon bitirecek
takimi veya hangi takimlarm yari final ya da ceyrek final maglarini oynayacagini veya
kazanacagin1 ya da finale g¢ikacak takimlari veya hangi takimin belli bir eleme grubunda
oynayacagini ya da grup kazanani olacagini veya bir eleme ya da play - off turunu oynayacagini
veya kazanacagini tahmin etmesi istenir.

a) Yukarida belirtilmis olan kazananlar, turnuvayvligi organize eden idari organ
tarafindan belirlenen turnuva/lig kurallar1 ile uyumlu olarak tespit edilir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, turnuva/lig basladiktan sonra herhangi bir nedenle
turnuvadan/ligden diskalifiye edilen veya c¢ekilen bir takima oynanan bahisler kaybetmis
sayilir.

c) Herhangi bir sebeple turnuvanin/ligin bagmdan itibaren yer almayan bir takima
oynanan bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktur.

¢) Herhangi bir nedenle bir turnuvanin/ligin iptal edilmesi durumunda, tiim bahisler
gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

d) Bahisler, turnuvadaki/ligdeki son miisabaka yapildiktan hemen sonra resmi sonuglara
gore karara baglanir ve bundan sonraki degisiklikler bahisleri etkilemez.

(35) Turnuvanin/Ligin Gol Kralr: Istirakciden, turnuvada/ligde hangi buz hokeyi
sporcusunun en ¢ok golii atacagini tahmin etmesi istenir.



a) Aksi programda belirtilmedikge, belirli bir turnuvadaki/ligdeki gol kral,
turnuvayv/ligi diizenleyen organizator tarafindan belirlenen kurallara uygun sekilde belirlenir.

b) Bir turnuvanin/ligin gol kral1 belirlenirken, olas1 uzatma devreleri i¢inde atilan goller
degerlendirmeye dahil edilir.

¢) Turnuvada/ligde yer almayan sporcular tizerine oynanan bahisler gegersiz olup oran
bir (1.00) olacaktir.

¢) Takim1 turnuvadan/ligden diskalifiye edilen buz hokeyi sporcular1 {izerine oynanan
bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

d) Turnuvanm/ligin iptal edilmesi halinde, gol krali {izerine yapilan tiim bahisler
gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

e) Ayni sayida gol atan ve turnuvanin/ligin gol krallar1 olarak kabul edilen iki veya daha
fazla sporcu olmasi halinde, berabere biten yaris kurali uygulanir. Bu kural uygulandig1 zaman,
kazanan oranlar bir (1.00)’den az olamaz. Kazanan oranlarin bir (1.00)’den az olmasi
durumunda oran bir (1.00) olarak kabul edilir.

E-Spora iliskin Bahis Kurallar

MADDE 21 — (1) E-Spora iliskin genel bahis kurallar1 sunlardir:

a) Bahisler, ayrintilar1 verilen yarigsmanin ilgili yonetim organi tarafindan beyan edilen
resmi sonucu temel alarak karara baglanir.

b) Herhangi bir nedenle turnuvaya katilmayan bir oyuncuya veya takima oynanan
bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktur.

c) Fikstiir yanlis bir sekilde listelenmis ise bahisler gegersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

¢) Bir takimin bir sponsorluktan ayrilmasi, bagka bir sponsora katilmasi veya resmi
olarak isminin degistirilmesi sonucu bir takim ad1 degisikligi olmas1 durumunda, tiim bahisler
gecerli olacaktir.

d) Bir musabaka programda belirlenmis baslangi¢ tarihinden/saatinden 6nce oynanirsa,
musabakanin basladig1 saatten sonra oynanan tiim bahisler gecgersiz sayilir. Miisabakanin
basladig1 saatten dnce oynanan tiim bahisler gegerli olacaktir. Ilan edilen baslangic saatleri ve
tarihleri sadece bilgilendirme amaglidir ve hatasiz olduklar1 garanti edilmemektedir.

e) Mac bahislerinde, beraberlik nedeniyle bir musabaka veya harita tekrar oynanirsa,
tekrarlanan misabaka veya harita ayr1 bir oyun olarak degerlendirilir. Bir miisabakanin veya
haritanin baslamas1 ancak tamamlanamamasi durumunda, mag¢in baslamasindan sonra bir
oyuncu diskalifiye edilmedikge tiim bahisler gecersiz sayilir. Bir oyuncunun diskalifiye edildigi
durumda ise, bir sonraki tura gecen veya belirtilen yarigmanin ilgili yonetim organi tarafindan
galip ilan edilen oyuncu/takim kazanan taraf sayilir.

1) Resmi olarak belirtilmis harita sayis1 degistirilirse veya sunulmus olanlardan
farkliysa bahisler gegersiz sayilir. Bir fikstiirlin baslamasi, ancak tamamlanamamasi
durumunda, sonucu belli olmus bahisler haricindeki tiim bahisler gecersiz sayilir.

2) Bir misabaka, bir takimin teslim olmasi ile kazanilirsa, ma¢ tamamlanmig sayilir
ve tim bahisler gecerli olur.

3) Bir oyuncu veya takim, misabaka baslamadan dnce en az bir haritada (kars1 tarafin
musabakaya gelmemesi, diskalifiye edilmesi, geri cekilmesi vb.) kolay galibiyet elde ederse,
tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

4) Bir takim belirli turnuva formati ve kurallaria uygun olarak bir harita avantaji elde
etmisse, harita avantaj1 alan takim, harita galibi olarak kabul edilecektir.

5) Ag baglantisinin kesilmesi veya oyuncu/oyuncular ile ilgili olmayan teknik bir
sorun nedeniyle bir misabaka veya harita tekrar oynanirsa, tekrarlanan mag¢ veya haritanin
resmi sonucuna gore oyun dncesi bahisler gecerli sayilir. Sonucu belli olmus bahisler haricinde,
ilgili mag veya haritadaki tiim canli bahisler ise gecersiz sayilir ve tekrarlanan mag veya harita
ayr1 bir oyun olarak degerlendirilir.



f) Asagidaki genel bahis kurallarindan bazilar1 farklt oyunlar icin gecerli olabilir.
(Ornegin, “Bir Sonraki Diisman1 Etkisiz Hale Getirmeyi Gergeklestirecek Takim” hem LOL
(League of Legends) hem de DOTA2 (Defence of the Ancients) oyunlar: i¢in gegerlidir.
Yalnizca bir oyun tiirii i¢in gegerli olacak olan ek 6zel kurallar ilgili oyunun agiklamasinda
belirtilmistir.)

1) Mag Sonucu (Mag1 Hangi Oyuncu/Takim Kazanacak): Istirak¢iden, miisabakanin
nihai sonucunu tahmin etmesi istenir. Beraberlik tahmini sunulmazsa ve mag berabere biterse,
tim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

2) Toplam Harita Alt/Ust: Istirak¢iden, miisabakada oynanacak toplam harita
sayisinin programda yaymlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu tahmin
etmesi istenir. Resmi olarak belirtilmis harita sayis1 degistirilirse veya sunulmus olanlardan
farkliysa, bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir. Bir harita veya haritalar
tamamlanmazsa (yani 5 mag lizerinden oynanan bir bahiste 4 harita oynatilirsa), tim sonucu
belli olmamis bahisler gecersiz sayilir.

3) Harita Galibi: Istirak¢iden, hangi oyuncunun/takimmn haritayi/turu kazanacagmni
tahmin etmesi istenir. Bir oyuncu/takim kolay galibiyet elde ederse veya herhangi bir harita
oynanmazsa (karsi tarafin miisabakaya gelmemesi, diskalifiye edilmesi, geri ¢ekilmesi vb.) o
haritadaki tiim bahisler gegersiz sayilir. Bir oyuncu/takim teslim olursa, harita teslim olmayan
takim tarafindan kazanilmis olur. Bir oyuncu veya takim, misabaka baslamadan 6nce bir harita
avantaji elde etmisse, tiim bahisler gegersiz sayilir.

4) Ik Harita/Tur Kazanan: Istirak¢iden, hangi oyuncunun/takimin ilk haritayy/turu
kazanacagini tahmin etmesi istenir. Beraberlik tahmini sunulmadigi durumlarda mag berabere
bittigi takdirde, tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

5) Ik Skoru Kim Alir: Istirak¢iden, haritadaki diismani ilk hangi oyuncunun/takimin
etkisiz hale getirecegini tahmin etmesi istenir. Bir oyuncunun/takimin bir diisman (rakip
oyuncu/takim) miidahalesi olmadan etkisiz hale gelmesi (yani kule veya minyon hasari ile
etkisiz hale gelmesi) durumunda, bu, ayrmtilar1 verilen yarismanin ilgili yonetim organi
tarafindan etkisiz hale getirme olarak sayilmayabilir ve bir etkisiz hale getirme sayis1 olarak
degerlendirilmeyebilir.

6) Bir Sonraki Diisman1 Etkisiz Hale Getirecek Takim: Istirakciden, haritada bir
sonraki diismani hangi oyuncunun/takimin etkisiz hale getirecegini tahmin etmesi istenir. Bir
oyuncunun/takimin bir diigman (rakip oyuncu/takim) miidahalesi olmadan etkisiz hale gelmesi
(yani kule veya minyon hasar1 ile etkisiz hale gelmesi) durumunda, bu, ayrmtilar1 verilen
yarismanin ilgili yonetim organi tarafindan etkisiz hale getirme olarak sayilmayabilir ve bir
etkisiz hale getirme sayis1 olarak degerlendirilmeyebilir.

7) En Cok Diismani Etkisiz Hale Getirecek Takim: Istirakciden, haritada en ¢ok
diisman1 hangi oyuncunun/takimin etkisiz hale getirecegini tahmin etmesi istenir. Bir
oyuncunun/takimin bir diigman (rakip oyuncu/takim) miidahalesi olmadan etkisiz hale gelmesi
(yani kule veya minyon hasar1 ile etkisiz hale gelmesi) durumunda, bu, ayrintilar1 verilen
yarigmanin ilgili yonetim organi tarafindan etkisiz hale getirme olarak sayilmayabilir ve bir
etkisiz hale getirme sayisi olarak degerlendirilmeyebilir.

8) Etkisiz Hale Getirilen Toplam Diisman Sayis1 Alt/Ust: Istirak¢iden, haritada etkisiz
hale getirilen toplam diisman sayisimin programda yaymlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa
"Ustiinde" mi oldugunu tahmin etmesi istenir. Bir oyuncunun/takimin bir diigman (rakip
oyuncu/takim) miidahalesi olmadan etkisiz hale gelmesi (yani kule veya minyon hasari ile
etkisiz hale gelmesi) durumunda, bu, ayrintilar1 verilen yarigmanm ilgili yonetim organi
tarafindan etkisiz hale getirme olarak sayilmayabilir ve bir etkisiz hale getirme sayist olarak
degerlendirilmeyebilir.

9) Bir Sonraki Kuleyi Yok Edecek Takim: Istirak¢iden, bir sonraki kuleyi hangi
oyuncunun/takimin etkisiz hale getirecegini tahmin etmesi istenir. Yok edilen tum kuleler, son



vurug bir minyondan gelmis olsa bile, rakip oyuncu/takim tarafindan yok edilmis sayilir.
Takimlarin/oyuncularin karsilikli anlasma yoluyla birbirlerinin kulelerini imha etmelerine izin
verdigi durumlarda bahisler gecersiz sayilir.

10) Mag Skoru: Istirak¢iden, miisabakanm skorunu tahmin etmesi istenir. (Ornegin,
A takiminin Ug Mag Uzerinden En Cok Kazanam bahsinde 2-1 kazanmasi veya B takiminimn
Bes Mag¢ Uzerinden En Cok Kazanani bahsinde 3-1 kazanmasi1 vb.) Eger bir oyuncu/takim
kolay galibiyet elde ederse veya herhangi bir harita oynanmazsa (karsi tarafin musabakaya
gelmemesi, diskalifiye edilmesi, geri ¢ekilmesi vb.) o haritadaki tiim bahisler gegersiz sayilir.
Resmi olarak belirtilmis harita veya mag sayis1 degistirilirse bahisler gecersiz sayilir.

(2) E-Spora iliskin 6zel bahis kurallar1 sunlardir:

a) LOL (League of Legends): Bir fikstiiriin baslamasi, ancak tamamlanamamasi
durumunda, sonucu belli olmus bahisler haricindeki tiim bahisler gegersiz sayilir. Bir haritay1
onceki bir duruma geri dondiirmek i¢in 'Chronobreak’ 6zelligi kullanildig: takdirde, tiim bahis
oyunlarinda, harita saatinin geri dondiirtildiigli noktadan sonraki aktivitelere gore karar verilir.
Eger "Chronobreak" 6zelligi oyun i¢i aktiviteleri goz ardi etmek i¢in kullanilirsa, bu durum
bahislere karar verme asamasinda kullanilmaz.

1) X. Harita - 1. Inhibitor: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen haritadaki ilk
Inhibitor’ii hangi takim/oyuncunun imha edecegini tahmin etmesi istenir. Bahislere karar
verilmesi agamasinda tiim imha etme yontemleri dikkate almacaktir.

2) X. Harita - 1. Kule: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen haritadaki ilk Kule’yi
hangi takim/oyuncunun imha edecegini tahmin etmesi istenir. Bahislere karar verilmesi
asamasinda tiim imha etme yontemleri dikkate alinacaktir. Takimlarin/oyuncularin karsilikli
anlasma yoluyla birbirlerinin kulelerini imha etmelerine izin verdigi durumlarda bahisler
gecersiz sayilir.

3) X. Harita - 1. Ejderha: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen haritadaki ilk
Ejderha’y1r hangi takim/oyuncunun etkisiz hale getirecegini tahmin etmesi istenir.
Oyuncularin/takimlarin higbirinin ilk Ejderha'y1 etkisiz hale getirememesi durumunda, tiim
bahisler gegersiz sayilir.

4) X. Harita - 1. Baron: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen haritadaki ilk
Baron’u hangi takim/oyuncunun etkisiz hale getirecegini tahmin etmesi istenil.
Oyuncularin/takimlarin hi¢birinin ilk Baron’u etkisiz hale getirememesi durumunda, tiim
bahisler gecersiz sayilir.

b) DOTAZ2 (Defence of the Ancients):

1) Bir oyuncunun veya takimin teslim olmasi durumunda, aksi belirtilmedikge tiim
bahis oyunlarinda belirtilen miisabakada ilgili yonetim organi tarafindan beyan edilen sonucuna
gore karar verilir.

2) Harita kazananinda beraberlik durumu s6z konusu olamaz.

3) X. Harita - 1. Aegis: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen haritadaki ilk Aegis’i
hangi takim/oyuncunun elde edecegini tahmin etmesi istenir. Bahislere karar verilmesi
asamasinda, Roshan't etkisiz hale getiren degil, Oliimsiiz Aegis'i elde eden ekip haritay
kazanmis sayilir.

4) X. Harita - 1. Kule: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen haritadaki ilk Kule’yi
hangi takim/oyuncunun imha edecegini tahmin etmesi istenir. Bahislere karar verilmesi
asamasinda tiim kule imha etme yontemleri dikkate almacaktir. (Opponent ve Creep ile imha;
Deny ile imha gibi) Takimlarm/oyuncularin karsilikli anlagma yoluyla birbirlerinin kulelerini
imha etmelerine izin verdigi durumlarda bahisler gecersiz sayilir.

5) X. Harita - 1. Kisla: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen haritadaki ilk Kisla’y1
hangi takim/oyuncunun imha edecegini tahmin etmesi istenir. Kigladaki tek bir barakay1 yok
etmek halihazirda bu bahsin sonucunu belirlemektedir.

¢) CS:GO (Counter Strike: Global Offensive):



1) Misabakada uzatmalarin oynanabilecegi durumlarda, bu durum bahis oyunlarmin
nihai karar verme siirecine dahil edilecektir; belirli bir oyun i¢in “Beraberlik” sec¢imi
sunulmamigsa, bu durumda nihai karar resmi tur sayisia gore verilecektir.

2) Harita/Tur bahislerinde, resmi olarak belirlenen harita/tur sayisi degistirilirse veya
sunulanlardan farkliysa bahisler gecersiz sayilir.

3) Oyuncu eslesmelerinde, belirli bir oyuncunun haritanin tamamini oynamamasi
durumunda, sonucu belli olmus bahisler haricindeki tiim bahisler gecersiz sayilir.

4) Bahis sonuglari, HLTV tarafindan saglanan resmi sonuca gore karara baglanacaktir.
Miisabakay1 daha onceki bir duruma geri dondidrmek igin 'Match Medic' (veya benzeri) bir
ozellik kullanilirsa, tiim bahis oyunlarinda, harita saatinin geri dondiiriildiigii noktadan sonraki
aktivitelere gore karar verilir. 'Match Medic' (veya benzeri) bir 6zellik, Kazanilan Turlar, Bir
Turdaki Etkisiz Hale Getirilen Diigman Sayis1 gibi, oyun i¢i etkinlikleri géz ardi etmek i¢in
kullaniltyorsa, bu durum bahislere karar verme agamasinda kullanilmaz.

5) Harita Raundu - Patlayicinin Etkisiz Hale Getirilmesi: Istirak¢iden, patlayicinin
etkisiz hale getirilip getirilmeyecegini tahmin etmesi istenir. Herhangi bir patlayicinin
yerlestirilmedigi bir durum veya magta, bu bahis sonucunda 'Hayir' tahmini dogru olarak kabul
edilecektir.

6) Harita Raundu - Ik Skoru Kim Alrr: Istirakciden, harita raundunda diismani ilk
hangi takimin etkisiz hale getirecegini tahmin etmesi istenir. Resmi karara gore, takim arkadasi
tarafindan etkisiz hale getirilme ve kendi kendini etkisiz hale getirme, takimin toplam etkisiz
hale getirilen diisman sayist i¢in "-1" olarak sayilir.

7) Harita Raundu - Etkisiz Hale Getirilen Diisman Sayist: Istirakciden, harita
raundunda; her iki takim tarafindan etkisiz hale getirilen toplam diisman sayisini veya ev sahibi
ya da deplasman takimi tarafindan etkisiz hale getirilen diisman sayisin1 tahmin etmesi istenir.
Resmi karara gore, takim arkadasi tarafindan etkisiz hale getirilme ve kendi kendini etkisiz hale
getirme, takimin toplam etkisiz hale getirilen diisman sayis1 i¢in "-1" olarak sayilir.

(3) E-Spor kapsaminda oynatilan ve igerigini bir spor miisabakasmnin olusturdugu
oyunlara dayali bahis oyunlarinda, oyunun niteligine uygun diisen her bir spor dali i¢cin bu Oyun
Planinda yer alan bahis kurallar1 uygulanir. (Ornegin, eFIFA gibi futbol igerikli spor
miisabakalarinin oynatildig1 E-Spor miisabakalar1 olarak sunulan oyunlara dayali bahis oyunlari,
14 (incti maddede yer alan “Futbola Iliskin Bahis Kurallar” kapsamina gére oynatilir.) Oyun
format1 geregince niteligi uygun diismeyen hallerde uygulanacak usul ve esaslar Teskilat
tarafindan diizenlenerek Teskilatin sitesinde ve ilgili tim mecralarda duyurulur.

Amerikan Futboluna iliskin Bahis Kurallar

MADDE 22 — (1) Aksi belirtilmedigi takdirde tiim bahislerde uzatma siirelerinde
kaydedilen skorlar harig tutulur.

(2) Bahislerin gecerli olabilmesi i¢in tiim miisabakalarin planlanan tarihte baglamasi
gerekmektedir. Herhangi bir gecikme durumunda tiim bahisler gecersiz kabul edilir.

(3) iptal edilmis veya ertelenmis miisabakalar gecersizdir. Miisabaka tarihi yeniden
diizenlenir ve miisabaka ayn1 NFL haftalik programinda (persembe-carsamba arasi) oynanirsa
bahisler gecerli sayilir.

(4) Bahisler, miisabakanin normal siiresinin sonucuna gore neticelendirilir. Eger normal
siirenin tamamlanmasindan Once miisabaka iptal edilirse, Onceden belirlenmis bahisler
haricindeki tiim bahisler gecersiz sayilir.

(5) Bir miisabakanin oynanacagi yer degistirilirse bahisler gegersiz sayilir.

(6) Kadroda listelenen tiim oyuncular kosucu olarak kabul edilir.

(7) Kadroda listelenmeyen oyuncular, bahis neticelendirme amaci ile ‘“Takiml Diger
Oyuncu’ veya ‘‘Takim2 Diger Oyuncu’’ olarak kabul edilir.



(8) Savunma veya 6zel takimin oyunculari, oyuncu 6zel olarak listelenmis olsa bile,
bahis neticelendirme amaci ile ““Takim1 d/h Oyuncusu’’ veya ‘‘Takim2 d/h Oyuncusu’’ olarak
kabul edilir.

(9) Oyuncu bahislerinde, bahisler c¢esitli kategorilerde listesi verilen oyuncularin
performanslari iizerinde oynanabilir; Gegilen Toplam Yard, Toplam Rushing Yard, Toplam
Receiving Yard. bahisleri oynanabilmesi i¢in oyuncular formalarimi giymis ve aktif
olmalidirlar. Yalnizca NFL.com iizerinde bir oyuncu o mag i¢in "Aktif Degil" olarak
listelendiginde, oynanan bahis gecersiz sayilir.

(10) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanm sonucunu tahmin etmesi istenir. Bu bahis
uzatma devresi dahil olarak da agilabilir. Bu bahis ilk yari, ikinci yar1 veya herhangi bir ¢ceyrek
icin de agilabilir. ikinci yari, ma¢ sonucu veya herhangi bir ¢eyrek sonucu bahislerinde
uzatmalar dahil edilebilir.

(11) Mag Sonucu (Uzatmalar Dahil): Istirak¢iden, miisabakanin kazanan takimini
tahmin etmesi istenir. Bu bahiste uzatma devresi de dahil edilir.

(12) Toplam Skor: Istirak¢iden, miisabakanim sonucunda, ilk yarida, sadece ikinci yarida
veya herhangi bir ¢eyrekte her iki takim tarafindan kaydedilen toplam skorun ya da miisabaka
sonucunda, ilk yarida, sadece ikinci yarida veya herhangi bir ceyrekte ev sahibi ya da deplasman
takimi tarafindan kaydedilen skorun programda yayinlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa
"Ustiinde" mi oldugunu veya belirli bir aralikta olup olmadigm1 tahmin etmesi istenir. Ikinci
yar1 ve herhangi bir ¢eyrek bahislerinde uzatma devresi de dahil edilebilir.

(13) Cifte Sans: Istirak¢iden, ii¢ olas1 varyasyondan miisabaka siiresinin sonunda, ilk
yari, sadece ikinci yar1 veya herhangi bir ¢eyrek sonunda olusacak iki olasi sonucun
kombinasyonunu tahmin etmesi istenir.

(14) Beraberlikte Iade: Istirak¢iden, miisabakanin normal siiresi sonunda ya da ilk
yarida, ikinci yarida veya herhangi bir ¢eyrekte beraberlik secenegini yok sayarak hangi takimin
kazanacagini tahmin etmesi istenir. Eger normal siire berabere biterse, oynanan bu bahislerin
oranlar1 bir (1.00) olarak degerlendirilir. Bu oyun uzatmalar dahil olarak da acilabilir. Bu
durumda beraberlige oynanan bahisler gecersiz sayilir. Ikinci yar1 beraberlikte iade bahisinde
uzatma sureleri de dahildir.

(15) ilk Yar/Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanin hem ilk yar1 hem ma¢ sonucunu
tahmin etmesi istenir.

(16) Handikapli Sonug: istirak¢iden, miisabakanin sonunda, ilk yar1 sonunda, sadece
ikinci yar1 sonunda veya herhangi bir ¢eyrek sonunda olusan skora handikap uyguladiktan sonra
kazanan takimi tahmin etmesi istenir. Ikinci yar1 ve herhangi bir ¢ceyrek handikap bahislerinde
uzatma devresi de dahil edilebilir.

(17) En Fazla Skor Gergeklesen Devre: Istirak¢iden, miisabakanin en fazla skor
gerceklesen devresini ya da ¢eyregini tahmin etmesi istenir.

(18) Bir Sonraki Sayt: Istirak¢iden, miisabakada bir sonraki say1y1 ya da ilk yarida bir
sonraki saylyr hangi takimin gergeklestirecegini tahmin etmesi istenir. Gol (Touchdown)
sonrast kazanilan puanlar say1 olarak kabul edilmez. Eger miisabaka iptal edilirse, 6nceden
belirlenmis bahisler haricindeki tiim bahisler gecersiz sayilir. Bu bahiste uzatma devresi de
dahil edilir.

(19) Bir Sonraki Say1 Tiirii (Uzatmalar Dahil): Istirak¢iden, miisabakada gergeklesecek
bir sonraki say1 tiirlinii tahmin etmesi istenir. Gol (Touchdown) sonras1 kazanilan puanlar say1
olarak kabul edilmez. Eger miisabaka iptal edilirse, onceden belirlenmis bahisler haricindeki
tiim bahisler gecersiz sayilir. Bu bahiste uzatma devresi de dahil edilir. Oynanabilecek bahis
tiirleri: Gol (Touchdown), Alan Golii, Savunma Sayis1, Higbiri.

(20) X Sayiya ilk Hangi Takim Ulasacak (Uzatmalar Dahil): Istirakciden, oyun
programinda belirtilen belirli bir say1ya ilk ulasacak takimi tahmin etmesi istenir. Bu bahiste



uzatma devresi de dahil edilir. Eger miisabaka iptal edilir ya da takimlar oyun programinda
belirtilen sayiya ulasamadan miisabaka sona ererse tiim bahisler gegersiz sayilir.

(21) Uzatma Olacak Mr: Istirak¢iden, miisabakada normal siire sonunda uzatma olup
olmayacagini tahmin etmesi istenir.

(22) En Yiiksek Skorlu Ceyrek: Istirak¢iden, miisabakanm en fazla skor gerceklesen
ceyregi tahmin etmesi istenir. Eger bir beraberlik secenegi varsa, bu esit olan1 temsil eder.

(23) Tek/Cift Skor: Istirak¢iden, miisabakanin sonucunda, ilk yarida, sadece ikinci
yarida veya herhangi bir ¢eyrekte her iki takim tarafindan kaydedilen toplam skorun ya da
musabaka sonucunda, ilk yarida, sadece ikinci yarida veya herhangi bir ¢eyrekte ev sahibi ya
da deplasman takimi tarafindan kaydedilen skorun tek veya ¢ift mi oldugunu tahmin etmesi
istenir. Bu bahis uzatmalar dahil olarak da acilabilir.

(24) Oyuncu Top Tasima Sayst: Istirakgiden, oyuncunun/oyuncularmn miisabaka
icerisinde oyun programinda belirtilen miktar kadar top tasima gerceklestirip
gerceklestiremeyecegini veya toplam top tagima sayisini ya da toplam top tasima sayisinin
programda yaymlanan bir limitin "Altinda" m1, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir
aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir. Bu bahiste uzatma devresi de dahil edilir.

(25) Oyuncu Tamamladig1 Pas Sayisi: Istirak¢iden, oyuncunun/oyuncularm miisabaka
icerisinde oyun programinda belirtilen miktar kadar tamamladig1 pas sayis1 gerceklestirip
gerceklestiremeyecegini veya toplam pas sayisini ya da toplam pas sayisinin programda
yayinlanan bir limitin "Altinda" mu, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir aralikta olup
olmadigin1 tahmin etmesi istenir. Bu bahiste uzatma devresi de dahil edilir.

(26) Oyuncu Verdigi Gol Pas1 Sayist: Istirak¢iden, oyuncunun/oyuncularin miisabaka
icerisinde oyun programinda belirtilen miktar kadar verdigi gol pasi sayismi gerceklestirip
gerceklestiremeyecegini veya toplam gol pasi sayisini ya da toplam gol pasi sayisinin
programda yaymlanan bir limitin "Altinda" m1, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir
aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir. Bu bahiste uzatma devresi de dahil edilir.

(27) Oyuncu Pas Ile ilerledigi Yard: Istirak¢iden oyuncunun/oyuncularm miisabaka
icerisinde oyun programinda belirtilen miktar kadar verdigi paslar ile topu ileriye tasidig1 yard
miktarim gerceklestirip gerceklestiremeyecegini veya pas ile ilerledigi toplam yard miktarini
ya da pas ile ilerledigi toplam yard miktarmin programda yayimlanan bir limitin "Altinda" mu,
yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir aralikta olup olmadigmi tahmin etmesi istenir.
Bu bahiste uzatma devresi de dahil edilir.

(28) Oyuncu Pas ile Gol Atma Sayist: istirak¢iden, oyuncunun/oyuncularm miisabaka
icerisinde oyun programinda belirtilen miktar kadar pas alarak attig1 gol sayisini gergeklestirip
gerceklestiremeyecegini veya pas alarak gol atma sayisini ya da pas alarak gol atma sayisinin
programda yaymnlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir
aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir. Bu bahiste uzatma devresi de dahil edilir.

(29) Oyuncu Receiving Yard Sayist: Istirak¢iden, oyuncunun/oyuncularin miisabaka
icerisinde oyun programinda belirtilen miktar kadar aldigi paslar ile topun ileriye tagindigi
toplam yard miktarin1 gerceklestirip gerceklestiremeyecegini veya toplam receiving yard
sayisini ya da toplam receiving yard sayisinin programda yaymlanan bir limitin "Altinda" mu,
yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir aralikta olup olmadigmi tahmin etmesi istenir.
Bu bahiste uzatma devresi de dahil edilir.

(30) Oyuncu Topu Yakalama Sayist: Istirak¢iden, oyuncunun/oyuncularin miisabaka
icerisinde oyun programinda belirtilen miktar kadar topu yakalama sayismi gergeklesip
gerceklesmeyecegini veya toplam topu yakalama sayisini ya da toplam topu yakalama sayisinin
programda yaymlanan bir limitin "Altinda" m1, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir
aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir. Bu bahiste uzatma devresi de dahil edilir.

(31) Oyuncu Kosu ile Gol Atma Sayist: Istirakgiden, oyuncunun/oyuncularmn miisabaka
icerisinde oyun programinda belirtilen miktar kadar depar atilarak gol sayisin1 gergeklestirip



gerceklestiremeyecegini veya depar ile atilan toplam gol sayismni ya da depar ile atilan toplam
gol sayisinmn programda yayinlanan bir limitin "Altinda" mu1, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya
da belirli bir aralikta olup olmadigini1 tahmin etmesi istenir. Bu bahiste uzatma devresi de dahil
edilir.

(32) Oyuncu Kosu ile Gegtigi Yard Miktart: Istirak¢iden, oyuncunun/oyuncularin
miisabaka icerisinde oyun programinda belirtilen miktar kadar depar atarak topu ileriye tasidig1
toplam yard miktarin1 gergeklestirip gerceklestiremeyecegini veya depar atarak topu ileriye
tasidig1 toplam yard miktarini ya da depar atarak topu ileriye tasidigi toplam yard miktarinin
programda yaymlanan bir limitin "Altinda" m1, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir
aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir. Bu bahiste uzatma devresi de dahil edilir.

(33) X. Golii (Touchdown) Atan Oyuncu (Uzatmalar Dahil): Istirak¢iden, miisabaka
icerisinde oyun programinda belirtilen golii (touchdown) hangi oyuncunun atacagini tahmin
etmesi istenir. Eger miisabaka iptal edilirse, 6nceden belirlenmis bahisler haricindeki tiim
bahisler gecgersiz sayilir. Bu bahiste uzatma devresi de dahil edilir.

(34) Toplam Gol (Touchdown) Sayis1 (Uzatmalar Dahil): Istirak¢iden, miisabakada her
iki takim tarafindan atilan toplam gol (touchdown) sayisinin programda yaymlanan bir limitin
"Altinda" mi, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir aralikta olup olmadigmi tahmin
etmesi istenir. Bu bahiste uzatma devresi de dahil edilir.

(35) Toplam Alan Golii Sayis1 (Uzatmalar Dahil): istirak¢iden, misabakada her iki
takim tarafindan atilan toplam alan golii sayisinin programda yaymlanan bir limitin "Altinda"
mi, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir aralikta olup olmadigmi tahmin etmesi
istenir. Bu bahiste uzatma devresi de dahil edilir.

(36) Toplam Top Kayb1 Sayis1 (Uzatmalar Dahil): Istirak¢iden, misabakada her iki
takim tarafindan yasanan toplam top kaybi sayisinin programda yayilanan bir limitin "Altinda"
mi, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir aralikta olmadigmni tahmin etmesi istenir. Bu
bahiste uzatma devresi de dahil edilir.

(37) Toplam Top Calma Sayis1 (Uzatmalar Dahil): Istirakgiden, miisabakada her iKi
takim tarafindan gergeklestirilen toplam top ¢alma sayisinin programda yayinlanan bir limitin
"Altinda" m1, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir aralikta olup olmadigmn1 tahmin
etmesi istenir. Bu bahiste uzatma devresi de dahil edilir.

(38) X. Alan Goliinii Hangi Takim Atacak (Uzatmalar Dahil): Istirak¢iden, oyun
programinda belirtilen alan goliinii hangi takimm atacagimi tahmin etmesi istenir. Bahis
oynanan alan golii ger¢eklesmez ise bahis gecersiz sayilir. Eger miisabaka iptal edilirse,
onceden belirlenmis bahisler haricindeki tiim bahisler gecersiz sayilir. Bu bahiste uzatma
devresi de dahil edilir.

(39) X. Hiicumun Sonucu: Istirak¢iden, oyun progranminda belirtilen hiicumun sonucunu
tahmin etmesi istenir. Olas1 sonuglar: Alan Golii Tesebbiisii, Hiicum Golii (touchdown), Degaj,
Top Kaybi, Savunma Sayisi.

(40) X Huicumu Y Oyunu Tiirii: Istirakgiden, oyun programinda belirtilen hiicumun bir
pas ile mi yoksa kosu ile mi oynanacagini tahmin etmesi istenir. Top kayb1 yasandig1 takdirde
pas oyunu oynandig1 kabul edilir. Sadece ileri yonde atilan bir pas, pas oyunu olarak kabul
edilecektir.

(41) X Hiicumu Y Oyununda Pas Tamamlanmas:: Istirak¢iden, oyun programinda
belirtilen hiicumda basarili bir pasin atilip atilamayacagni tahmin etmesi istenir. Sadece ileri
yonde atilan bir pas, pas oyunu olarak kabul edilecektir.

(42) X Hicumu Y Oyununda lerlenen Toplam Yard: Istirak¢iden, oyun programinda
belirtilen hiicumda ilerlenen toplam yard miktarinin programda yaynlanan bir limitin "Altinda"
m1, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir aralikta olup olmadigini tahmin etmesi
istenir.



(43) X Hiicumu Y Oyununda Yeni Bir First Down Olur Mu: istirak¢iden, oyun
programinda belirtilen hiicumda yeni bir First Down olup olmayacagmi tahmin etmesi istenir.

(44) X Hiicumu Y Oyununda Top Kayb: Yasanir mu: istirak¢iden, oyun programinda
belirtilen hiicumda bir top kaybi1 yasanip yasanmayacagini tahmin etmesi istenir.

(45) X Hiicumu Y Oyunu Sonucu: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen hiicumun
sonucunu tahmin etmesi istenir. Bahis neticelendirilmesi amaci ile sadece hiicum oyunlar1
dikkate alinacaktir. Savunma takimi tarafindan araya girilerek c¢alinan top ile gol atilmasi
(touchdown), yar1 devrenin ya da miisabakanin siiresinin bitmesi gibi durumlarda bahis neticesi
“Diger’’ olur. Olas1 sonuglar: Alan golii tesebbiisii, Degaj, Gol (touchdown), Diger.

Avustralya Futboluna iliskin Bahis Kurallar

MADDE 23 — (1) Tiim bahislere 80 dakikalik miisabakanim sonundaki neticeye gore
karar verilir. Bu silireye sakatlanma veya duraklama i¢in eklenmis stireler de dahildir. Aksi
belirtilmedigi takdirde tiim bahislerde uzatma devreleri harig tutulur.

(2) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanin sonucunu tahmin etmesi istenir.

(3) Kazanan Takim: Istirak¢iden, miisabakanin kazananini tahmin etmesi istenir.

(4) Magin Geri Kalanin1 Hangi Takim Kazanir: Istirak¢iden, magm halihazirdaki
skorunu dikkate almadan mag¢m belirli bir noktasindan itibaren miisabakanin geri kalaninin
galibini tahmin etmesi istenir.

(5) Cifte Sans: istirak¢iden, ii¢ olas1 varyasyondan miisabaka siiresinin sonunda, ilk yar1
sonunda veya herhangi bir ¢eyrek sonunda olusacak iki olas1 sonucun kombinasyonunu tahmin
etmesi istenir:

- 1 veya X : Sonug ev sahibi takimin galibiyeti ya da beraberlik ise bu secenege oynanan
bahisler kazanir.

- X veya 2 : Sonug beraberlik ya da deplasman takiminin galibiyeti ise bu secenege
oynanan bahisler kazanir.

- 1 veya 2 : Sonug ev sahibi takimin veya deplasman takiminin galibiyeti ise bu segenege
oynanan bahisler kazanir.

(6) Beraberlikte iade: Istirakgiden, miisabakanin normal siiresi sonunda, ilk yari
sonunda veya herhangi bir ¢eyrek sonunda beraberlik secenegini yok sayarak hangi takimin
kazanacagini tahmin etmesi istenir. Eger normal siire veya ilk yar1 berabere biterse bu bahislerin
oranlar1 bir (1.00) olarak degerlendirilir.

(7) Kag¢ Farkla Kazanir: istirak¢iden, miisabakanin normal siiresi sonunda, ilk yari
sonunda veya herhangi bir ¢eyrek sonunda kazanan takimin elde ettigi skor farkinin ne
olacagini tahmin etmesi istenir. Olas1 sonuglara 6rnekler: Ev sahibi takim 11 ya da daha fazla
farkla kazanir, Ev sahibi takim 6 ila 10 puan aras1 farkla kazanir, Ev sahibi takim 1 ila 5 puan
aras1 farkla kazanir, Berabere biter, Deplasman takimi 1 ila 5 puan arasi farkla kazanir,
Deplasman takimi 6 ila 10 puan arasi farkla kazanir, Deplasman takimi 11 ya da daha fazla
farkla kazanir.

(8) Handikapli Sonug: Istirak¢iden, miisabakanin sonunda, ilk yar1 sonunda veya
herhangi bir ¢ceyrek sonunda olusan skora handikap uyguladiktan sonra kazanan takimi tahmin
etmesi istenir. Olas1 sonuglar sunlardir: Ev Sahibi Takim (+/- handikap), Deplasman Takimi (-
/+ handikap).

(9) Toplam Skor: Istirak¢iden, miisabakanin sonunda, ilk yar1 sonunda veya herhangi
bir ¢ceyrek sonunda her iki takim tarafindan kaydedilen toplam skorun ya da miisabaka sonunda,
ilk yar1 sonunda veya herhangi bir ¢eyrek sonunda ev sahibi ya da deplasman takimi tarafindan
kaydedilen skorun programda yaymnlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa "Ustiinde" mi
oldugunu veya belirli bir aralikta olup olmadigmi tahmin etmesi istenir.

(10) Gol Sayis1 Tek/Cift: istirakgiden, miisabakanm ilk yari, ikinci yari, herhangi bir
ceyrek veya mag¢ sonucunda her iki takim tarafindan atilan toplam gol sayisinin ya da ilk yari,



ikinci yari, herhangi bir ¢eyrek veya mag¢ sonucunda ev sahibi ya da deplasman takimi
tarafindan atilan gol sayisinin tek veya ¢ift mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(11) 1. Yar1 Sonucu: Istirakgiden, miisabakanin ilk yarisinm sonucunu tahmin etmesi
istenir.

(12) 1. Yar1 — Devrenin Geri Kalanini1 Hangi Takim Kazanir: istirak¢iden, miisabakanin
halihazirdaki skorunu dikkate almadan macgin belirli bir noktasindan itibaren miisabakanin ilk
yarisinin geri kalaninin galibini tahmin etmesi istenir.

(13) X Ceyrek Sonucu: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen ¢eyregin sonucunu
tahmin etmesi istenir.

(14) X Ceyrek — Ceyregin Geri Kalanin1 Hangi Takim Kazanir: Istirak¢iden, oyun
programinda belirtilen ¢eyregin geri kalaninin galibini, miisabakanm halihazirdaki skorunu
dikkate almadan mac¢in belirli bir noktasindan itibaren tahmin etmesi istenir.

(15) Oyuncu Atis Sayisi: Istirakgiden, belirli bir oyuncunun/oyuncularin oyun
programinda belirtilen miktar kadar atis yapip yapamayacagini veya yaptig1 atis sayisini ya da
yaptig1 atis sayisinin programda yayinlanan bir limitin "Altinda" m1, yoksa "Ustiinde" mi
oldugunu ya da belirli bir aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

(16) Oyuncu Fantasy Skoru: Istirak¢iden, belirli bir oyuncunun/oyuncularm oyun
programinda belirtilen miktar kadar Fantasy skoru (resmi AFL Fantasy oyunu kurallarina gore)
gerceklestirip gerceklestiremeyecegini veya gerceklestirdigi Fantasy skoru sayisimi ya da
gerceklestirdigi Fantasy skoru sayisinin programda yayinlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa
"Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir aralikta olup olmadigimn1 tahmin etmesi istenir.

(17) Oyuncu Gol Sayisi: Istirak¢iden, belirli bir oyuncunun/oyuncularm oyun
programinda belirtilen miktar kadar gol atip atamayacagini veya attig1 gol sayisini ya da attigi
gol sayismin programda yaymlanan bir limitin "Altmda" mi, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya
da belirli bir aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

(18) Oyuncu El Pas1 Sayist: Istirak¢iden, belirli bir oyuncunun/oyuncularm oyun
programinda belirtilen miktar kadar el pas1 yapip yapamayacagini veya yaptigi el pasi sayisini
ya da yaptig1 el pas1 sayismin programda yaymlanan bir limitin "Altinda" mu, yoksa "Ustiinde"
mi oldugunu ya da belirli bir aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

(19) Oyuncu Sut Sayisi: Istirakciden, belirli bir oyuncunun/oyuncularm oyun
programinda belirtilen miktar kadar sut atip atamayacagini veya attig1 sut sayismi ya da attigi
sut say1sinin programda yaymlanan bir limitin "Altinda" mu, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya
da belirli bir aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

(20) Oyuncu Isaret Sayist: Istirakgiden, belirli bir oyuncunun/oyuncularm oyun
programinda belirtilen miktar kadar isaret gergeklestirip gerceklestiremeyecegini veya
gerceklestirdigi isaret sayisini ya da gerceklestirdigi isaret sayisinin programda yayinlanan bir
limitin "Altinda" mu, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir aralikta olup olmadigin1
tahmin etmesi istenir.

(21) Oyuncu Engelleme Sayist: Istirakgiden, belirli bir oyuncunun/oyuncularm oyun
programinda belirtilen miktar kadar engelleme gerceklestirip gergeklestiremeyecegini veya
gerceklestirdigi engelleme sayisim1 ya da gerceklestirdigi engelleme sayisinin programda
yayinlanan bir limitin "Altmda" m1, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir aralikta olup
olmadigini tahmin etmesi istenir.

Golfe iliskin Bahis Kurallar

MADDE 24 - (1) Bir oyuncunun oyuna baslamis olmasi i¢in tee vurusu yapmasi
gerekmektedir. Eger oyuncu tee vurusu yaptiktan sonra miisabakadan ¢ekilir veya diskalifiye
edilirse, tiim bahisler gegerli sayilir. Turnuvada yer almayan oyuncu ilizerine oynanan bahisler
gecersiz sayilir.

(2) Babhisler, resmi organin ilan ettigi sonuglara gore neticelendirilir.



(3) Miisabaka bittikten sonra resmi organ tarafindan yapilan degisiklikler, neticesi
onceden belirlenmis bahisleri etkilemez.

(4) Head to Head (Basa Bas) oyunlarda, her iki oyuncunun da baglama vurusu yapmasi
durumunda bahisler gegerli sayilir. Turnuvada en diisiik puana sahip olan oyuncu kazanan
olarak kabul edilir. Bir oyuncunun skoru misabakaya devam etmesi i¢in gereken standart
skorun altinda ise (miss the cut), diger oyuncu kazanan olarak kabul edilir. Tim oyuncular
standart skorun altinda kalirsa, genel skoru en diisiik olan oyuncu kazanan olarak kabul edilir.

(5) Uzun vadeli oyunlarda, bahisler kupayi kazanan oyuncuya gore neticelendirilir.
Play-off’larin sonucu da degerlendirmeye alinir.

a) Beraberlik s6z konusu olursa berabere biten yarig kurali uygulanacaktir.

b) Bir turnuvada programda belirtilen sayida delik tamamlanmazsa ve resmi yetkililerin
karar1 ile delik sayis1 azaltilirsa;

- Turnuvanm 36 deligi tamamlanirsa ve uzun vadeli oyunlara iligkin bahisler son
tamamlanan turdan 6nce oynanmissa, bahisler kupay1 kazanan oyuncuya gore neticelendirilir.

- Turnuvada 36’dan daha az sayida delik tamamlanmigsa tiim bahisler gecersiz sayilir.

- Bir 6nceki tamamlanan turun son vurusundan sonra oynanan uzun vadeli oyunlara
iligkin bahisler gecersiz sayilir.

c) Iki ya da daha fazla yarigmaci miisabakanin normal siiresi sonunda berabere
kaldiklarinda ve kazanani belirlemek i¢in bir play-off turu oynandiginda, play-off turu kazanani
kazanan ve digerleri de miisabaka ikincisi olarak kabul edilir.

¢) Iki ya da daha fazla yarismaci arasinda miisabaka bitirme siralamasinda bir beraberlik
s0z konusu oldugunda, her yarigmaci i¢in beraberlikte elde ettigi konum bitis siras1 olarak kabul
edilir.

d) Bir yarismaci, turnuva baglamadan 6nce veya ilk turda baglama vurusunu yapmadan
once musabakadan cekilirse veya diskalifiye edilirse, bu oyuncu tizerine oynanan bahisler Kural
4 kesintisine tabi olabilir.

(6) Miisabakay1 En Ust 2/3/4/5/6/10 Siralama I¢inde Bitirme: istirak¢iden, turnuvadaki
siralamalar1 tahmin etmesi istenir. Bahisler turnuva sonundaki duruma goére neticelendirilir.

a) Turnuva siralamalari, resmi organin kurallari ile belirlenecektir. Buna bir play-off, ek
tur, FedEx Kupasi Baslangi¢ Vuruslar1 veya siralamalari belirlemek i¢in kullanilan herhangi bir
yontem de dahildir.

b) Turnuvada oynanmasi planlanan tur veya delik sayisinda bir degisiklik veya azalma
varsa, bahisler gecerli sayilir. Ancak, bir 6nceki tamamlanmis turun son vurusundan sonra
oynanan bahisler, oynanan tur sayisinin planlanan tur sayisindan daha az olmasi durumunda
gecersiz sayilir.

¢) Turnuva tamamlanmadan Once iptal edilirse, tiim bahisler gecersiz sayilir.

¢) Bir oyuncu ilk turda baslangi¢ vurusunu yaptiktan sonra misabakadan gekilir veya
diskalifiye edilirse bahisler gecerli sayilir. Ancak, bir oyuncu turnuva baslamadan Once
diskalifiye edilir veya miisabakadan ¢ekilirse, bahisler gecersiz sayilir.

d) Bir oyuncunun skoru miisabakaya devam etmesi i¢in gereken standart skorun altinda
ise (miss the cut), bahisler gegerli sayilir.

e) Oyuncular miisabakay1 belirtilen siralama igerisinde ayni saytyla bitirdikleri takdirde,
berabere biten yaris kurali uygulanacaktir.

f) Miisabaka bittikten sonra resmi organ tarafindan yapilan herhangi bir degisiklik,
neticesi Onceden belirlenmis bahisleri etkilemez.

(7) Ball Bahisler: istirak¢iden, oyun programinda belirtilen turda en diisiik puana ulasan
oyuncuyu tahmin etmesi istenir. Bahisler turun sonundaki duruma gore neticelendirilir. Oyun
programinda belirtilen turda en diisiik puan siralamasinda beraberlik durumu olusursa, berabere
biten yaris kurali uygulanacaktir. Tur tamamlanmadan 6nce iptal edilirse, tiim bahisler gecersiz



sayilir. Oyun programinda belirtilen turda en diisiik puan siralamasinda beraberlik durumu
olusursa, oynanan bahisler su sekilde neticelendirilecektir:

a) Beraberlik secenegi sunulmussa, beraberlik {izerine oynanan bahisler kazanir.

b) Bir oyuncu baslangi¢ vurusunu yaptiktan sonra 2-Ball turunda oynamis kabul edilir.
Oyuncu ilk turda baslangi¢c vurusunu yaptiktan sonra miisabakadan gekilir veya diskalifiye
edilirse 2-Ball turu i¢in oynanan bahisler gegersiz sayilir.

c¢) Eger bir oyuncu turdaki baslangi¢ vurusunu yaptiktan sonra ve tur tamamlanmadan
once musabakadan cekilirse veya diskalifiye edilirse, bahisler gegerli olur ve oyuncunun rakibi
kazanan olarak kabul edilir.

¢) Her iki oyuncu da ayni1 delikte miisabakadan ¢ekilir veya diskalifiye edilirse, bahisler
gegersiz sayilir.

(8) Ball Miisabakalarinda, her iki eslesmede de ilk delikte baslangic vuruslarini
yaptiklarinda bahisler gecerli sayilir. Beraberlik secenegi de sunulmussa, bahisler planlanan
delik sayisina gore neticelendirilecektir. 4-ball miisabakalar1 18 delik {izerinden oynanir.

a) Headto Head (Basa Bas) bahislerinde beraberlik ihtimali yoksa, ka¢ delik
oynandigma bakilmaksizin kazanan belirlenecektir.

b) Eger bir oyuncu ya da takim turdaki baslangi¢ vurusunu yapmadan Once
miisabakadan ¢ekilirse veya diskalifiye edilirse, bahisler gegersiz sayilir.

(9) Tur sonu lideri, turun sonunda olusan duruma gore belli olur. Tur tamamlanmadan
once iptal edilirse, bahisler gecersiz sayilir. Turun sonunda iki veya daha fazla oyuncunun
berabere kalmas1 durumunda, berabere biten yaris kurali uygulanir.

(10) Dortlt turnuvada bahisler turun sonunda olusan duruma gore neticelendirilir. Tur
tamamlanmadan Once iptal edilirse, bahisler gegersiz sayilir. Her iki eslesmede de ilk delikte
baslangi¢ vurusu yapildiginda bahisler gecerli sayilir.

(11) Matchplay turnuvasinda bahisler turun sonunda olusan duruma gore
neticelendirilir. Tur tamamlanmadan Once iptal edilirse, bahisler gecersiz sayilir.

(12) Miss the Cut bahisleri ikinci turun sonunda olusan duruma gore neticelendirilir.
Ikinci tur tamamlanmadan 6nce iptal edilirse, bahisler gecersiz sayilir.

(13) Mag Sonucu: Istirak¢iden, eslesmenin kazananmi tahmin etmesi istenir.

(14) Mag Sonucu (3-ball): Istirak¢iden, eslesmenin kazananini tahmin etmesi istenir.

Beyzbola iliskin Bahis Kurallan

MADDE 25 - (1) Bir miisabaka programda yaymlanan  saatte
baslamazsa, istirakgilerin bahisleri gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(2) Programin yaymlanmasindan sonrabir miisabaka iptal edilirse ya da
ertelenirse, programda resmi olarak belirtilmis olan tarihe gére ayni giin i¢inde oynanmazsa,
sonucu kesinti zamaninda tespit edilmis olan bahisler hari¢ olmak {izere tiim bahisler gegersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir. Tespit edilmis ifadesi, maga geri doniilmesi
ve miisabakanin bitirilmesi durumunda bile sonucun degismesinin miimkiin olmayacagin1 ifade
eder.

(3) Merhamet kurali, oyun tamamlanmadan 6nce ertelendiginde uygulanir. Merhamet
Kuraly, diger takima kars1 ¢ok biiylik ve muhtemelen esitlik saglanamayacak bir sekilde skor
ustiinligii gosteren takimi ifade eder. Oyunlar, tiim bahislerin, merhamet kurallar1 ilan edildigi
siradaki resmi mag¢ sonu skoruna gore sonuglandirilacaktir.

(4) Tiim bahisler 9. devre sonundaki neticeye gore sonuglandirilir (eger ev sahibi takim
mag1 onde gotiiriiyorsa 8.5 devre sonucuna gore sonuglandirilir).

(5) Aksi belirtilmedikce, ekstra devreler bahis sonuglandirma kapsaminda degildir.

(6) ikramiyeler iizerinde gozle goriiliir bir etki yaratan hatali skor veya hatali mag
durumuyla sunulan bahisler varsa, Risk YoOnetim Merkezi ilgili bahisleri gecersiz sayma
hakkima sahiptir.



(7) Kombo oyunlarinda, miisabakanin normal siiresinden sonra gegilecek uzatma
devreleri degerlendirmeye alinir.

(8) Beyzbol maglarna ait tiim bahisler, oyuna baglayan her iki takimin aticilar1
temelinde liste halinde sunulur. Listelenen her iki takimin aticilari da oyuna baslamali ve
bahislerin degerlendirilmeye baslanmasi i¢in en az bir atig yapmalidir. Her iki aticidan biri
herhangi bir sebeple oyuna baglamazsa, istirak¢ilerin bahisleri gecersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

(9) Bir aksiyon bahisi sunulmasi durumunda (baslangi¢ aticilarina bakilmaksizin,
takimlar aras1 karsilasma), herhangi bir atic1 degisikligi halihazirda oynanmis bahisleri
etkilemez.

(10) Oyuncu bazli 6zel oyunlarda bahsin gecerli olabilmesi i¢in oyuncular macta
oynamalidir. Bahise konu oyuncu tarafindan gerekli sonucun elde edilmesi ile ya da bahise
konu oyuncu bunu yapamadan oyundan ¢ikartilmigssa ve onceden boyle bir durum igin bir
uzlasma iizerinde anlagilmamissa 8,5 Devre Kurali uygulanir.

(11) Oyunlarin isimleri halihazirda beyzbolda kullanilan terimleri birebir
yansitmayabilir. Kullanilan terimler sunlardir: Periyot=Devre, Uzatma=Uzatma Devresi, Say1=
Kosu, Devre aras1=9. yar1 devre sonundaki sonuglar.

(12) Mag Sonucu (3 Ihtimalli Sonug): istirak¢iden, miisabakanin nihai sonucunu tahmin
etmesi istenir ve uzatmalar dikkate alinmaz. Bu bahis 2 ihtimalli (uzatmalar dahil) olarak da
sunulabilir.

(13) Magin Geri Kalanmi Kim Kazanir (Uzatmalar Dahil): Istirak¢iden, miisabakanin
belli bir zamaninda, mevcut skor dikkate alinmadan (yapilan bahis dncesindeki skor dikkate
almmaksizin), kalan siirenin kazanani tahmin etmesi istenir.

(14) Handikapli Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanm normal siire sonrasindaki nihai
skoruna handikap uyguladiktan sonra beyzbol miisabakasinin kazanan takimini tahmin etmesi
istenir. Handikap bir ondalik olacagi i¢in bu durumda sonug olarak beraberlik miimkiin degildir
ve uzatmalar dikkate alinmaz. Bu bahis uzatmalar dahil olarak da sunulabilir, bu durumda
beraberlikte mimkundr.

(15) Kazanma Farki (Uzatmalar Dahil): Istirak¢iden, miisabakanmn uzatmalar
sonrasindaki kazanma farkini tahmin etmesi istenir.

(16) Toplam Skor Alt/Ust (Uzatmalar Dahil): Istirak¢iden, miisabakanm uzatmalar
sonrasindaki toplam skorun programda yaymlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa "Ustiinde"
mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(17) Toplam Say1 Alt/Ust: Istirak¢iden, miisabakanin normal siiresinin sonunda, 4.5 ya
da 5. devre sonunda, oyun programinda belirtilen devrenin sonunda veya oyun programinda
belirtilen periyotlar arasinda her iki takim tarafindan yapilan toplam kosu sayisinin ya da
miisabakanin normal siiresinin sonunda, 4.5 ya da 5. devre sonunda, belirtilen devrenin sonunda
veya belirtilen periyotlar arasinda ev sahibi ya da deplasman takimi tarafindan yapilan toplam
kosu sayismin programda yayinlanan bir limitin "Altmda" m1, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu
tahmin etmesi istenir. Bu bahis uzatmalar dahil olarak da sunulabilir.

(18) Tek/Cift Toplam Sayr: Istirak¢iden, miisabakanin normal siiresinde veya oyun
programimda belirtilen periyotlar arasinda her iki takim tarafindan yapilan toplam kosu
sayisinin tek veya ¢ift mi oldugunu tahmin etmesi istenir. Bu bahis uzatmalar dahil olarak da
sunulabilir.

(19) X. Saytyr Alacak Takim (Uzatmalar Dahil): Istirak¢iden, oyun programinda
belirlenen say1 turu kosusunu hangi takimin gergeklestirecegini tahmin etmesi istenir. Eger
oynanan magin bir devresi X. say1 kosusu turuna ulasmadan dnce sona ererse (uzatmalar dahil),
bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(20) X. Say1 Turuna Ulasacak Takim (Uzatmalar Dahil): Istirakciden, oyun
programinda belirlenen sayi turu sayisina ilk hangi takimm ulasacagini tahmin etmesi istenir.



Herhangi bir takim belirtilen say1 turu sayisina ulasmadan 6nce mag iptal edilir veya biterse,
bahisler gegersiz sayilir.

(21) Uzatma Devresi Olacak Mu: Istirak¢iden, bir beyzbol miisabakasinda fazladan bir
devre oynanip oynanmayacagini tahmin etmesi istenir. Eger miisabaka normal siire sonunda (9
tam devre oynandiktan sonra) berabere biterse, uzatma devresinin oynanip oynanmadigina
bakilmaksizin, "Evet" tercihi kazanan olarak degerlendirilecektir.

(22) Ev Sahibi veya Deplasman 9. Devrede Vurus Yapabilecek Mi: Istirakgiden, ev
sahibi veya deplasman takiminin 9. devre oynandigi sirada vurus yapip yapamayacagini tahmin
etmesi istenir.

(23) Daha Cok Devre Kazanan Takim: Istirak¢iden, hangi takimin daha fazla devre
kazanacagini tahmin etmesi istenir.

(24) Bir Devrede En Yiiksek Skoru Yapan Takmm: Istirakciden, bir devrede en ok kosu
sayisint hangi takimin gergeklestirecegini tahmin etmesi istenir.

(25) En Yiiksek Skorlu Devre: Istirak¢iden, devrelerin hangisinde daha fazla kosu sayis1
olacagini tahmin etmesi istenir.

(26) En Yiiksek Skorlu Devrede Gergeklesen Sayr Turu Miktar:: istirak¢iden, en yiiksek
skorlu devrede her iki takim tarafindan gergeklesen toplam kosu sayisini kesin olarak tahmin
etmesi istenir.

(27) 5. Devre Sonunda Onde Olacak Takim: Istirak¢iden, ilk 5 devrenin oynanmasindan
sonra dnde olacak olan takimi tahmin etmesi istenir. Bu bahis handikapli olarak da agilabilir.

(28) 4.5 Devre Oynandiktan Sonra Onde Olacak Takim: istirakciden, ilk 4.5 devrenin
oynanmasindan sonra 6nde olacak olan takimi tahmin etmesi istenir. Bu bahis handikapli olarak
da acilabilir.

(29) Devre A’dan B’ye Onde Olacak Takim: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen
stireyi hangi takimin 6nde tamamlayacagini tahmin etmesi istenir. Tiim bahisler, belirtilen A
devresinin baslangi¢ zamanindaki mevcut sonug¢ dikkate alinmaksizin, oyun 0:0°dan tekrar
baslamus gibi kabul edilerek degerlendirilir. Ornegin; Devre 2’den 6’ya oyunu igin 1. devrenin
sonundaki skor 1-0, 6. devrenin sonunda ise 1-1 ise, 2. ila 6. devre arasinda kabul edilecek mag
skoru 0-1 olur.

(30) Handikapli1 Devre A’dan B’ye Onde Olacak Takim: Istirak¢iden, oyun programinda
belirtilen siireyi hangi takimm Onde tamamlayacagini iki devre arasinda olusan
skora handikap uygulandiktan sonra tahmin etmesi istenir.

(31) X. Devreyi Kazanacak Takim: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen devrenin
sonucunu tahmin etmesi istenir. Bu bahis handikapli olarak da agilabilir.

(32) X. Devre Karsilikl1 Say1 Vurusu: istirak¢iden, oyun programinda belirtilen devrede
her iki takimin say1 vurusu yapip yapmayacagini tahmin etmesi istenir.

(33) Bir Takimin Arka Arkaya Yapacagi En Fazla Sayr Turu: Istirakgiden, bir takimimn
ust tiste gergeklestirecegi maksimum sayi turu sayisini tahmin etmesi istenir.

(34) Mag Sonucuna Nasil Ulasilir: Istirak¢iden, mag sonucuna 9. devrenin basinda mu,
9. devrenin sonunda mi1 yoksa uzatma devresinde mi ulasilacagini tahmin etmesi istenir.

(35) X. Sayr Turu Ne Zaman Gergeklesecek (Uzatmalar Dahil): Istirakciden, oyun
programinda belirtilen say1 turunun ne zaman gergekleseceginin tahmin edilmesi istenir.

(36) Say1 Turu Gergeklesmeyen Toplam Devre Sayist Alt/Ust: Istirakgiden, say1 turu
gerceklesmeyen toplam devre sayisinin (0-0 skorlu devreler) programda yayinlanan bir limitin
"Altinda" mi, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(37) Her iki Takimin X Say1 Turu Gergeklestirmesi (Uzatmalar Dahil): Istirak¢iden, her
iki takimin da oyun programinda belirtilen say1 turu miktar1 iizerinde skor gerceklestirip
gerceklestiremeyeceginin tahmin etmesi istenir.



(38) Vurucunun Gergeklestirdigi Vuruslar (Uzatmalar Dahil): Istirakgiden, oyun
programinda belirtilen vurucunun belirtilen vurus sayisma ulasip ulasamayacagini tahmin
etmesi istenir.

(39) Vurucunun Gergeklestirdigi Sayr Turlar1 (Uzatmalar Dahil): Istirak¢iden, oyun
programinda belirtilen vurucunun belirtilen say1 turu sayisina ulasip ulasamayacagini tahmin
etmesi istenir. Uzatma devreleri de bahsin degerlendirilmesine dahildir.

(40) Vurucunun Vurdugu Kosu Sayisi (Uzatmalar Dahil): Istirakciden, oyun
programinda belirtilen vurucunun belirtilen kosu sayisinda vurus yapip yapmadigi tahmin
etmesi istenir.

(41) Aticinm Oyun Disi Birakma Sayis1 (Uzatmalar Dahil): Istirakgiden, oyun
programinda belirtilen aticinin belirtilen oyun dig1 birakma sayisina ulasip ulasamayacagini
veya aticinin elde ettigi oyun dis1 birakma sayisinin programda yayinlanan bir limitin "Altinda"
my, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(42) Aticinin Kazandig1 Kosu Sayisi (Uzatmalar Dahil): Istirak¢iden, oyun programinda
belirtilen aticinin kazanilan kosu sayisina ulasip ulasamayacagini tahmin etmesi istenir.

(43) Vurucunun Elde Ettigi Toplam Base Sayis1 (Uzatmalar Dabhil): Istirak¢iden, oyun
programinda belirtilen vurucunun belirtilen toplam base sayisini elde edip edemeyecegini veya
vurucunun elde ettigi toplam base sayisinin programda yaymlanan bir limitin "Altinda" mu,
yoksa "Ustiinde" mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(44) Aticinin Elde Ettigi Toplam Kosu Sayist Alt/Ust (Uzatmalar Dahil): Istirakgiden,
belirtilen aticinin elde ettigi toplam kosu sayismin programda yayinlanan bir limitin "Altinda"
mi, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(45) Toplam Vurus Alt/Ust (Uzatmalar Dahil): istirak¢iden, miisabakanm uzatma
stiresinin sonunda, herhangi bir devrenin sonunda veya 5. devresinin sonunda her iki takim
tarafindan yapilan toplam vurus sayismin ya da miisabakanin uzatma siliresinin sonunda,
herhangi bir devrenin sonunda veya 5. devresinin sonunda ev sahibi veya deplasman takimi
tarafindan yapilan vurus sayisinin programda yayinlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa
"Ustiinde" mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(46) X. Atis Durumu: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen atistan sonra olusacak
durumun (strike, ball, hit veya bagka bir sonu¢) tahmin etmesi istenir. Bu ¢ok hizli ilerleyen bir
oyun tiirii oldugundan, bahsin degerlendirilmesi agsamasinda faul olan bir atig her zaman strike
olarak degerlendirilir. Ayni oyun igerisinde hem hit hem de error durumlari olusursa bahsin
degerlendirilmesi asamasinda hit olarak degerlendirilir.

(47) X. Atista Vurus: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen atista bir vurusun yapilip
yapilamayacagini tahmin etmesi istenir.

(48) X. Atista Sayr Turu: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen atista bir say1
turunun yapilip yapilamayacagini tahmin etmesi istenir.

(49) X. Atis Sonucu: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen atisin sonucunu tahmin
etmesi istenir.

(50) Oyuncunun X. Vurus Hakki Sonucu: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen
oyuncunun vurus hakki geldiginde vurusunun sonucunu tahmin etmesi istenir. Bu ¢ok hizl
ilerleyen bir canli oyun tiirli oldugundan kasitli bir 1ska yapildiginin belirlenmesi durumunda,
bahisler gegersiz sayilir.

(51) Oyuncunun X. Vurusunda Oyun Dis1 Kalmas: Istirakgiden, oyun progranminda
belirtilen oyuncunun vurus hakkinda oyun dis1 kalip kalmayacagini tahmin etmesi istenir. Bu
cok hizli ilerleyen bir canli oyun tiirii oldugundan kasith bir 1ska yapildigmin belirlenmesi
durumunda, bahisler gegersiz sayilir.

Rugbye Iliskin Bahis Kurallan

MADDE 26 - (1) Tim Rugby Union ve Rugby League maclarma ait bahisler
miisabakanm 80 dakika sonundaki sonug ile neticelendirilir (daha az siire ile oynanan sezon



oncesi maglar1 harig); bu slire miisabaka igerisindeki duraklamalar nedeni ile eklenen siireleri
icerir; ancak uzatma devresi, penalt1 atiglar1 veya "sudden death" devresini igermez.

(2) Bahisler, aksi belirtilmedigi siirece planlanan 14/20 dakikalik miisabakanin sonunda
alinan sonug ile neticelendirilir. Bu siire miisabaka icerisindeki sakatliklar veya duraklamalar
nedeni ile eklenen siireleri igerir; ancak uzatma devresi, penalt1 atiglar i¢in ayrilan siire veya
"sudden death” devresini icermez.

(3) Miisabaka bir takvim giiniinden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida kalan veya
ertelenen miisabakadaki tiim bahisler gecersiz sayilir. Bir miisabaka bagladiktan sonra yarida
kesilir ve ayni takvim giinii icinde kaldig1 yerden devam ederse, neticelenmemis tiim bahisler
miisabakanm nihai sonucu ile neticelendirilir. Aksi takdirde, neticelenmemis tiim bahisler
gegersiz sayilir.

(4) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanm sonucunu, ilk yar1 sonucunu, try sonucunu
veya ilk yar1 try sonucunu tahmin etmesi istenir.

(5) Toplam Gol: Istirak¢iden, miisabakanm ilk yari, ikinci yari, mag¢ sonucu veya
herhangi bir ¢eyreginde her iki takim tarafindan atilan toplam gol sayisinin veya miisabakanin
ilk yar1, ikinci yar1, mag¢ sonucu veya herhangi bir ceyreginde ev sahibi ya da deplasman takimi
tarafindan atilan gol sayisinmn programda yaymlanan bir limitin "Altinda" mu1, yoksa "Ustiinde"
mi oldugunu veya belirli bir aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

(6) Cifte Sans: Istirak¢iden, miisabakanm ilk yar1 sonucu, try sonucu, birinci yar1 try
sonucu veya mag sonunda asagida yer alan seceneklerden birini tahmin etmesi istenir:

- 1 veya 0: Sonug; ev sahibi ekibin galibiyeti veya beraberlik ise bu segenege yonelik
bahisler kazanur.

- 0 veya 2: Sonug; beraberlik veya deplasman ekibinin galibiyeti ise bu se¢enege yonelik
bahisler kazanir.

- 1 veya 2: Sonug; ev sahibi veya deplasman galibiyeti ise, bu secenekteki bahisler
kazanir.

(7) Ik Yar1 / Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanm hem ilk yar1 sonucunu hem de
mag sonucunu tahmin etmesi istenir.

(8) Handikapli Sonug: Istirak¢iden, miisabakanm ilk yar1 sonunda, try sonunda, ilk yar1
try sonunda veya mag¢ sonundaki skora handikap uyguladiktan sonra kazanan takimi tahmin
etmesi istenir.

(9) Beraberlikte Bahis Yok (Beraberlikte iade): Istirakciden, ilk yar1 sonucunu, try
sonucunu, ilk yar1 try sonucunu veya mag¢ sonucunu beraberlik secenegini yok sayarak tahmin
etmesi istenir. Magin veya ilgili yarmm ya da belirli bir ¢eyregin sonucu beraberlik ile
sonuglanirsa bu bahislerin oranlar1 bir (1.00) olarak degerlendirilir.

(10) X Gole ilk Hangi Takim Ulasacak: Istirak¢iden, miisabakada oyun programmda
belirtilen gole ilk ulasacak takimi tahmin etmesi istenir. Eger takimlar oyun programinda
belirtilen gole ulasamadan miisabaka iptal edilirse tiim bahisler gegersiz sayilir.

(11) Gol Sayis1 Tek/Cift: Istirak¢iden, miisabakanimn ilk yarisinda veya mag sonunda her
iki takim tarafindan atilan toplam gollerin tek veya ¢ift mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(12) Bir Sonraki veya X. Gol Tiirii: istirak¢iden, miisabakada bir sonraki goliin veya
oyun programinda belirtilen goliin ne sekilde gerceklesecegini tahmin etmesi istenir. Olas1
sonuglar: Takim 1 try ile, Takim 1 penalt1 ile, Takim 1 sut (drop goal) ile, Takim 2 try ile,
Takim 2 penalt1 ile, Takim 2 sut (drop goal) ile.

(13) En Yiiksek Skorlu Yart: Istirakgiden, hangi yarida en fazla gol atilacagini tahmin
etmesi istenir. Olasi sonuglar: 1. Devre, 2. Devre ve Esit. Eger esitlik se¢enegi yoksa ve her iKi
yar1 veya iki (veya daha fazla) ¢eyrekte ayn1 miktarda gol varsa, tiim bahisler gecersiz olup oran
bir (1.00) olacaktir.

(14) Hangi Takim Kac Farkla Kazanir: Istirakciden, miisabakanin normal siiresi
sonunda veya ilk yar1 sonundaki kazanma farkini tahmin etmesi istenir. Olas1 sonuglar: Ev



sahibi takim 15 ya da daha fazla farkla kazanir, Ev sahibi takim 8 ila 14 puan arasi farkla
kazanir, Ev sahibi takim 1 ila 7 puan arasi farkla kazanir, Berabere biter, Deplasman takimi 1
ila 7 puan arasi farkla kazanir, Deplasman takimi 8 ila 14 puan aras1 farkla kazanir, Deplasman
takimi 15 ya da daha fazla farkla kazanar.

(15) Magin Geri Kalanm1 Kim Kazanir: istirak¢iden, magin belli bir zamaninda, mevcut
skor dikkate alinmadan (yapilan bahis Oncesinde atillan goller dikkate alinmaksizin) kalan
slirenin kazanani tahmin etmesi istenir.

(16) Toplam Try Sayist: Istirak¢iden, miisabakanin ilk yar1 sonunda veya mag sonunda
her iki takim tarafindan yapilan toplam try sayisinin ya da miisabakanin ilk yar1 sonunda veya
ma¢ sonunda ev sahibi ya da deplasman takimi tarafindan yapilan try sayismin programda
yayinlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu veya belirli bir aralikta olup
olmadigini tahmin etmesi istenir.

(17) Finali Hangi Takim Kazanacak: Istirak¢iden, final miisabakasmni hangi takimin
kazanacagini tahmin etmesi istenir.

(18) Finallerde Ugiinciiliigii Hangi Takim Kazanacak: Istirak¢iden, finallerde
ticlinciiliigii hangi takimin kazanacagini tahmin etmesi istenir.

(19) Hangi Takim Eleme Turunu Gegecek: Istirak¢iden, eleme turunu hangi takimin
gececegini tahmin etmesi istenir.

a) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanm baslangicindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya diger sekilde ¢ekilen bir takima yapilan bahisler
kaybedecektir.

b) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir takima oynanan bahisler gegersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Herhangi bir nedenle turnuvanin iptal edilmesi durumunda, tim bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Turu kim gecer oyununda yer alan maglarin ertelenip daha sonra oynanmasi
durumunda serinin bitiminde resmi organizatoriin verdigi karar gegerli olacaktir.

Krikete Iliskin Bahis Kurallan

MADDE 27 — (1) Misabaka bir takvim giininden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen miisabakadaki tiim bahisler gegersiz sayilir.

(2) Bir miisabaka dis etkenlerden (kotii hava vb. gibi) etkilenirse ve 'sonugsuz' olarak
ilan edilmezse, bahisler, resmi organlarin diizenledigi rekabet kurallarina gore
neticelendirilecektir. Bu uygulama, sonucun Duckworth-Lewis ydntemi veya Jayadevan
sistemi tarafindan belirlendigi ve 6nceden belirlenen over sayisinin diisiildiigli miisabakalar i¢in
gecerlidir.

(3) Bir over'n tamamlanmamasi durumunda, inning declaration, team all out vb. gibi
dogal neticesine ulasmadikc¢a, bu over ile iliskili tiim neticelenmemis bahisler gecersiz sayilir.

(4) 2 sonuglu mag¢ sonucu oyunu haricinde, bir inning i¢in ayrilmis olan tiim over'larin
en az %90"nm, inning dogal neticesine ulagmadikc¢a, bahsin yapildigi anda oynanmis olmasi
gerekmektedir.

(5) Magm berabere kalma veya iptal edilme durumlarinda resmi miisabaka kurallar1
kazanani belirlemezse, miisabaka kazanani kura ¢ekme ile belirlenirse, ev sahibi ve deplasman
takimlar1 yer degistirirse, gereken sayida (tiim over’larmm en az %90°1) over tamamlanmazsa
ilgili miisabakaya oynanan tiim bahisler gegersiz sayilir.

(6) Aksi belirtilmedigi miiddetge bahisler super over durumunu icermezler. Sonuglar1
onceden belirlenmis bahisler buna gore neticelendirilecektir.

(7) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanm sonucunu tahmin etmesi istenir. Bu bahis
icin super over oyunu da dahil edilebilir.

(8) Beraberlik Olacak Mz1: Istirakciden, bir miisabakanmn sonunda, her iki takimm da
vuruslarmi tamamladiginda puanlarmin esit olup olmayacagini tahmin etmesi istenir. Test



miisabakalarinda, her iki takim da esit sayida kosu yaparsa (her iki inning birlikte
diisiiniildiigiinde) ve vurucu oyuncularin on tanesi birden oyun dis1 kalmis ya da vurus yapamaz
durumda ise beraberlik olur. One Day International miisabakalarinda, her iki takim da oyunun
sonunda ayn1 kosu sayisini1 gerg¢eklestirmis olursa veya her iki takim da oyunun sonunda ayni
D/L par skoruna (Duckworth Lewis Metodu) sahipse beraberlik olusur. T20 miisabakalarinda
beraberlik yoktur.

(9) Super Over Olacak Mr: Istirak¢iden, bir miisabakanin beraberlik ile bitip
bitmeyecegini tahmin etmesi istenir. Miisabaka beraberlik ile bittiginde, mag¢in kazanani super
over ile belirlenecektir.

(10) 1. Over — Toplam Run Sayist: Istirakgiden, miisabakanm ilk over’: icerisinde her
iki takim tarafindan kaydedilen toplam run sayisinin programda yaymlanan bir limitin
"Altinda" mu, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(11) 1. Over — Tek/Cift Run Sayist: Istirak¢iden, miisabakanmn ilk over’: igerisinde
kaydedilen run toplaminin tek veya ¢ift mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(12) X. inning 0 — Y Aras1 Over’lar1 Hangi Takim Kazanacak: Istirak¢iden,
miisabakanin oyun programinda belirtilen bir inning’i igerisinde belirtilen ilk over’in1 kazanan
takim1 tahmin etmesi istenir.

(13) X. inning 0 — Y Arast Over’lar — Ev Sahibi/Deplasman Takim Toplam Run Sayist:
Istirak¢iden, miisabakanm oyun programinda belirtilen inning’i ve belirtilen ilk over’1
icerisinde ev sahibi veya deplasman takim tarafindan kaydedilen toplam run sayisinin
programda yayinlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu tahmin etmesi
istenir.

(14) X. inning 0 — Y Arasi Over’lar — Ev Sahibi/Deplasman Takimin Gergeklestirecegi
Run Aralig1: Istirak¢iden, miisabakanm oyun programinda belirtilen inning’i ve belirtilen ilk
over’1 igerisinde ev sahibi veya deplasman takim tarafindan gergeklestirilecek run araligini
tahmin etmesi istenir.

(15) X. inning Y. Over — Ev Sahibi/Deplasman Takim Toplam Run Sayis1: istirak¢iden,
miisabakanin oyun programinda belirtilen inning’i ve belirtilen over’1 i¢erisinde ev sahibi veya
deplasman takim tarafindan kaydedilen toplam run sayisinin programda yayimlanan bir limitin
"Altinda" mu, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(16) X. inning Y. Over — Ev Sahibi/Deplasman Takim Tek/Cift Run Sayis1: Istirak¢iden,
miisabakanin oyun programinda belirtilen inning’i ve belirtilen over’1 igerisinde ev sahibi veya
deplasman takim tarafindan kaydedilen run toplaminin tek veya ¢ift mi oldugunu tahmin etmesi
istenir.

(17) X. inning — Toplam Run Sayis:: Istirak¢iden, miisabakanm oyun programida
belirtilen inning’i igerisinde her iki takim tarafindan kaydedilen toplam run sayisinin veya ev
sahibi veya deplasman takim tarafindan kaydedilen toplam run sayisinin programda yaymlanan
bir limitin "Altinda" mi, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(18) X. inning — Hangi Takimin Over Skoru En Yiiksek Olur: Istirak¢iden, miisabakanin
oyun programinda belirtilen inning’i igerisinde over skoru en yiiksek olan takimi tahmin etmesi
istenir.

(19) X. inning — En Yiiksek Skorlu Over’daki Run Aralig:: istirak¢iden, miisabakanin
oyun programinda belirtilen inning’i igerisinde en yiiksek skorlu over’da gerceklesen run
sayisini onceden belirlenmis run araligi iginden tahmin etmesi istenir.

(20) X. inning — Tek/Cift Run Sayisi: Istirakgiden, miisabakanin oyun programinda
belirtilen inning’i igerisinde kaydedilen run toplaminin tek veya ¢ift mi oldugunu tahmin etmesi
istenir.

(21) X. inning Y. Vurucu Oyun Dis1 Kalmas1 — Ev Sahibi/Deplasman Takim Toplam
Run Sayist: istirak¢iden, miisabakanm oyun programinda belirtilen inning’i ve belirtilen sayida
oyun dis1 kalan vurucuya kadar ev sahibi/deplasman takim tarafindan kaydedilen toplam run



sayisinin programda yaymnlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu tahmin
etmesi istenir.

(22) X. inning — Ev Sahibi/Deplasman Takimmin Gergeklestirecegi Run Araligi:
Istirak¢iden, miisabakanin oyun programinda belirtilen inning’i igerisinde ev sahibi veya
deplasman takim tarafindan gerceklestirilecek run araligii tahmin etmesi istenir.

(23) X. inning Y. Vurucu Oyun Dis1 Kalma Metodu (Sinirh): Istirak¢iden, miisabakanin
oyun programinda belirtilen inning’i i¢erisinde belirtilen vurucunun oyun dis1 kalma metodunu
tahmin etmesi istenir. Olas1 sonuglar: Caught Olacak (Vurucunun sopasi veya eldiveniyle
savusturulan topun, atici takim oyunculari tarafindan yere degmeden yakalanmasi durumu),
Caught Olmayacak.

(24) X. inning Y. Vurucu Oyun Dis1 Kalma Metodu (Genisletilmis): Istirakciden,
musabakanin oyun programimnda belirtilen inning’i igerisinde belirtilen vurucunun oyun dis1
kalma metodunu tahmin etmesi istenir. Olas1 sonuglar: Caught — Vurucunun sopasi veya
eldiveniyle savusturulan topun, atict takim oyuncular: tarafindan yere degmeden yakalanmasi
durumu, Bowled — Atic1 tarafindan atilan topun, vurucu tarafindan etkili bir bigimde
karsilanamamasi sonucu wicket1 ytkmasi durumu, LBW (leg before wicket) — Wicketa ¢carpmak
iizere gelen topun, sopaya temas etmeden vurucunun bacagina ¢arpmast durumu, Run Out —
Bir vurucunun kendisine belirlenen sinirlar dahilinde olmamasi ve sopasini yere koymasiyla
oyun disinda kalmasi durumu, Stumped — Topu yakalayan wicket-keeperin attigi topun, yerinde
kalarak wicket1 savunmaya ¢alisan vurucuyu gecip wicket1 yikmasi sonrasinda vurucunun oyun
disinda kalmas1 durumu.

Pesapalloya Iliskin Bahis Kurallar

MADDE 28 — (1) Misabaka bir takvim giininden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen miisabakadaki tiim bahisler gegersiz sayilir.

(2) Iptal edilen veya yarida kalan bir miisabakada, neticesi 5nceden belirlenmis bahisler
haricinde tiim bahisler gecersiz sayilir.

(3) Yarigsmacilar iizerine oynanan bahisler, yalnizca ismi miisabaka listesinde verilen
yarigmacilar baslangi¢ c¢izgisini/kapisin1 gegerek yarigmaya basladigi durumlarda gecerli
sayilir.

(4) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanin galibini tahmin etmesi istenir.

Snookera Iliskin Bahis Kurallar

MADDE 29 — (1) Turnuva Kazanant: Istirak¢iden, turnuvanin kazananmi tahmin etmesi
istenir. Bahisler, belli bir turnuvada elemelere katilan ancak ana turnuvaya gecemeyen bir
oyuncu lizerine yapilan bahisler hari¢ olmak iizere, turnuvada yer almayan oyunculara yapilan
bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(2) Miisabakanin Galibi: Istirak¢iden, miisabakanin kazananini tahmin etmesi istenir.
Bir miisabakanin baslamas1 ancak tamamlanamamasi durumunda, bir sonraki tura gegen veya
kazanan oyuncu, kazanan olarak degerlendirilecektir.

(3) Handikaph Mag Sonucu (2 Segenekli): Istirak¢iden, miisabakaba sonucuna handikap
sayis1 eklendikten sonra miisabakabanin kazananini tahmin etmesi istenir.

a) Eger bir miisabakadaki zorunlu oyun sayis1 tamamlanamazsa, sunulanlara gore
degistirilir veya farkli olursa, sonug tespit edilmemis oldugu siirece bahisler gegersiz olup oran
bir (1.00) olacaktir. Bir sonug, miisabakabaya geri doniilmesi ve miisabakanin normal
bitirilmesi halinde sonuglarin tersine ¢evrilmeyecegi durumlarda tespit edilmis sayilir.

b) Bir diskalifiye veya ¢ekilme durumunda, tim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

(4) Toplam Oyunun (Frames) Alt/Ust: Istirak¢iden, miisabakabada oynanacak toplam
oyun (Frame) sayismin programda yaymlanan bir limitin "Altinda" mu, yoksa "Ustiinde" mi
oldugunu tahmin etmesi istenir.



a) Eger bir miisabakadaki zorunlu oyun (Frame) sayis1 tamamlanamazsa, sunulanlara
gore degistirilir veya farkli olursa, sonug tespit edilmemis oldugu stirece bahisler gecersiz olup
oran bir (1.00) olacaktir. Bir sonug, miisabakaya geri doniilmesi ve miisabakanin normal
bitirilmesi halinde sonuglarin tersine ¢evrilmeyecegi durumlarda tespit edilmis sayilir.

b) Bir diskalifiye veya ¢ekilme durumunda, tim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

Formula 1’e fliskin Bahis Kurallan

MADDE 30 — (1) Tiim yaris bahisleri, podyum sunumu zamaninda spor organizasyonu
organinin resmi siniflandirmasi iizerinden yapilir. Daha sonraki diskalifiyeler ve degistirilen
sonuglar dikkate alinmaz.

(2) Stirticiiler ve takimlarm sampiyonluk dereceleri Uluslararasi Otomobil Federasyonu
(FTIA) tarafindan belirtilen kurallara gore belirlenir.

(3) Yarisa pit cizgisinden baslayan araglar istisna olmak iizere, ismma turuna
baslamayan araglar i¢in yapilan bahisler gegersiz olup oranlar bir (1.00) olacaktir.

(4) Yarig ve grup bahislerinde, iki siiriicii veya takimlar bahis amaciyla eslestirilerek /
bir gruba konularak ve hangisinin FIA tarafindan belirtildigi sekilde ve resmi kurallar1 ile
uyumlu olarak siiriiciiler / takimlar sampiyonlugunda daha yiiksek bir pozisyonda bitirecekleri
bahise sunulur. Bahislerin gegerli olmasi i¢in en az 16 yaris gergeklesmelidir.

(5) En ¢ok yaris kazananlar / swralama pozisyonlart / en hizli turlar / podyum
siralamasinda oOyunlar, biitin sezon iizerindeki sonuglara dayali olarak belirlenir. Tespit
amaclarma yonelik olarak FIA sayimindan gelen resmi sonuglar gegerli olacaktir (sezonun son
yarigl i¢in podyum sunumu zamaninda FIA tarafindan getirilen sonug¢ degisiklikleri dahil).
Birden fazla kazanan olmasi durumunda berabere biten yaris kural gegerlidir.

(6) Siralama (eleme) oyunlarinda, FIA tarafindan kaydedilen zamanlar resmi
degerlendirme i¢in kullanilir. En iyi siralamayi elde eden ve Uglncl seansi kazanan araclar i¢in,
sadece Uclincu seansta elde edilen dereceler hesaba katilir. Eger herhangi bir nedene bagli
olarak Ugiincii seansin gergeklesmemesi durumunda, FIA tarafindan agiklanan resmi
siralamalar tizerinden degerlendirilecektir.

a) Grid siralama cezalar1 / daha sonraki diskalifiyeler, degerlendirme i¢in gecerli
degildir. Fakat siralama stiresi cezalar1 (FIA tarafindan belirtildigi sekilde) uygulanacaktir.
Bahisin gegerli olabilmesi i¢in siiriiciiler, siralamanmn ilk turuna baslamalidir. Birinci ve ikinci
siralama turundaki en hizli seans belirlenirken, bahislerin gegerli olmasi igin siirliciilerin
siralamanin belirtilen turuna baglamalidir.

(7) Uglincti siralama turuna yapilan bahislerde, FIA tarafindan kaydedildigi sekilde
resmi eleme zamanlar1 tespit i¢in kullanilacaktir. Bahisin gecerli olabilmesi icin surtculer
birinci siralama turuna baslamalidir.

(8) Puanla bitirme / podyum bitirmelerinde, sonu¢ degerlendirmesi 6diil toreni
zamanindadir. Daha sonraki diskalifiye ve / veya itirazlar bahis sonucunu etkilemez.

(9) En yiksek bitirme pozisyonu bahislerinde, eger her iki siiriicli yaris1 tamamlamay1
basaramaz ise, bu durumda en ¢ok turu tamamlayan siirlicii kazanan olarak kabul edilecektir.
Eger her iki siirlicii ayn1 turda ¢ekilirse, bu durumda bahisler 6diil téreni zamanindaki resmi
smiflandirma iizerinden tespit edilecektir.

(10) Yaristan cekilen ilk sirtcl (1sinma turu dahil) bahislerinde, strtctnin birinci
1sinma turuna baslamis olmasi gerekmektedir. Bahis tespiti bir aracin kaginci turda ¢ekildigine
gore degerlendirilir. Ayni1 turda birden fazla aracin ¢ekilmesi durumunda, berabere biten yaris
kural gegerlidir.

(11) En hizli tur bahislerinde, yaris igin 6diil toreni zamanindaki resmi FIA sonucu
kullanilacaktir.

(12) Takim head to head (basa bas) bahislerinde, tespit, belirtilen bir yarigin sonunda en
fazla puani toplayan takima dayali olacaktir.



(13) Yarista en yuksek skoru alan takim, bir takimim i¢indeki her iki siiriictiniin aldig1
puanin toplamu ile tespit edilecektir. Esitlik olmasi durumunda, berabere biten yaris kurali
gecerlidir.

(14) Swralamalarda(qualifying) iki siiriiciiniin ayn1 zamani belirlemesi durumunda FIA
smiflandirmalar1 gegerli olacaktir ve ilk olarak siireyi belirleyen siiriicli kazanan sayilir.

(15) Iptal edilen / ertelenen yarislarda, iki veya daha fazla turun tamamlanmasi
durumunda resmi sonuglara gore degerlendirme yapilir.

a) Eger iki turdan daha az tur tamamlanmigsa zaman diliminde, halihazirda sonucu tespit
edilmis olan bahislerin disinda kalan bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir. Tespit
edilmis ifadesi, yarisa geri doniilmesi ve yarigin bitirilmesi durumunda bile bu 6zel bahisin
sonucunun degistirilmesinin miimkiin olmamas1 anlamina gelmektedir. (Ornegin, glvenlik
araci yariglarinda, eger giivenlik araci halihazirda géziikmiis ise, bu durumda "Evet" ve "Hayir"
iizerine olan tim bahisler "Evet" kazanrr seklinde tespit edilecektir. Zira sonug
degismeyecektir. Eger giivenlik araci zamaninda goziikmemis ise, bu durumda tiim bahisler
gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.)

b) Bir yaris, FIA ilanlarina dayal olarak iptal edilmis sayilir.

c) Eger bir yarista, resmi baglangicin gegersiz olmasina neden olacak “Kirmizi Bayrak”
kaldirilirsa, bu durum bahislerin iptaline neden olmaz. Bahisler, yeniden baslayan ve resmi
olarak tamamlanan mevcut yaris i¢in gecerli olacaktir (halihazirda belirlenmis ve tespit edilmis
oyunlar hari¢ olmak uzere).

(16) GP Yaris Kazanan1 / Podyum / En Iyi 6 / Puanlar: Istirak¢iden, sunlar1 tahmin
etmesi istenir: yarisi kazanan, podyumda bitiren, en iyi altida bitiren ve yarista puan kazanan.

(17) Her iki Siiriiciisiiniin Podyumda Bitirmesi: Istirak¢iden, belirtilen takimdan her iki
stiriiciiniin podyumda bitirip bitirmeyecegini tahmin etmesi istenir.

(18) Her Iki Siiriiciisiiniin Puanla Bitirmesi: Istirak¢iden, belirtilen takimdan her iki
stiriciiniin de puanla bitirip bitirmeyecegini tahmin etmesi istenir.

(19) Head to Head (Basa Bas) Yaris: Istirak¢iden, yarista belli bir rakibi hangi yaris¢inin
gececegini tahmin etmesi istenir.

a) Belirtilen iki siirticii arasinda head to head (basa bas) olacaktir. Bahisler, en yiiksek
yaris yerlestirmesine ulasan siiriicii lizerinden tespit edilecektir.

b) Eger her iki siiriicii yarig1 tamamlayamazsa, en ¢ok turu tamamlayan sirlicli kazanan
sayilir.

c) Eger her iki siiriicii ayn1 turda gekilirse, siiriiclilerden her ikisi baslamazsa veya
strtculer diskalifiye olursa, her iki siiriicii {izerinde bahisler gegersiz olacaktir.

¢) Eger yaristan sonra herhangi bir diskalifiye olursa, bu durum degerlendirmede
dikkate alinmayacaktir.

(20) Yaris Hat - Trick'i (3’lii Kazanan): Istirak¢iden, belirtilen bir siiriiciiniin baslangic
(pole) pozisyonundan baglayarak yarigin en hizli turunu tamamlayarak, yarisi kazandigi durumu
tahmin etmesi istenir (her tigii de gegerli olmalidir).

(21) Kazanan Takim: Istirak¢iden, kazanan siiriiciiniin hangi takimdan oldugunu tahmin
etmesi istenir. Bahisler, yaris1 kazanan stiriiciiniin takimi tizerinden belirlenir.

(22) 1. ve 2.Tahmin Bahisi (Siral): Istirak¢iden, belli sirada yaris1 kimin birinci ve ikinci
bitirecegini tahmin etmesi istenir. Siiriicii, siniflandirilan yaris sonuglarinda ilk iki pozisyonda
bitirmelidir. Diger herhangi bir pozisyon gegerli degildir.

(23) 1. ve 2. Yer Bahisi (Sirasiz): Istirakciden, siradan bagimsiz olarak yarista kimin
birinci ve ikinci olarak bitirecegini tahmin etmesi istenir. Siiriicii, siniflandirilan yaris
sonuglarinda ilk iki pozisyonda bitirmelidir, diger herhangi bir pozisyon gegerli degildir.

(24) Yarism En Hizli Turu: Istirakciden, hangi siiriiciiniin yarism en hizli turunu
atacagini tahmin etmesi istenir.

a) Bu oyun, yarigin en hizli turunu atan siiriicii tizerinden tespit edilecektir.



b) Yaris1 kazanan lideri takiben, son turda en hizli turlarini atan siiriiciiler de en hizli
turla bu oyunda kazanma yeterliligine sahip olacaktir.

(25) Yarstan Cekilecek i1k Siiriicii: Istirakgiden, yaristan cekilecek ilk siiriiciiniin kim
oldugunu tahmin etmesi istenir.

a) Bahisler, yaristan ¢ekilecek ilk siiriicii lizerine oynanir.

b) Ayni turda birden fazla aracin ¢ekilmesi durumunda, berabere biten yaris kurallar
uygulanir.

¢) Yarisin baglangicini gdstermek igin 1siklar sondiigiinde, sadece ¢izgide siralanan
araglar ve pit ¢izgisinden baslayan araglar yarisacak araglar olarak kabul edilecek ve ilk
cekilecek siiriicti olarak degerlendirilecektir. Isinma turunu tamamlayamayan veya baslama
¢izgisine ulasamayan araclar lizerindeki bahisler gecersiz olacaktir.

(26) Giivenlik Araci: Istirakgiden, yarista bir giivenlik aracinm kullanilip
kullanilmayacagini tahmin etmesi istenir.

a) Bahisler, yarista giivenlik aracinin kullanilip kullanilmadigima dayali olarak tespit
edilecektir. Eger kontrollii yaris sinyali verilirse, giivenlik aracinin piste girmesiyle birlikte
guvenlik araci kullanilmis sayilir.

b) Giivenlik aracina oynanan bahisler ancak yaris sirasinda herhangi bir noktada piste
fiziksel bir giivenlik araci girerse gecerli olacaktir. Sanal gilivenlik aracinin kullanilmasi
sayilmayacaktir ve degerlendirilmeye alinmaz.

¢) Yarigin giivenlik araci ile baglamasi durumunda, bu oyundaki bahisler gegersiz olup
oran bir (1.00) olacaktir.

(27) En Hizli Siralamalar: Istirak¢iden, hangi siiriiciiniin son siralamada en hizli zamana
ulasacagni tahmin etmesi istenir.

a) Son siralama turunda en hizli resmi siralama zamanini yapan siirlicli, uygulanan
seviye indirme veya cezaya bakilmaksizin kazanan olarak degerlendirilecektir.

b) Eger siireler ayni olarak kaydedilirse resmi FIA siralamalar1 gegerli olacaktir.

c) Birinci ve ikinci ¢eyrekte belirlenen siireler, planlanan siralama takviminde bir
degisiklik olmadigi siirece degerlendirmeye alinmayacaktir.

¢) Swralamanm herhangi bir kisminin ger¢eklesmemesi durumunda, ¢izgi sirasini
belirten son zamanl turda belirlenen zamanlar tespit i¢in hesaba katilacaktir.

(28) Head to Head (Basa Bas) Siralama: Istirak¢iden, son siralamada siralama
performanslarinda iki siiriicii arasindan hangisinin en hizli siralama siiresini yapacagini tahmin
etmesi istenir.

a) Kazanan, belirlenen iki siirlicii arasindan, son siralama turunda en hizli siralama
stiresini elde eden stiriicii olacaktir.

b) Eger her iki siiriicii de siralama turuna baslayamazsa, bu durumda head to head (basa
bas)’deki tiim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

c) Daha sonraki ¢izgi cezalar1 veya diskalifiyeler dikkate alinmayacaktir.

(29) 3. Srralama Turunda Yer Alma: Istirakciden, Uglincii siralama turunda yer alacak
stricuyd tahmin etmesi istenir.

a) Bir sUrdcu, tglncl siralama turunda yarigmak i¢in hak kazandiysa, ancak herhangi
bir nedenle Gglincl siralama turunda yarigmasa dahi kazanan olarak degerlendirilecektir.

b) Eger zamanlar ayni ise resmi FIA sonuglar1 gegerlidir.

¢) Normal siralama turu programinda bir degisiklik olmas1 durumunda (birinci siralama
turu, ikinci siralama turu, onun arkasindan Uglncl siralama turu), bu oyundaki tiim bahisler
gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Eger herhangi bir stirlicti birinci siralama turu sirasinda pitten ayrilamazsa o surici
izerindeki tiim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(30) Yaris Grubu Bahisleri: Istirak¢iden, bir secilen gruptan hangi siiriiciiniin yaris
smiflandirmasinda daha yiiksek pozisyonda bitirecegini tahmin etmesi istenir.



a) Eger secilen gruptaki tiim siiriiciiler yarig1 tamamlayamazsa bu durumda en fazla turu
tamamlayan stiriicii kazanan olarak degerlendirilecektir.

b) Eger bir siiriicii baglamazsa veya bir suriici podyum toreninden 6nce diskalifiye
olursa, o gruptaki tiim siiriiciiler iizerindeki bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

c) Eger podyum toreninden sonra herhangi bir diskalifiye olursa, bunlar
degerlendirmeye alinmayacaktir.

¢) Eger ayni1 turda iki veya daha fazla siiriicii ¢ekilirse, bu durumda berabere biten yaris
kurali uygulanacaktir. Siiriiciiler, sadece bahis amaglarina yonelik olarak birlikte gruplandirilir.

(31) Sampiyonluk Bahisi: Istirakgilerden, hangi siiriici veya markanm ilgili
sampiyonluk unvanini kazanacagini tahmin etmesi istenir.

a) Sampiyonluga baslamayan veya basladiktan sonra sampiyonluktan diskalifiye olan
stirticiilere iliskin tiim bahisler kaybeden bahis olarak degerlendirilecektir.

b) Bahisler, sezonun son yarigini takiben podyum sunumundaki resmi sampiyonluk
sonucuna degerlendirilecektir.

c) Sampiyonlukta esitligin olmasi durumunda, bahisler en ¢ok yaris kazanana,
arkasindan da FIA kurallarina gore en ¢ok ikinci bitirene gore tespit edilecektir.

(32) Grup Bahisi: Istirak¢iden, segilen bir gruptan hangi stiriiciiniin sezon boyunca en
fazla sampiyonluk puani alacagini tahmin etmesi istenir.

a) Kazanan ayn1 zamanda sezonun son yariginin podyum toreni zamaninda en fazla
Diinya Sampiyonlugu puanini alan siiriicii olarak kabul edilecektir.

b) Sampiyonaya baglamayan veya basladiktan sonra sampiyonluktan diskalifiye olan
stiriiciilere yapilan bahisler kaybeden bahis olacaktir, ancak iki veya daha fazla siiriicli ayn1
gruptaysa, bu durumda o grubun tiim siiriiciilerine yapilan bahisler gegersiz olup oranlar bir
(1.00) olacaktur.

Ralliye (WRC) Iliskin Bahis Kurallar

MADDE 31 — (1) Tiim yaris bahisleri, resmi yarig organizatdrleri tarafindan tespit
edilen resmi siniflandirma tizerinden degerlendirilir. Daha sonraki diskalifiyeler ve degistirilen
sonuglar dikkate alinmaz.

(2) Ralli Kazanant: Istirak¢iden, belli bir ralli yarisinin kazananini tahmin etmesi istenir.

(3) Sampiyonluk Bahisi: Istirak¢iden, hangi siiriicii veya takimin ilgili sampiyonluk
unvanini kazanacagini tahmin etmesi istenir.

a) Sampiyonaya baglamayan veya basladiktan sonra sampiyonluktan diskalifiye edilen
stiriiciilere yapilan bahisler kaybeden bahis olarak degerlendirilecektir.

b) Bahisler, sezonun son yarigmi takiben podyum sunumundaki resmi sampiyonluk
sonucuna gore tespit edilecektir.

¢) Sampiyonluk i¢in bir esitlik olmas1 durumunda, bahisler ilgili organizator kurallarina
gore tespit edilecektir.

Moto GP / World Superbikes / British Superbikes / AMA Supercross / Motocross/

Speedwaye Iliskin Bahis Kurallari

MADDE 32 - (1) Sampiyona (sezon) bahislerinde, uzun vadeli bahisler icin,
sampiyonluk oyunlari, sampiyonluga baslamayan veya basladiktan sonra sampiyonluktan
diskalifiye olan siiriiciilere yapilan bahisler kaybeden bahis olarak degerlendirilecektir.

a) Tim bahisler, sampiyonlugun organizatorii tarafindan tanimlandig: sekilde sezonun
son yarigiin podyum téreni zamaninda resmi siniflandirma iizerinden degerlendirilecektir ve
daha sonraki seviye indirimleri veya diskalifiyeler ve degistirilen sonuglardan
etkilenmeyecektir.

(2) Yarig bahislerinde, 1smma turunun baslangici yarigin baglangici olarak
degerlendirilecektir. Ismma turuna baglamayan siiriiciiler izerindeki bahisler gegersiz olup oran
bir (1.00) olacaktir. Pit seridinden baslayan siiriiciiler {izerine oynanan bahisler gecerlidir.



(3) Podyum toreninde sampiyonanmn organizatdrii tarafindan yapilan resmi
smiflandirma, yaris bahislerini belirlemek icin kullanilacaktir. Daha sonraki diskalifiye ve/veya
itirazlar bahis sonucunu etkilemez.

(4) a) Eger bir yarista, resmi baslangicin gegersiz olmasina neden olacak “Kirmizi
Bayrak” kaldirilirsa, bu durum bahislerin gegersiz sayilmasina neden olmaz. Bahisler, yeniden
baslayan ve resmi olarak tamamlanan mevcut yaris icin gegerli olacaktir (halihazirda
belirlenmis ve tespit edilmis oyunlar hari¢ olmak iizere).

b) Eger bir yaris kesintiye ugrarsa ve programda resmi olarak belirtilen glint takip eden
takvim guni iginde bitirilmezse bu durumda eger besten fazla tur tamamlanmigsa bahisler
gegerli olacaktir, ancak besten az tur tamamlanmigsa tim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

(5) Bir 1smma yariginin baglayicilari, ana isinmaya ilerleyip ilerlemediklerinden
bagimsiz olarak ana 1sinma yarisinin kosuculari olarak kabul edilecek olup bahisler gecerlidir.

(6) Pole pozisyonu kazanani, resmi olarak yarisa pole pozisyonundan baglayan siiriicti
olacaktir. Cizgi pozisyonlarinda daha sonraki degisiklikler sayilmayacaktir.

(7) Head to Head (Basa Bas) siralama bahislerinin gegerli olmasi igin her iki siiriicii
siralamada yer almalidir ve onlarin en az birisi bir siralama turunu tamamlamalidir. Cizgi
pozisyonu cezalar1 degerlendirilmez; ancak siralama siiresi cezalar1 (organizasyon kurumu
tarafindan belirtildigi sekilde) degerlendirmeye alinir.

(8) Head to Head (Basa Bas) yaris bahislerinin gegerli olmasi igin her iki siiriiciiniin
baslamasi gerekir. Eger her iki siiriicli yarig1 tamamlamay1 basaramazsa, bu durumda daha ¢cok
turu tamamlayan siiriicli kazanan olarak kabul edilecektir. Eger her iki siiriicii ayn1 sayida turu
tamamlamigsa bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir. Bahisler, podyum sunumu
zamaninda resmi yarig organizatoriiniin sonuclarina dayali olarak belirlenecektir ve daha
sonraki cezalar ve seviye diisiirmeler hesaba katilmayacaktir.

(9) Grup bahisleri kazanani, podyum sunumu zamaninda en yiiksek siralamaya sahip
olan siirticiidiir. Eger gruptaki hicbir siiriicii siniflandirilamazsa, bu durumda en ¢ok turu
tamamlayan siiriicli kazanan siriicli olarak kabul edilecektir. Eger ayni1 turda iki veya daha fazla
stiriicii ¢ekilirse, bu durumda berabere bitirilen yarig kurali uygulanacaktir. Siiriiciiler, sadece
bahis amaclarma yonelik olarak birlikte gruplandirilir. Bahisler, podyum sunumu zamaninda
resmi yarig organizatdriiniin sonuglarina dayali olarak belirlenecektir ve daha sonraki cezalar
ve seviye diistirmeler hesaba katilmayacaktir.

(10) Ttiim Isle of Man TT babhisleri, ilgili yaris igin podyum sunumu zamaninda resmi
“Isle of Man TT” siniflandirmasi lizerinden tespit edilecek olup daha sonraki diskalifiyeler g6z
Oniine alinmayacaktir.

(11) Bireysel toplant1 bahisleri, iptal edilen bir oyunda, oyunun kalaninin siirdiiriilmesi
sonucu etkilemedikce, tim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(12) Bireysel 1sinma kazanani bahislerinde, tiim dort yarisan siiriicii, belirtilen 1sinmaya
baslamalidir; aksi takdirde bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(13) Yaris Kazanant: Istirak¢iden, 6zel bir Moto GP / World Superbikes / British
Superbikes / AMA Supercross / Motocross / Speedway yarisinin kazananini tahmin etmesi
istenir.

(14) En Hizli Siralamalar: Istirak¢iden, hangi siiriiciiniin son siralamada en hizli zamana
ulagsacagini tahmin etmesi istenir.

a) Son swralama turunda en hizli resmi swralama zamanina ulasan siiriicli, seviye
indirmeler veya cezalari uygulanmasina bakilmaksizin kazanan olarak kabul edilecektir.

b) Eger zamanlar ayn1 olarak kaydedilirse organizatdriin resmi siniflandirmasi gegerli
olacaktir.

¢) Son kisim diginda swralamanin diger boliimlerinde belirlenen siireler, planlanan
siralama programinda bir degisiklik olmadig: siirece tespit amaciyla hesaba katilmayacaktir.



¢) Srralamanin herhangi bir kisminin ger¢eklesmemesi durumunda, ¢izgi sirasini
belirten son zamanli turda belirlenen zamanlar tespit i¢cin hesaba katilacaktir.

(15) Head to Head (Basa Bas) Yaris: Istirakciden, belirtilen iki siiriiciiden hangi
slirticliniin yarista en yiiksek pozisyonda bitirecegini tahmin etmesi istenir.

(16) Head to Head (Basa Bas) Siralama: Istirak¢iden, ismi belirtilen iki siiriiciiden hangi
stirictinlin en hizli siralama siiresini kaydedecegini tahmin etmesi istenir.

(17) Sampiyonluk Bahisi: Istirak¢iden, hangi siiriicii veya takimn ilgili sampiyonluk
unvanini kazanacagini tahmin etmesi istenir.

a) Sampiyonaya baslamayan veya basladiktan sonra sampiyonadan diskalifiye edilen
strticulere oynanan bahisler kaybeden bahis olarak degerlendirilecektir.

b) Bahisler, sezonun son yarigini takiben podyum sunumundaki resmi sampiyonluk
sonucuna gore tespit edilecektir.

¢) Sampiyonluk i¢in bir esitlik olmas1 durumunda, bahisler organizator kurallarina gére
tespit edilecektir.

Bisiklete Iliskin Bahis Kurallari

MADDE 33 — (1) Miisabaka sonuclar1 podyum tdreni sirasinda agiklanir. Podyum
toreni yapilmiyorsa, bahisler resmi yonetim organi tarafindan yayinlanan sonuglara dayanarak
neticelendirilir. Daha sonraki diskalifiye veya yeni sonug, kesinlesmis bahisleri
etkilemeyecektir.

(2) Ertelenen bir yaris, ayni takvim giinii i¢cinde baslarsa, bahisler gegerli sayilir.

(3) Yarigsmaya veya tura baslayamayan yarigsmacilara oynanan bahisler gegersiz sayilir.
Yarigmaci, yarigsma veya tur basladiktan sonra yaristan cekilirse, bahisler gecerli sayilir.

(4) Head to Head (Basa Bas) oyunlarda, her iki yarigmacinin da yarigmaya baglamasi ve
en az birinin oyun programinda belirtilen yaris1 veya turu bitirmesi durumunda bahisler gegerli
sayilir.

(5) Head to Head (Basa Bas): istirak¢iden, bir turnuvada veya bir yarista iki takim veya
yarigmaci arasinda hangisinin daha iyi performans gosterecegini tahmin etmesi istenir (6rnegin,
kim onde bitirecek, turda veya final siralamasinda kim daha iyi bir pozisyon alacak vb.).

Salon Futboluna (Futsal) fliskin Bahis Kurallar

MADDE 34 — (1) Aksi belirtilmedikce, misabakaya yonelik tim bahislerin sonucu
uzatma devreleri / ekstra zaman ve penaltilarm hari¢ tutuldugu normal siirede (miisabakay1
yOneten mercii 6zelinde) belirlenir.

(2) Her iki yarvdevre lizerine oynanan bahislerin sonucu, belirtilen yari/devrenin
sonunda belirlenir (hakem tarafindan eklenen siire dahil, ancak oynanan uzatma devreleri
harig). Belirli bir yari/devrenin tamamlanmamis oldugu durumda, sonug halihazirda belirlenmis
olmadikga, bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(3) Aksi programda belirtilmedikce, bir miisabaka formatinda oynanmazsa (6rnegin 20
dakikalik 2 yar1), tiim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(4) Resmi skorlarin saglayicist veya ilgili yarigsma ya da fikstir dizenleyicisinin resmi
web sitesi tarafindan saglanan istatistikler, bahisleri belirlemek icin kullanilacaktir. Bir resmi
skorlar saglayici veya resmi web sitesinden elde edilen istatistikler mevcut degilse ya da resmi
skorun saglayicisi veya resmi web sitesinin yanlis olduguna dair 6nemli kanitlar varsa, bahis
¢cozlimiinii desteklemek i¢in bagimsiz kanitlar kullanilir.

(5) Miisabakanm Sonucu (3 IThtimalli Sonug): Istirak¢iden, miisabakanin sonucunu
tahmin etmesi istenir.

(6) Miisabakanm Kazanani (2 Thtimalli Sonug): Istirak¢iden, miisabakanm sonucunu
tahmin etmesi istenir. Bahis sonug¢larmin belirlenmesine yonelik olarak bu oyun iizerine yapilan
bahisler muhtemel uzatma devreleri ve penalt1 atiglarini igerir.

(7) Mag Sonucu Cifte Sans: Istirakciden, asagidaki ii¢ secenekten birini tahmin etmesi
istenir:



- 1 veya 0: Sonug; ev sahibi ekibin galibiyeti veya beraberlik ise bu segenege yonelik
bahisler kazanir.

- 0 veya 2: Sonug; beraberlik veya deplasman takimi galibiyeti ise bu segenege yonelik
bahisler kazanur.

- 1 veya 2: Sonug; ev sahibi veya deplasman takimi galibiyeti ise bu secenekteki bahisler
kazanir.

(8) 11k Yar1 Sonucu (2 Thtimalli Sonug): Istirak¢iden, miisabakanmn ilk yar1 sonucunu
tahmin etmesi istenir.

(9) Mag Skoru: Istirak¢iden, miisabakanin skorunu tahmin etmesi istenir. Mag skoru
miisabakanin normal siiresinin bitiminde olusan sonuca bagli olarak Risk Yonetim Merkezi
tarafindan resmi olarak ilan edilen sonugtur.

(10) Kazanma Fark: Istirak¢iden, miisabakada olusan gol sayisi farkini tahmin etmesi
istenir.

(11) Her Iki Devrede Ev Sahibi / Deplasman Takim Galibiyeti: Istirak¢iden, ev sahibi
veya deplasman takimiin her iki yariy1 da kazanip kazanmayacagini tahmin etmesi istenir. Bir
takimin, bir miisabakanin her iki yarisini da kazanmas: i¢in s6z konusu takimm miisabakanin
her iki yarisinda da rakibinden daha fazla gol atmas1 gereklidir.

(12) Handikapli Mag Sonucu: Istirak¢iden, mag skoruna handikap uygulandiktan sonra
miisabakanin kazananini tahmin etmesi istenir.

a) Risk Yonetim Merkezi, iki takimdan herhangi biri i¢in handikap ilan edebilir. Bu
durumlarda, bir takimin galibiyeti, kendisi veya rakip takim i¢in verilen handikapin
gecilmesiyle saglanir. Handikap, bir tam say1 veya ondalikli say1 olarak agilabilir. Herhangi bir
takim lehine gol farkinin, o ekip i¢in verilen handikapa esit oldugu durumlardaki kazanma
durumuna esitlik adi verilir. Handikapin ondalikli say1 olarak agildigi durumlarda esitlik
miimkiin degildir. Risk Y&netim Merkezi, istedigi zaman handikap1 degistirebilir. Bir bahisi
kazanan olarak kabul etmek i¢in dikkate alman handikap Merkezi Bahis Sistemi tarafindan
onaylandig1 anda gecerli olan handikaptir.

(13) Handikapli i1k Yar1 Sonucu (2 Ihtimalli Sonug): Istirak¢iden, miisabakanin ilk yar1
sonucuna handikap uyguladiktan sonra ilk yar1 sonucunu tahmin etmesi istenir.

a) Risk Yonetim Merkezi, iki takimdan herhangi biri i¢in handikap ilan edebilir. Bu
durumlarda, bir takimin galibiyeti, kendisi veya rakip takim i¢in verilen handikapin
gecilmesiyle saglanir. Handikap, bir tam say1 veya ondalikli say1 olarak agilabilir. Herhangi bir
takim lehine gol farkinin, o ekip i¢in verilen handikapa esit oldugu durumlardaki kazanma
durumuna esitlik adi verilir. Handikapin ondalikli say1 olarak ag¢ildigi durumlarda esitlik
miimkiin degildir. Risk Yonetim Merkezi, istedigi zaman handikap1 degistirebilir. Bir bahisi
kazanan olarak kabul etmek i¢in dikkate alinan handikap Merkezi Bahis Sistemi tarafindan
onaylandig1 anda gegerli olan handikaptir.

(14) Toplam Gol: Istirak¢iden, miisabakann ilk yari, ikinci yar1 veya mag sonucunda
her iki takim tarafindan atilan toplam goliin programda yayinlanan bir limitin "Altinda" mu,
yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

(15) Toplam Gol Tek/Cift: Istirak¢iden, miisabakanin ilk yari, ikinci yar1 veya mag
sonucunda her iki takim tarafindan atilan toplam goliin tek veya ¢ift mi oldugunu tahmin etmesi
istenir. 0-0 sonugclanan bir miisabaka skoru ¢ift olarak kabul edilir.

(16) 1k Golii Atan Takim: Istirak¢iden, miisabakada ilk golii atacak takimi tahmin
etmesi istenir. Kendi kalesine atilan goller, goliin yazilacag taraf¢a atilmis kabul edilir.

(17) Turnuvanin/Ligin Kazanani / Turnuvada/Ligde Yar1 Finallerin/Ceyrek Finallerin
Oynayani/Kazanan1 / Finale Cikacak Takimlar / Grup Asamasinin Oynayani/Kazanani /
Elemelerin Oynayani/Kazanani: Istirakgiden, bir turnuvada/ligde hangi takimin ya da hangi
tilke takiminin sampiyon olacagmi veya hangi grubun takimmin sampiyon olacagini ya da ilk
kez sampiyon bitirecek takimi veya hangi takimlarin yar1 final ya da ¢eyrek final maglarmi



oynayacagini veya kazanacagmi ya da finale ¢ikacak takimlar1 veya hangi takimimn belli bir
eleme grubunda oynayacagimni ya da grup kazanani olacagini veya bir eleme ya da play-off
turunu oynayacagini veya kazanacagini tahmin etmesi istenir.

a) Yukarida belirtilmis olan kazananlar, turnuvayi/ligi organize eden idari organ
tarafindan belirlenen turnuva/lig kurallar1 ile uyumlu olarak tespit edilir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, turnuva/lig basladiktan sonra herhangi bir nedenle
turnuvadan/ligden diskalifiye edilen veya ¢ekilen bir takima oynanan bahisler kaybetmis
sayilir.

c¢) Herhangi bir sebeple turnuvada/ligde yer almayan bir takima oynanan bahislerin orant
bir (1.00) olarak degerlendirilir.

¢) Herhangi bir nedenle bir turnuvanin/ligin iptal edilmesi durumunda, tiim bahislerin
oranlar1 bir (1.00) olarak degerlendirilir.

d) Bahisler, turnuvadaki/ligdeki son ma¢ yapildiktan hemen sonra resmi sonuglara gore
karara baglanir ve bundan sonraki degisiklikler bahisleri etkilemez.

Plaj Futboluna iliskin Bahis Kurallar

MADDE 35 — (1) Musabaka bir takvim guniinden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen miisabakadaki tiim bahisler gecersiz sayilir.

(2) Eger bir miisabaka iptal edilirse, neticesi onceden belirlenmis bahisler haricindeki
tiim bahisler gecersiz sayilir.

(3) Mag Sonucu: istirak¢iden, miisabakanimn kazanan takimini tahmin etmesi istenir.

(4) Toplam Skor: Istirakgiden, her iki takim tarafindan kaydedilen toplam gol sayismnin
programda yayinlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu tahmin etmesi
istenir.

Plaj Voleyboluna iliskin Bahis Kurallan

MADDE 36 — (1) Misabaka bir takvim giininden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen miisabakadaki tiim bahisler gegersiz sayilir.

(2) Herhangi bir takimin miisabakadan ¢ekilmesi ya da diskalifiye edilmesi
durumlarinda, neticelenmemis tiim bahisler gecersiz sayilir.

(3) Eger bir miisabaka iptal edilirse, neticesi dnceden belirlenmis bahisler haricindeki
tiim bahisler gecersiz sayilir.

(4) Neticelenmemis tiim bahisler i¢in resmi puan kesintileri yapilacaktir.

(5) Miisabakanin ilan edilmis oyuncularindan herhangi birinde miisabaka baglamadan
once bir degisiklik olursa tiim bahisler gecersiz sayilir.

(6) Bahisler resmi siralama ve mag¢ sonuglarina gore neticelenmektedir. Daha sonraki
basvurular nedeniyle bahisler etkilenmeyecektir.

(7) Bahislerin hi¢birinde Altin Set dikkate alinmaz.

(8) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanin nihai sonucunu, ilk yari, sadece ikinci yar1
veya herhangi bir setin sonucunu tahmin etmesi istenir.

(9) Toplam Sayi : Istirakgiden, miisabakanin sonucunda, ilk yarida, sadece ikinci yarida
veya herhangi bir sette her iki takim tarafindan kaydedilen toplam skorun ya da miisabaka
sonucunda, ilk yarida, sadece ikinci yarida veya herhangi bir sette ev sahibi ya da deplasman
takimi tarafindan kaydedilen skorun programda yaymlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa
"Ustiinde" mi oldugunu veya belirli bir aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

(10) Handikapli Sonug: Istirak¢iden, miisabakanin sonunda, ilk yar1 sonunda, sadece
ikinci yar1 sonunda veya herhangi bir sette olusan skora handikap uyguladiktan sonra kazanan
takim1 veya oyuncuyu tahmin etmesi istenir.

(11) Kag Set Ekstra Puan ile Sonuclanacak: Istirakgiden, kag¢ setin puan sinrmi
asacagini tahmin etmesi istenir. Plaj voleybolunda ilk setler, oyunculardan veya takimlardan
biri 21 puana ulastiginda sona erer. Eger bir tie-break seti oynaniyorsa, bu set oyunculardan
veya takimlardan biri 15 puana ulastiginda sona erer. Herhangi bir takimin bir setin galibi



olabilmesi i¢in 2 puan farkla kazanmasi gerekmektedir. Skor 20-20'ye ulastiginda (tie-break
seti i¢in 14-14’¢) ise oyunculardan veya takimlardan birinin oyunu kazanmak i¢in 2 puan farkla
one gecmesi gerekir. Puanlarin sayimi1 21 puandan (tie-break seti igin 15 puandan) sonra da
devam eder. Oyunculardan veya takimlardan biri 2 puan farkla 6ne gectiginde kazanan taraf
olarak ilan edilecektir (6rnegin, 22-20, 23-21, 24-22 gibi). Bu durumda, bu bet normal olan 21
puan (tie-break seti i¢in 15 puan) yerine ekstra puanlar ile sonuglanmis olur.

(12) Set Sayist: Istirak¢iden, miisabakada oynanacak toplam set sayisini tahmin etmesi
istenir.

(13) Set Skoru: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen setin skorunu tahmin etmesi
istenir.

(14) X. Set — Y Puana Ilk Erisen Oyuncu/Takim: Istirak¢iden, oyun programinda
belirtilen sette belirtilen say1ya ilk erisen oyuncuyu/takimi tahmin etmesi istenir.

(15) X. Set — Tek/Cift Skor: istirak¢iden, oyun programinda belirtilen setteki kaydedilen
skor toplaminin tek veya ¢ift mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(16) X. Set — Y Puan1 Kim Kazanacak: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen sette
belirtilen say1y1 kimin kazanacagini tahmin etmesi istenir. Eger set, herhangi bir oyuncu/takim
oyun programinda belirtilen sayiya erisemeden sona ererse, bahisler gecersiz sayilir.

Florbola Iliskin Bahis Kurallan

MADDE 37 — (1) Aksi belirtilmedigi miiddetce tiim bahisler miisabakanin normal
stiresinin sonundaki (60 dakikalik oyun) sonuca gore degerlendirilir.

(2) Bir miisabakanin iptal edildigi durumlarda, neticesi 6nceden belirlenmis bahisler
haricindeki tim bahisler gegersiz sayilir.

(3) Miisabakada saha degisikligi olur ancak takimlarmn yerleri degistirilmezse bahisler
gecerli olur.

(4) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanin kazanan takimini tahmin etmesi istenir.

(5) Toplam Skor: Istirak¢iden, her iki takim tarafindan kaydedilen Toplam gol say1sinin
programda yayinlanan bir limitin altinda mu {istiinde mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

Squasha Iliskin Bahis Kurallar

MADDE 38 — (1) Misabaka bir takvim giininden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen miisabakadaki tiim bahisler gegersiz sayilir.

(2) Miisabaka baslamis ancak tamamlanmamigsa, resmi oyun sayisiin degistirilmesi
veya oyun programinda belirtilenlerin farkli olmasi durumunda, miisabakanin ilan edilmis
oyuncularindan herhangi birinde bir degisiklik olursa, rakibin misabakadan cekilmesi
durumunda ilgili miisabakaya oynanan neticelenmemis tiim bahisler gecersiz sayilir.

(3) Bahislerin neticelendirilmesinde podyum siralamasi1 dikkate alinacaktir. Daha
sonraki diskalifiye ve/veya bagvurular bahisleri etkilemez.

(4) Bir Set Kazanma Sayis1, puana dayali tie-break/decider seklinde uygulandiginda, bir
puan olarak sayilir.

(5) Bahise konu olan Set, Oyun veya Puanin oynanmamas: durumunda, ilgili
Set/Oyun/Puandaki tiim bahisler gegersiz sayilir.

(6) Hakem tarafindan ceza puani ya da puanlar1 verilirse, o miisabakadaki tiim bahisler
gecerli sayilir.

(7) Neticelenmemis tiim bahisler i¢in resmi puan kesintileri yapilacaktur.

(8) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakay1 kazanan oyuncuyu/takimi tahmin etmesi
istenir.

(9) Toplam Puan: Istirak¢iden, miisabakanin sonunda veya herhangi bir sette her iki
takim tarafindan kaydedilen toplam puanin programda yayinlanan bir limitin "Altinda" mu,
yoksa "Ustiinde" mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(10) Puan Handikap: Istirak¢iden, miisabakanin sonunda veya herhangi bir sette olusan
skora handikap uyguladiktan sonra kazanan oyuncuyu veya takimi tahmin etmesi istenir.



(11) Kag Set Ekstra Puan ile Sonuglanacak: Istirak¢iden, miisabakadaki kag setin puan
smirini agacagini tahmin etmesi istenir. Squashta bir set, oyunculardan biri 21 puana ulastiginda
sona erer. Skor 20-20'ye ulastiginda ise bir 'beraberlik' durumu olusur. Bu beraberlik durumu
olustugunda yarismacilardan birinin seti kazanmak i¢in 2 puan farkla 6ne gegcmesi gerekir.
Puanlarm sayimi 21 puandan sonra da devam eder. Yarigmacilardan biri 2 puan farkla one
gectiginde kazanan oyuncu olarak ilan edilecektir (6rnegin, 22-20, 23-21, 24-22 gibi). Bu
durumda, bu miisabaka ekstra puanlar ile sonuglanmis olur.

(12) Oynanacak Set Sayisi: Istirakgiden, miisabakada oynanacak toplam set sayisini
tahmin etmesi istenir.

(13) Set Skoru: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen setin sonucunu tahmin etmesi
istenir.

(14) X. Set Kazanani: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen seti kazanacak
oyuncuyu/takimi tahmin etmesi istenir.

(15) X. Set — Y Puana Ilk Erisen Oyuncu/Takim: Istirak¢iden, oyun programinda
belirtilen sette belirtilen puana ilk erisen oyuncu ya da takimi tahmin etmesi istenir. Eger set,
herhangi bir takim/oyuncu belirtilen puana erisemeden iptal edilir veya biterse, bahisler
gegersiz sayilir.

(16) X. Set — Tek/Cift Skor: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen setteki toplam
puanin tek veya ¢ift mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(17) X. Set — Y Puanm1 Kim Kazanacak: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen setin
belirtilen puanini kimin kazanacagmi tahmin etmesi istenir. Eger set, herhangi bir takim oyun
programinda belirtilen puana erisemeden sona ererse, bahisler gegersiz sayilir.

Badmintona iliskin Bahis Kurallan

MADDE 39 — (1) Misabaka bir takvim giininden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen miisabakadaki tiim bahisler gegersiz sayilir.

(2) Miisabaka baglamis ancak herhangi bir sebeple tamamlanmamig ise (6rnegin bir
oyuncunun miisabakadan ¢ekilmesi), miisabaka belirli bir zaman sinir1 ile oynaniyor ve siire
yeterli gelmedigi i¢in tamamlanmamuis ise, resmi miisabaka sayisinin degistirilmesi durumunda
veya bu say1 bahis oynanabilen miisabaka sayisindan farkliysa, miisabakanin ilan edilmis
oyuncularindan herhangi birinde bir degisiklik olursa, rakibin miisabakadan c¢ekilmesi
durumlarinda ilgili miisabakaya oynanan tiim bahisler gegersiz sayilir. Istisna olarak, sonucu
onceden belirlenen bahisler, bir ya da birden fazla misabaka rakibin misabakadan ¢ekilmesi
ile sonuglanirsa, tekler veya c¢iftler maginda bir oyuncu degistirilirse, iki takim arasinda
gerceklesecek bir miisabaka icin oynanan bahisler secilen sonuglara dayanir ve buna gore
neticelendirilir.

(3) Uzun vadeli bahislerde, miisabaka gergeklesse de gerceklesmese de rest anlamina
gelir.

(4) Bahislerin neticelendirilmesinde podyum siralamasi1 dikkate alinacaktir. Daha
sonraki diskalifiye ve/veya basvurular bahisleri etkilemez.

(5) Bir Set Kazanma Sayisi, puana dayali tie-break/decider seklinde uygulandiginda, bir
puan olarak sayilir.

(6) Bahise konu olan Set, Oyun veya Puanin, oyun veya magin sona ermesi nedeniyle
oynanmamasi durumunda, ilgili Set/Oyun/Puandaki tiim bahisler gegersiz sayilir. Tayin edilen
puan ceza puani olarak verilirse, o puan i¢in oynanan tiim bahisler gegersiz sayilir.

(7) Belirlenmemis tiim bahisler i¢in resmi puan kesintileri dikkate alinacaktir.
Belirlenmis bahislerde ise kesintiler dikkate alinmayacaktir.

(8) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakay1 kazanacak oyuncuyu/takimi tahmin etmesi
istenir.

(9) Toplam Say: istirakgiden, miisabakanin sonucunda, ilk yarida, sadece ikinci yarida
veya herhangi bir sette her iki takim tarafindan kaydedilen toplam skorun ya da miisabaka



sonucunda, ilk yarida, sadece ikinci yarida veya herhangi bir sette ev sahibi ya da deplasman
takimi tarafindan kaydedilen skorun programda yaymlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa
"Ustiinde" mi oldugunu veya belirli bir aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

(10) Puan Handikap: Istirak¢iden, miisabakanin sonunda, ilk yar1 sonunda, sadece ikinci
yar1 sonunda veya herhangi bir sette olusan skora handikap uyguladiktan sonra kazanan takimi
tahmin etmesi istenir.

(11) Kag Set Ekstra Puan Ile Sonuglanacak: Istirak¢iden, miisabakadaki kag setin puan
smirint asacagini tahmin etmesi istenir. Badmintonda bir set, oyunculardan biri 21 puana
ulastiginda sona erer. Skor 20-20'ye ulastiginda ise bir 'beraberlik' durumu olusur. Bu beraberlik
durumu olustugunda yarigmacilardan birinin seti kazanmak i¢in 2 puan farkla 6ne gegmesi
gerekir. Puanlarin sayimi 21 puandan sonra da devam eder. Yarigmacilardan biri 2 puan farkla
one gectiginde kazanan oyuncu olarak ilan edilecektir (6rnegin, 22-20, 23-21, 24-22 gibi). Bu
durumda, bu muisabaka ekstra puanlar ile sonuglanmis olur.

(12) Oynanacak Set Sayisi: Istirak¢iden, miisabakada oynanacak toplam set sayismni
veya toplam set sayismnm programda yaymlanan bir limitin “Altmda” mi, yoksa “Ustiinde” mi
oldugunu tahmin etmesi istenir.

(13) Set Skoru: istirak¢iden, oyun programinda belirtilen setin sonucunu tahmin etmesi
istenir.

(14) X. Set — Kazanan Oyuncu/Takmm: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen seti
kazanacak oyuncuyu/takimi tahmin etmesi istenir.

(15) X. Set — Y Puana Ilk Erisen Oyuncu/Takim: Istirak¢iden, oyun programinda
belirtilen sette belirtilen puana ilk erisen oyuncu ya da takini tahmin etmesi istenir. Ilgili set,
herhangi bir takim/oyuncu belirtilen puana erisemeden iptal edilir veya biterse, bahisler
gecersiz sayilir.

(16) X. Set — Tek/Cift: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen setteki kaydedilen skor
toplaminin tek veya ¢ift mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(17) X. Set — Y Puan1 Kim Kazanacak: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen sette
belirtilen puani kimin kazanacagini tahmin etmesi istenir. Eger set, herhangi bir takim/oyuncu
oyun programinda belirtilen puana erisemeden sona ererse, bahisler gegersiz sayilir.

Darta Iliskin Bahis Kurallan

MADDE 40 — (1) Mag¢ Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanin nihai sonucunu veya
kazanacak oyuncuyu tahmin etmesi istenir.

(2) Handikaphh Mag Sonucu: Istirakgiden, miisabakanin nihai skoruna ya da toplam etap
sonucuna handikap uyguladiktan sonra kazanan oyuncuyu tahmin etmesi istenir. Handikap bir
ondalik olacagi i¢cin bu durumda sonug olarak beraberlik miimkiin degildir. Handikap tam say1
verilerek de tahmin yapmasi istenebilir, bu durumda beraberlik miimkiindiir.

(3) Set Sonucu: Istirakgiden, belirtilen bir seti hangi oyuncunun kazanacagini tahmin
etmesi istenir.

(4) Say1 Alt/Ust: Istirak¢iden, miisabakada tamamlanacak toplam set sayis1, toplam etap
sayisi, belirtilen setteki toplam etap sayisi, belirtilen set ve etapta kullanilan dart sayisi, 180
puanin vurulma sayisi, belirtilen setteki toplam 180 puan vurulma sayisi, belirtilen oyuncunun
180 puani vurma sayist veya belirtilen sette belirtilen oyuncunun 180 puani vurma sayisinin
programda yayinlanan bir limitin "Altinda" mu, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu tahmin etmesi
istenir.

(5) Tek / Cift Toplam Set: Istirak¢iden, miisabakada tamamlanacak toplam set sayisinin
tek veya ¢ift mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(6) Setin Geri Kalanin1 Kim Kazanur: Istirak¢iden, miisabakanin belli bir zamaninda,
mevcut skor dikkate alinmadan, belirtilen setin geri kalaninin kazananini tahmin etmesi istenir.

(7) Handikaph Set Kazanani: Istirakciden, belirtilen seti, etap sayisi
handikap1 uyguladiktan sonra kimin kazanacagini tahmin etmesi istenir.



(8) Tek / Cift X. Sette Etap Sayist: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen setteki
toplam etap sayisinin tek veya ¢ift mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(9) X. Setin Y Etab1 Skoru: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen setteki belirtilen
etabin skorunu tahmin etmesi istenir.

(10) X. Setin Y Etab1 Kazanani: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen set ve etabi
kazanacak oyuncuyu tahmin etmesi istenir.

(11) X. Setin Y Etabinda En Yiiksek Skoru Yapan Oyuncu: Istirak¢iden, oyun
programinda belirtilen set ve etapta en yiiksek skoru yapan oyuncuyu tahmin etmesi istenir.

(12) X. Setin Y Etabinda Puan Aralig:: istirak¢iden, oyun programinda belirtilen set ve
etaptaki toplam puanim belirli bir aralikta olup olmadigin1 tahmin etmesi istenir.

(13) X. Setin Y Etabinda Bitirme Skoru: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen set
ve etabin bitirme skorunu tahmin etmesi istenir.

(14) X. Setin Y Etabinda Bitirme Rengi: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen set
ve etabin bitme renginin kirmizi m1 yoksa yesil mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(15) En Cok 180 Vuran Oyuncu: Istirak¢iden, 180 puani en ¢ok vuracak oyuncuyu
tahmin etmesi istenir.

(16) X. Oyuncu 180 Puani Vuracak Mi: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen
oyuncunun 180 puani vurup vuramayacagini tahmin etmesi istenir.

(17) Handikapli 180 Vurma Sayist: Istirak¢iden, toplam skora handikap uyguladiktan
sonra hangi oyuncunun 180 puani daha ¢ok vuracagini tahmin etmesi istenir.

(18) X. Sette En Cok 180 Vuran Oyuncu: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen sette
180 puani en ¢ok vuracak oyuncuyu tahmin etmesi istenir.

(19) X. Sette 180 Puan Vurulacak Mu: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen sette
180 puanin vurulup vurulamayacagini tahmin etmesi istenir.

(20) X. Sette Y. Oyuncu 180 Puam Vuracak Mr: Istirakciden, oyun programinda
belirtilen sette belirtilen oyuncunun 180 puani vurup vuramayacagini tahmin etmesi istenir.

(21) Set Skoru: Istirak¢iden, set skorunu tahmin etmesi istenir.

(22) X. Setin Y. Etabinda 180 Puan Vurulacak Mu: Istirak¢iden, oyun programinda
belirtilen set ve etapta 180 puanin vurulup vurulamayacagini tahmin etmesi istenir.

(23) X. Setin Y. Etabinda Z. Oyuncu 180 Puani Vuracak Mi: Istirak¢iden, oyun
programinda belirtilen set ve etapta belirtilen oyuncunun 180 puani vurup vuramayacagini
tahmin etmesi istenir.

(24) X. Setin Y. Etabinda ilk Atis Hakkinda En Yiiksek Skoru Yapan Oyuncu:
Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen set ve etapta ilk atis hakkinda en yiiksek skoru yapan
oyuncuyu tahmin etmesi istenir.

(25) X. Setin Y. Etabinda Ik Atis Hakkinda Toplam Skor Alt/Ust: Istirak¢iden, oyun
programinda belirtilen set ve etapta ilk atis hakkinda elde edilen toplam skorun
programda yayinlanan bir limitin "Altinda" mu, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu tahmin etmesi
istenir.

(26) 1k Etap Kazanant: Istirakciden, ilk etabi hangi oyuncunun kazanacagini tahmin
etmesi istenir.

(27) 180 Puam ilk Vuracak Oyuncu: Istirakciden, 180 puami ilk vuracak oyuncuyu
tahmin etmesi istenir.

Bocceye iliskin Bahis Kurallari

MADDE 41 — (1) Musabaka bir takvim guniinden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen miisabakadaki tiim bahisler gegersiz sayilir.

(2) Herhangi bir oyuncunun miisabakadan c¢ekilmesi ya da elenmesi durumlarinda,
neticelenmemis tiim bahisler gegersiz sayilir.

(3) Eger bir miisabaka iptal edilirse, neticesi 6nceden belirlenmis bahisler haricindeki
tiim bahisler gegersiz sayilir.



(4) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanin nihai sonucunu tahmin etmesi istenir.

(5) Toplam Set Sayisi: Istirakgiden, miisabakada oynanacak toplam set sayismnin
programda yaymlanan bir limitin "Altinda" m1, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir
aralikta olup olmadigimi tahmin etmesi istenir.

(6) Handikaph Sonug: Istirak¢iden, miisabakanm sonunda veya herhangi bir sette olusan
skora handikap uyguladiktan sonra kazanan takimi veya oyuncuyu tahmin etmesi istenir.

(7) Set Skoru: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen setin skorunu tahmin etmesi
istenir.

(8) X. Set Sonu Y — Kazanan: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen setin belirtilen
sonunu kazanacak oyuncuyu/takimi tahmin etmesi istenir.

(9) X. Set Sonu Y — Toplam Puan: Istirak¢iden, oyun programimnda belirtilen setin
belirtilen sonunda her iki takim tarafindan kaydedilen toplam puani veya toplam puanin
programda yayinlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu veya belirli bir
aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

(10) X. Set Sonu Y — Tek/Cift Skor: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen setin
belirtilen sonunda her iki takim tarafindan kaydedilen toplam puanin tek veya ¢ift mi oldugunu
tahmin etmesi istenir.

(11) X. Set - Y Puana Ik Erisen Oyuncu/Takim: Istirak¢iden, oyun programinda
belirtilen sette belirtilen puana ilk erisen oyuncu ya da takimi tahmin etmesi istenir. Eger
herhangi bir oyuncu/takim oyun programinda belirtilen puana erisemeden miisabaka iptal edilir
veya biterse, bahisler gegersiz sayilir.

(12) X. Set — Beraberlikte Iade: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen setin sonucunu
beraberlik secenegini yok sayarak tahmin etmesi istenir. Eger set beraberlik ile sona erdigi
takdirde, bu set iizerine oynanan bahislerin oranlar1 bir (1.00) olarak degerlendirilir.

(13) X. Set Sonucu: Istirakgiden, oyun programimda belirtilen seti hangi takimin
kazanacagini tahmin etmesi istenir.

(14) X. Set — Toplam Puan: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen sette her iki takim
tarafindan kaydedilen toplam puanin programda yaymlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa
"Ustiinde" mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(15) X. Set — Oyuncu / Takim 1/2 Toplam Puan: Istirak¢iden, oyun programinda
belirtilen sette belirtilen oyuncu/takim tarafindan kaydedilen toplam puanin programda
yaymlanan bir limitin "Altinda" m1, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu tahmin etmesi istenir.

(16) X. Set - Y Puan: istirak¢iden, oyun programinda belirtilen setin belirtilen puanini
kimin kazanacagini tahmin etmesi istenir. Eger set, herhangi bir oyuncu veya takim programda
belirtilen puana erisemeden sona ererse, bahisler gegersiz sayilir.

Cim Hokeyine Iliskin Bahis Kurallan

MADDE 42 — (1) Musabaka bir takvim guniinden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen musabakadaki tiim bahisler gegersiz sayilir.

(2) Eger bir miisabaka iptal edilir veya yarida kesilirse, neticesi dnceden belirlenmis
bahisler haricindeki tim neticelenmemis bahisler gegersiz sayilir.

(3) Aksi belirtilmedigi miiddetge tiim bahislerde sadece normal siire dikkate
alinmaktadir.

(4) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanin sonucunu, ilk yar1 sonucu, ikinci yari
sonucunu ya da herhangi bir ¢eyregin sonucunu tahmin etmesi istenir. Uzatma devresinde atilan
goller gecerli degildir.

(5) Toplam Gol: Istirak¢iden, miisabakanm ilk yari, ikinci yari, mag sonucu veya
herhangi bir ¢eyreginde her iki takim tarafindan atilan toplam gol sayisinin veya miisabakanin
ilk yar1, ikinci yar1, mag sonucu veya herhangi bir ¢ceyreginde ev sahibi ya da deplasman takimi
tarafindan atilan gol sayismin programda yayinlanan bir limitin "Altinda" m1, yoksa "Ustiinde"
mi oldugunu veya belirli bir aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir.



(6) Cifte Sans: Istirak¢iden, miisabakanimn ilk yari, ikinci yar1, mag sonucu veya herhangi
bir ¢eyreginde asagida yer alan se¢eneklerden birini tahmin etmesi istenir:

- 1 veya 0: Sonug; ev sahibi ekibin galibiyeti veya beraberlik ise bu secenege yonelik
bahisler kazanir.

- 0 veya 2: Sonug; beraberlik veya deplasman ekibinin galibiyeti ise bu segenege yonelik
bahisler kazanir.

- 1 veya 2: Sonug; ev sahibi veya deplasman galibiyeti ise, bu secenekteki bahisler
kazanir.

(7) Karsilikli Gol: istirakgiden, ilk yari, ikinci yari, ma¢ sonucu veya herhangi bir
ceyreginde her iki takimin gol atip atmayacagini tahmin etmesi istenir. Bu bahiste kendi
kalesine atilan goller gecerli degildir.

(8) Magn Geri Kalanmi Kim Kazanir: Istirak¢iden, magin belli bir zamaninda, mevcut
skor dikkate alinmadan (yapilan bahis Oncesinde atilan goller dikkate alinmaksizin) kalan
stirenin kazanani tahmin etmesi istenir.

(9) Hangi Takim Gol Atacak: Istirak¢iden, miisabakada golii atacak takimi tahmin
etmesi istenir.

(10) X Gole Ik Hangi Takim Ulasacak: Istirak¢iden, miisabakada oyun programinda
belirtilen gole ilk ulasacak takimi tahmin etmesi istenir. Eger takimlar oyun programinda
belirtilen gole ulasamadan miisabaka iptal edilir ise tiim bahisler gecersiz sayilir.

(11) Gol Sayis1 Tek/Cift: Istirakgiden, ilk yari, ikinci yar1, ma¢ sonucu veya herhangi
bir ¢eyreginde her iki takim tarafindan atilan toplam gollerin tek veya ¢ift mi oldugunu tahmin
etmesi istenir.

(12) 1k Yar1/ Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanin hem ilk yar1 sonucunu hem de
mag sonucunu tahmin etmesi istenir.

(13) Beraberlikte Bahis Yok (Beraberlikte Iade): Istirakgiden, miisabakanin mag
sonucunu veya her bir yaris1 ya da belirli bir ¢ceyregin sonucunu beraberlik segenegini yok
sayarak tahmin etmesi istenir. Magm veya ilgili yarmin ya da belirli bir ¢eyregin sonucu
beraberlik ile sonuglanirsa bu bahislerin oranlar1 bir (1.00) olarak degerlendirilir. Ikinci yar1
bahislerinde uzatmalarda atilan goller sayilmaz.

(14) Handikapli Sonug: Istirak¢iden, miisabakanin ilk yar1 sonunda, ikinci yar1 sonunda,
mag¢ sonunda veya herhangi bir ¢eyregin sonundaki skora handikap uyguladiktan sonra kazanan
takimi1 tahmin etmesi istenir. Ikinci yar1 bahislerinde uzatma siiresinde atilan goller say1lmaz.

(15) En Yiiksek Skorlu Ceyrek: Istirakciden, hangi ceyrekte en fazla gol atilacagini
tahmin etmesi istenir. Olas1 sonuglar: 1. Ceyrek, 2. Ceyrek, 3. Ceyrek, 4. Ceyrek ve Esit. Eger
esitlik segenegi yoksa ve her iki yar1 veya iki (veya daha fazla) ¢eyrekte ayni miktarda gol varsa,
tim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(16) Ev Sahibi/Deplasman Takimmnin Gol Yememesi: Istirak¢iden, ev sahibi veya
deplasman takiminin hi¢ gol yememe durumunu tahmin etmesi istenir. Uzatmalarda atilan
goller sayilmaz.

Okculuga iliskin Bahis Kurallar

MADDE 43 — (1) Tdm bahislerin sonucu podyum térenindeki resmi sonuca gore
belirlenir. Daha sonraki degisiklikler/incelemeler/diskalifiyeler dikkate alinmaz.

(2) Madalya tablosu, sampiyona madalya tablosu {izerine yapilan bahislerin sonucu
nihai miisabakanin sonrasinda ve yayinlanan listeye gore belirlenecektir. Daha sonraki herhangi
bir diskalifikasyon veya degisiklik dikkate alinmaz.

(3) Olimpiyatlar gibi ¢ok miisabakali bir sampiyona sirasinda bir miisabakanin
ertelenmesi durumunda, bahisler kapanis seremonisinden Once miisabaka tamamlanincaya
kadar gecerli olur.

(4) Bir sporcunun herhangi bir nedenle diskalifiye edilmesi veya misabakadan
cekilmesi durumunda, s6z konusu sporcu lehine yapilan bahisler kaybeder.



(5) Swralama turunda, skor berabere ise, daha yiiksek siralamaya (siniflandirma) sahip
sporcuyu/takimi isaret eden bahisler kazanir.

(6) Eleme ve final turunda, tie-break (esitligi bozma) seti dikkate alinir.

(7) Miisabaka Galibi / Altin Madalya Kazanan: Istirak¢iden, miisabakay1 ya da altin
madalyay1 kazanacak sporcuyu/takimi tahmin etmesi istenir.

(8) Bir Madalya Kazanan: Istirak¢iden, bir sporcunun/takimin en az bir madalya kazanip
kazanmayacagmi tahmin etmesi istenir. Bazi miisabakalarda birden fazla bronz madalya
dagitilabilmektedir. Bu durumun gergeklestigi miisabakalarda her iki bronz madalya sahibi i¢in
de yapilan bahisler kazanmig sayilir; ancak berabere biten yaris kurallar1 gegerli olarak
neticelendirilir.

(9) Head to Head (Basa Bas) Bahisler: Istirak¢iden, iki sporcudan hangisinin oyunun
resmi galibi olacagmi tahmin etmesi istenir.

Yiizmeye iliskin Bahis Kurallar

MADDE 44 — (1) Tum bahisler podyum térenindeki resmi sonuca gore belirlenecektir.
Daha sonraki degisiklikler/incelemeler/diskalifiyeler dikkate alinmaz.

(2) Herhangi bir sporcunun hatali ¢ikis dahil olmak iizere herhangi bir nedenle
diskalifiye edilmesi veya miisabakadan ¢ekilmesi durumunda, s6z konusu sporcu lehine yapilan
bahisler kaybetmis sayilir.

(3) Olimpiyatlar gibi ¢ok miisabakali bir sampiyona sirasinda bir miisabakanin
ertelenmesi durumunda, bahisler kapanis seremonisinden 6nce miisabaka tamamlanincaya
kadar gecerli olur.

(4) Miisabaka Galibi / Altin Madalya Kazanan: Istirak¢iden, miisabakay1 ya da altin
madalyay1 kazanacak sporcuyu/takimi tahmin etmesi istenir.

(5) Bir Madalya Kazanan: Istirak¢iden, bir sporcunun/takimm en az bir madalya kazanip
kazanmayacagini tahmin etmesi istenir. Bazi miisabakalarda birden fazla bronz madalya
dagitilabilmektedir. Bu durumun gerceklestigi miisabakalarda her iki bronz madalya sahibi i¢in
de yapilan bahisler kazanmis sayilir; ancak berabere biten yaris kurallar1 gecerli olarak
neticelendirilir.

(6) Head to Head (Basa Bas): Istirakciden, belirtilen miisabaka veya miisabakada ad1
gecen sporculardan hangisinin en hizli zamani kaydedecegini tahmin etmesi istenir. Bahislerin
gecerli olmast i¢in her iki sporcu da yarigmis olmalidir. Sporculardan biri veya her ikisi
yarismaya istirak etmezse, bu oyundaki tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

Sutopuna iliskin Bahis Kurallar

MADDE 45 — (1) Iptal edilen veya yarida kalan bir miisabakada, neticesi 6nceden
belirlenmis bahisler haricinde tiim bahisler gegersiz sayilir.

(2) Aksi belirtilmedigi miiddetce tiim bahisler miisabakanin normal siiresi sonucuna
gore neticelendirilir.

(3) Uzun vadeli oyunlarda, bahisler neticelendikten sonraki diskalifiye ve temyiz
basvurular1 degerlendirmeye alinmaz.

(4) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanin kazanan takimini tahmin etmesi istenir.

(5) Toplam Skor: istirakgiden, her iki takim tarafindan kaydedilen toplam gol sayisinin
programda yayinlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu tahmin etmesi
istenir.

Yelkencilige fliskin Bahis Kurallart

MADDE 46 — (1) Miisabaka sonuglar1 podyum toreni sirasinda agiklanir. Podyum
toreni yapilmiyorsa, bahisler resmi yonetim organi tarafindan yayinlanan sonuglara dayanarak
neticelendirilir. Daha sonraki diskalifiye veya yeni sonug, kesinlesmis bahisleri
etkilemeyecektir.

(2) Eger bir yaris ya da yat yaris1 iptal edilirse bahisler resmi sonuglara gore
neticelendirilir.



(3) Eger Olimpiyatlar’da ya da Diinya Sampiyonasi’nda bir yarig ya da yat yarisi
ertelenirse, miisabakanin kapanis téreninden once gergeklesmesi sartiyla tiim bahisler gegerli
sayilir. Aksi takdirde tiim bahisler gecersiz sayilir.

(4) Head to Head (Basa Bas) oyunlarda, her iki yarismacinin da yarigmaya baslamasi
durumunda bahisler gecerli sayilir.

(5) Mag Sonucu: Istirak¢iden, yarisin/yat yarismin ya da ikili eslesmenin galibini tahmin
etmesi istenir.

Atlamaya (Tramplen) iliskin Bahis Kurallan

MADDE 47 — (1) Tum bahisler podyum térenindeki resmi sonuca gore belirlenecektir.
Daha sonraki degisiklikler/incelemeler/diskalifiyeler dikkate alinmaz.

(2) Bir sporcunun herhangi bir nedenle diskalifiye edilmesi veya musabakadan
cekilmesi durumunda, s6z konusu sporcu lehine yapilan bahisler kaybetmis sayilir.

(3) Bahislerin gegerli olmasi i¢in tramplenden atlama sporcular1 bir dalis yapmalidir,
aksi takdirde bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(4) Olimpiyatlar gibi c¢ok miisabakali bir sampiyona sirasinda bir miisabakanin
ertelenmesi durumunda, bahisler kapanis seremonisinden 6nce miisabaka tamamlanincaya
kadar gecerli olur.

(5) Miisabaka Galibi / Altin Madalya Kazanan: Istirak¢iden, miisabakay1 ya da altin
madalyay1 kazanacak sporcuyu/takimi tahmin etmesi istenir.

(6) Bir Madalya Kazanan: Istirak¢iden, bir sporcunun/takimin en az bir madalya kazanip
kazanmayacaginit tahmin etmesi istenir. Bazi miisabakalarda birden fazla bronz madalya
dagitilabilmektedir. Bu durumun gergeklestigi miisabakalarda her iki bronz madalya sahibi igin
de yapilan bahisler kazanmis sayilir; ancak berabere biten yaris kurallar1 gecerli olarak
neticelendirilir.

(7) Head to Head (Basa Bas) Bahisler: Istirakciden, belirli bir eleme miisabakasinda
daha fazla puani alacak sporcuyu tahmin etmesi istenir. Bahislerin gegerli olmasi i¢in her iki
sporcu da yarismaya baslamalidir.

Atletizme iliskin Bahis Kurallar

MADDE 48 - (1) Olimpiyat oyunlarinda, tiim miisabakalar resmi IOC (Uluslararasi
Olimpiyat Komitesi) sonuglar1 tizerinden karara baglanir.

(2) Diger atletizm miisabakalarinda, tiim miisabakalar resmi IAAF (Uluslararasi
Atletizm Federasyonlar1 Birligi) sonuclar1 iizerinden karara baglanir.

(3) Turnuva madalya tablosu iizerine yapilan bahisler, nihai miisabaka sonrasi ve
yayinlanan listeye gore karara baglanir. Daha sonraki herhangi bir diskalifiye veya degisiklik
dikkate alinmaz.

(4) Madalya toreninde altin, glimiis ve bronz madalya alan yarigmacilar bahislerin
neticelendirilmesi amaci ile sirasiyla birinci, ikinci ve {igiincii olarak kabul edilecektir.

(5) Atlete 6zel bahislerde, belirtilen sporcu belirli bir miisabakaya baglamazsa bahisler
gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktur.

(6) Bir miisabaka iptal edilir veya yarida kalirsa, bahisler resmi organ tarafindan ilan
edilen sonuclara gore neticelendirilir.

(7) Olimpiyatlar gibi ¢ok miisabakali bir sampiyona sirasinda bir miisabakanin
ertelenmesi durumunda, bahisler kapanis seremonisinden Once miisabaka tamamlanincaya
kadar gecerli olur.

(8) Herhangi bir sporcunun hatali ¢ikis dahil olmak {iizere diskalifiye edilmesi
durumunda, s6z konusu sporcu lehine yapilan bahisler kaybeder.

(9) Miisabaka Galibi / Altin Madalya Kazanan: Istirak¢iden, miisabakay1 veya altin
madalyay1 kimin kazanacagini ya da hangi takimin kazanacagini tahmin etmesi istenir.

a) Bahislerin sonucu resmi podyum sonucuna gore belirlenir.



b) Olimpiyat Oyunlari, Avrupa Sampiyonasi ve Diinya Sampiyonasi i¢in, tiim
sporculara oynanan bahisler finallere katilim durumuna bakilmaksizin gegerli olacaktir.

c¢) Diger tiim atletizm organizasyonlarinda, eger bir sporcu sahada yer almazsa, s6z
konusu sporcuya yonelik secim gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Birden fazla kazanan olmasi durumunda berabere biten yaris kurali uygulanir.

d) Headto Head (Basa Bas) oyunlarda, her iki yarismacinin da yarigsmaya baglamasi
durumunda bahisler gegerli sayilir. Miisabakanin son turuna yiikselen yarigmaci kazanan olarak
kabul edilir. Yarismacilarin her ikisinin de final turuna katilmaya hak kazandigi durumlarda,
final turunu en iyi bitiren yarigmaci kazanan olarak kabul edilir. Her iki yarismaci da ayn1 turda
diskalifiye edilirse:

- Ayn1 tur ve ayni yariglarda daha iyi bitirme siiresine sahip yarigsmaci kazanan olarak
kabul edilir.

- Ayni tur ve farkli yariglarda bahisler gecersiz sayilir.

(10) Bir Madalya Kazanan: Istirak¢iden, bir sporcunun/takimin en az bir madalya
kazanip kazanmayacagini tahmin etmesi istenir.

a) Bahislerin sonucu resmi podyum sonucuna gore belirlenir.

b) Olimpiyat Oyunlari, Avrupa Sampiyonasi ve Diinya Sampiyonasi i¢in, tiim
sporculara oynanan bahisler finallere katilim durumuna bakilmaksizin gegerli olacaktir.

c) Diger tiim atletizm organizasyonlarinda, eger bir sporcu sahada yer almazsa, s6z
konusu sporcuya yonelik se¢im gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Baz1 miisabakalarda birden fazla bronz madalya dagitilabilmektedir. Bu durumun
gerceklestigi miisabakalarda her iki bronz madalya sahibi i¢in de yapilan bahisler kazanmis
sayilir; ancak berabere biten yaris kurali gecerli olarak neticelendirilir.

(11) Finale Ulasan: Istirakciden, bir sporcunun kendi miisabakasmda finale ulasip
ulagamayacagini tahmin etmesi istenir.

a) Bahisler organizasyonun resmi internet sitesindeki sonuglara gore karara baglanir.

b) Olimpiyat Oyunlari, Avrupa Sampiyonasi ve Diinya Sampiyonasi i¢in, tiim
sporculara oynanan bahisler finallere katilim durumuna bakilmaksizin gegerli sayilir.

c¢) Diger tiim atletizm organizasyonlarinda, eger bir sporcu sahada yer almazsa, s6z
konusu sporcuya yonelik se¢im gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(12) Head to Head (Basa Bas): Istirak¢iden, bir miisabakayr daha iist sirada
tamamlayacak sporcuyu tahmin etmesi istenir.

a) Bahisler resmi sonuglara gére karara baglanir.

b) Eger head to head (basa bas) bir karsilasmada, her iki sporcu ayni1 turda elenirse daha
yiiksek dereceyi elde eden atlete yapilan bahis ikramiyeye hak kazanir.

c) Bahislerin gegerli olmasi i¢in her iki sporcu da yarigmig olmalidir. Sporcularin biri
veya her ikisi yarismaya istirak etmezse, bu oyundaki tiim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

¢) Birden fazla kazanan olmasi durumunda berabere biten yaris kurali uygulanir.

(13) Diinya Rekoru Kirma: Istirakciden, belirtilen bir sporcu tarafindan miisabakaya
yonelik diinya rekoru kirilip kirilmayacagini tahmin etmesi istenir.

a) Adi gecen sporcu miisabakaya katilmazsa, bahisler gecersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

b) Diskalifiye durumunda miisabakaya katilmis olarak degerlendirilir.

¢) Bir sporcu diskalifiye edilirse rekoru kirmamis sayilir.

Jimnastige iliskin Bahis Kurallari

MADDE 49 — (1) Tum bahisler podyum térenindeki resmi sonuca gore belirlenecektir.
Daha sonraki degisiklikler/incelemeler/diskalifiyeler dikkate alinmaz.

(2) Bir sporcunun herhangi bir nedenle diskalifiye edilmesi veya misabakadan
cekilmesi durumunda, s6z konusu sporcu lehine yapilan bahisler kaybeder.



(3) Olimpiyatlar gibi ¢ok miisabakali bir sampiyona sirasinda bir miisabakanin
ertelenmesi durumunda, bahisler kapanig seremonisinden dnce miisabaka tamamlanincaya
kadar gecerli olur.

(4) Miisabaka Galibi / Altin Madalya Kazanan: Istirak¢iden, miisabakay1 ya da altin
madalyay1 kazanacak sporcuyu/takimi tahmin etmesi istenir.

(5) Bir Madalya Kazanan: Istirak¢iden, bir sporcunun/takimin en az bir madalya kazanip
kazanmayacagmi tahmin etmesi istenir. Bazi miisabakalarda birden fazla bronz madalya
dagitilabilmektedir. Bu durumun gergeklestigi miisabakalarda her iki bronz madalya sahibi i¢in
de yapilan bahisler kazanmis sayilir; ancak berabere biten yaris kurallar1 gegerli olarak
neticelendirilir.

Taekwondoya iliskin Bahis Kurallar

MADDE 50 - (1) Bahisler misabakadan hemen sonra ilan edilen resmi sonuca gore
karara baglanir. Yanlis sonucun ilan ediliyor olmasi durumunda bahisler miisabakanin
diizeltilmis sonucuna gore karara baglanir. Daha sonraki duyurular, tahkikatlar veya resmi
sonugtaki degisiklikler bahislerin sonucunun belirlenmesini etkilemez.

(2) Bahisler her bir sporcu i¢in miisabakay1 kazanmasina yonelik oynanir ve bir
beraberlik durumunda tiim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(3) Sporculardan birisi bagka bir sporcu ile degistirilirse tiim bahisler gecersiz olup oran
bir (1.00) olacaktir.

(4) Bir sporcunun musabakadan cekilmesi nedeniyle musabaka ertelenirse bahisler
gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(5) Olimpiyatlar gibi ¢ok miisabakali bir sampiyona swrasinda bir miisabakanin
ertelenmesi durumunda, bahisler kapanis seremonisinden Once miisabaka tamamlanincaya
kadar gecerli olur.

(6) Miisabakanin Galibi (2 Ihtimalli): Istirak¢iden, miisabakanin resmi kazananini
tahmin etmesi istenir.

a) Miisabakanin berabere bitmesi halinde tim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir.

b) Bahislerin sonucu ringde ilan edilen resmi sonuca gore belirlenir. Sonraki itirazlar /
degisiklikler bahislerin sonucunu etkilemez. Tiim bahisler, miisabaka raunt sayisindaki
degisikliklerden bagimsiz olarak degerlendirilir.

(7) Miisabaka Galibi / Altin Madalya Kazanan: Istirak¢iden, miisabakay1 ya da altin
madalyay1 kazanacak sporcuyu/takimi tahmin etmesi istenir.

a) Bahislerin sonucu resmi podyum sonucuna gore belirlenir.

b) Olimpiyat Oyunlari, Avrupa Sampiyonasi ve Diinya Sampiyonasi igin, tiim
sporculara oynanan bahisler finallere katilim durumuna bakilmaksizin gegerli sayilir.

c¢) Birden fazla kazanan olmasi durumunda berabere biten yaris kurali uygulanir.

(8) Bir Madalya Kazanan: Istirak¢iden, bir sporcunun/takimin en az bir madalya kazanip
kazanmayacagini tahmin etmesi istenir.

a) Bahislerin sonucu resmi podyum sonucuna gore belirlenir.

b) Olimpiyat Oyunlari, Avrupa Sampiyonast ve Diinya Sampiyonasi i¢in, tiim
sporculara oynanan bahisler finallere katilim durumuna bakilmaksizin gegerli sayilir.

¢) Baz1 miisabakalarda birden fazla bronz madalya dagitilabilmektedir. Bu durumun
gerceklestigi miisabakalarda her iki bronz madalya sahibi i¢in de yapilan bahisler kazanmis
sayilir; ancak berabere biten yaris kurallar1 gegerli olarak neticelendirilir.

Judoya iliskin Bahis Kurallart

MADDE 51 — (1) Tum bahislerin sonucu podyum térenindeki resmi sonuca gore
belirlenecektir. Daha sonraki degisiklikler/incelemeler/diskalifiyeler dikkate alinmaz.

(2) Bir sporcunun herhangi bir nedenle diskalifiye edilmesi veya misabakadan
cekilmesi durumunda, s6z konusu sporcu lehine yapilan bahisler kaybeder.



(3) Baz1 miisabakalarda birden fazla bronz madalya dagitilabilmektedir. Bu durumun
gerceklestigi miisabakalarda her iki bronz madalya sahibi i¢in de yapilan bahisler kazanmis
sayilir.

(4) Olimpiyatlar gibi ¢ok miisabakali bir sampiyona sirasinda bir miisabakanin
ertelenmesi durumunda, bahisler kapanis seremonisinden dnce miisabaka tamamlanincaya
kadar gecerli olur.

(5) Miisabaka Galibi / Altin Madalya Kazanan: Istirak¢iden, miisabakay1 ya da altin
madalyay1 kazanacak sporcuyu/takimi tahmin etmesi istenir.

(6) Bir Madalya Kazanan: Istirak¢iden, bir sporcunun/takimin en az bir madalya kazanip
kazanmayacagmi tahmin etmesi istenir. Bazi miisabakalarda birden fazla bronz madalya
dagitilabilmektedir. Bu durumun gerceklestigi miisabakalarda her iki bronz madalya sahibi igin
de yapilan bahisler kazanmis sayilir; ancak berabere biten yarig kurallar1 gegerli olarak
neticelendirilir.

(7) Head to Head (Basa Bas) Bahisler: Istirak¢iden, iki sporcudan hangisinin oyunun
resmi galibi olacagmi tahmin etmesi istenir.

Boksa Iliskin Bahis Kurallar

MADDE 52 — (1) Bahisler miisabakadan hemen sonra ilan edilen resmi sonuca gore
karara baglanir. Yanlis sonucun ilan ediliyor olmasi durumunda bahisler, miisabakanin
diizeltilmis sonucuna gore karara baglanir. Daha sonraki duyurular, tahkikatlar veya resmi
sonugtaki degisiklikler bahislerin sonucunun belirlenmesini etkilemez.

(2) Sporcunun birisi bir baskasiyla degistirilirse tiim bahisler gegersiz olup oran bir
(1.00) olacaktr.

(3) Eger miisabaka ertelenirse, miisabaka tarihinden itibaren otuz gin iginde tekrar
planlanmadikga bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(4) Planlanan raunt sayisi, miisabakanin baslangicinda belirlenen raunt sayisina gore
degisirse, o zaman miisabaka iizerindeki tiim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(5) "Tamamlanmayan Musabaka" veya "Teknik Beraberlik” olarak ilan edilen
miisabakalar {lizerine yapilan bahisler, karardan 6nce belirlenmis sonuca yonelik olanlar ve
tespit edilmis bahisler harig, gecgersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(6) Miisabakanin rauntlar arasinda herhangi bir sebeple kesilmesi (6r. raunt baglamadan
once magtan ¢ekilme, diskalifiye), raundun baglamasina yonelik sinyale uymama (zillere cevap
verememe) durumlarinda, miisabaka bir 6nceki raundun sonunda sona ermis sayilir.

(7) KO = Nakavt, bir sporcunun yere serildigi ve hakemin saymasma ragmen
kalkamadig1 durumu ifade eder.

(8) TKO = Teknik Nakavt, bir sporcunun yere serildigi ve hakemin saymasiyla ayaga
kalktig1 fakat hakemin sporcunun devam edebilecek durumda olmadigindan miisabakay1
durdurdugu veya hakemin sporcunun cok fazla darbe aldigini diislindiigii ve miisabakay1
durdurdugu durumu ifade eder.

(9) RTD = Rakip Miisabakadan Cekildi, bir sporcunun raundun sonunda kdsesine gittigi
fakat kosenin sporcunun devam edecek durumda olmadigma karar verdiginden bir sonraki
raunda ¢ikmadig1 durumu ifade eder.

(10) UD = Oy Birligi Karari, planlanan tiim rauntlar tamamlandiktan sonra sonucun
belirlenmesi puanlara kaldiginda, ti¢ hakemin de ayni sporcunun miisabakay1 kazandigi
konusunda mutabik kalmasini ifade eder.

(11) SD = Boliinmiis Karar, planlanan tiim rauntlar tamamlandiktan sonra sonucun
belirlenmesi puanlara kaldiginda ti¢ hakemin ikisinin ayn1 sporcunun miisabakay1 kazanmasi
icin oy kullanirken tigiincii hakemin diger sporcu lehine goriis belirttigi durumu ifade eder.

(12) MD = Cogunluk Karari, planlanan tiim rauntlar tamamlandiktan sonra sonucun
belirlenmesi puanlara kaldiginda ti¢ hakemin ikisinin ayn1 sporcunun miisabakay1 kazanmasi
i¢in oy kullanirken tigiincii hakemin beraberlik lehine goriis belirttigi durumu ifade eder.



(13) TD = Teknik Karar, kazara kafa atma sonucu bir sporcunun sakatlik nedeniyle
miisabakaya devam edemedigi durumdan 6tiirii bir miisabakanin durdurulmasi gerektigini ifade
eder. Miisabaka, s6z konusu miisabakanin miisabaka kurallar1 tarafindan belirlenmis belirli
sayida turu gectikten sonra hakemlerin puan kartlarina kalir ve kazanan miisabakanin
durduruldugu anda kazanana gore belirlenir. Bu durum gergeklestiginde miisabaka gerekli tura
ulagmazsa, o zaman bir beraberlik s6z konusudur.

(14) DQ = Rakip Diskalifiye Edildi, rakiplerden birinin rakibine art arda ya da asir1
sekilde fauller yapmasi ya da diger kurallar1 ihlal etmesini ifade eder. Her iki sporcu da
diskalifiye edilirse o halde miisabaka tamamlanmamig bir miisabaka olarak ilan edilir.

(15) Miisabakanin Galibi (2 Thtimalli): Istirak¢iden, miisabakanin resmi kazananimi
tahmin etmesi istenir. Beraberlik durumunda, tim bahisler gegersiz olup oran bir (1.00)
olacaktir. Bu, beraberligi veya tamamlanmayan miisabaka ya da teknik beraberlikle biten bir
miisabakay1 igerir.

(16) Toplam Raunt: Istirak¢iden, miisabakadaki toplam raunt sayismin programda
yayinlanan bir limitin "Altinda" mu, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir aralikta olup
olup olmadigini tahmin etmesi istenir. Birinci raundun baslangici i¢in zil ¢aldiginda miisabaka
baslamis kabul edilir. Eger sporculardan biri bir sonraki raunt i¢in zil ¢aldiginda ringe ¢ikmazsa,
rakibi bir onceki rauntta kazanmis sayilir.

(17) En Cok Madalya Kazanan Takim/Sporcu, Toplam Altin Madalya Sayisi:
Istirak¢iden, miisabakada en ¢ok madalya kazanan, belirli bir tiirde (altm, giimiis, bronz) en cok
madalya kazanan, kazanilan toplam veya belirli bir tiirdeki (altin, giimiis, bronz) madalya
sayismnin programda yaymlanan bir limitin "Altinda" m1, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu veya
belirli bir aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

(18) Miisabaka Galibi / Altin Madalya Kazanan: Istirak¢iden, miisabakay1 ya da altin
madalyay1 kazanacak sporcuyu/takimi tahmin etmesi istenir.

(19) Bir Madalya Kazanan: Istirakciden, bir sporcunun/takimin en az bir madalya
kazanip kazanmayacagmi tahmin etmesi istenir. Bazi miisabakalarda birden fazla bronz
madalya dagitilabilmektedir. Bu durumun gergeklestigi miisabakalarda her iki bronz madalya
sahibi i¢in de yapilan bahisler kazanmis sayilir; ancak berabere biten yaris kurallar1 gegerli
olarak neticelendirilir.

(20) Galibiyetin Sekli: Istirak¢iden, asagida yer alan segeneklerden birini tahmin etmesi
istenir:

- Boksor 1 KO, TKO veya Diskalifiye ile kazanir,

- Boksor 1 Karar veya Teknik Kararla kazanir,

- Boksor 2 KO, TKO veya Diskalifiye ile kazanur,

- Boksor 2 Karar veya Teknik Kararla kazanir,

- Beraberlik veya Teknik Beraberlik.

UFC ve MMAya iliskin Bahis Kurallari

MADDE 53 — (1) Bahisler miisabakadan hemen sonra ilan edilen resmi sonuca gore
karara baglanwr. Daha sonraki duyurular, tahkikatlar veya resmi sonuctaki degisiklikler
bahislerin sonucunun belirlenmesini etkilemez. Yanlis sonucun ilan ediliyor olmas1 durumunda
bahisler miisabakanin diizeltilmis sonucuna gore karara baglanir.

(2) Sporcunun birisi bir baskasiyla degistirilirse tiim bahisler gegersiz olup oran bir
(1.00) olacaktr.

(3) Bir sporcu diskalifiye oldugunda, rakibi olan sporcu miisabakanin durduruldugu
rauntta KO / TKO / Durdurma ile galip olarak ilan edilir.

(4) Birinci raundun baglangici igin zil ¢aldiginda miisabaka baslamis kabul edilir. Eger
sporculardan biri bir sonraki raunt i¢in zil ¢aldiginda ringe ¢ikmazsa, rakibi bir 6nceki rauntta
kazanmis sayilir.



(5) Bir sporcunun misabakadan c¢ekilmesi nedeniyle misabaka ertelenirse bahisler
gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(6) Bir miisabaka bagka bir UFC miisabakasina taginirsa, program degisikliginden 6nce
oynanan tiim bahisler gecerli olacaktir.

(7) Bir miisabaka “Tamamlanmayan miisabaka” veya “Beraberlik” olarak ilan edilirse
bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(8) Planlanan raunt sayisi, miisabakanin baglangigta belirlenmis tur sayisina gore
degisirse, o zaman miisabaka lizerindeki tiim bahisler "Miisabaka Galibi" iizerine yapilan
bahisler hari¢ tutulmak iizere gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(9) KO / TKO / Durdurma, bir sporcunun yere serildigi ve devam edemedigi veya
hakemin araya girerek miisabakayr durdurdugu zaman gergeklesir. Ayrica doktor veya
sporcunun kosesi de (antrendr vb.) misabakay1 durdurabilir ya da sporcu yaralanma nedeniyle
musabakadan ¢ekilebilir.

(10) Teslim, havlu atma nedeniyle, teknik basvuru nedeniyle hakemin miisabakay1
durdurmasini veya sporcunun miicadeleyi birakmasini ifade eder.

(11) Karar, miisabaka uzadik¢a hakemlerin kazanana karar vermek icin her raundu
puanlamasini ifade eder.

(12) Teknik Karar, misabakanin planlanan raunt sayisinin tamamlanmasindan 6nce
durdurulmasini ve boks miisabakasinin sonucu bir kazanani belirleyebilecek olan hakemlerin
puan kartlarma kalmasini ifade eder. (Ornegin, kazara kafalarin ¢arpismast vs.)

(13) Teknik Beraberlik, miisabakanin planlanan raunt sayisnin tamamlanmasindan
once durdurulmasint ve boks misabakasinin sonucu bir kazanani belirleyemeyecek olan
hakemlerin puan kartlarina kalmasimi ifade eder.

(14) Miisabaka Galibi: Istirak¢iden, miisabakanin resmi galibini tahmin etmesi istenir.

(15) Galibiyetin Sekli: Istirakgiden, miisabakay1 kazanacak sporcuyu ve hangi sekilde
kazanacagini tahmin etmesi istenir.

(16) Raunt Bahisi: Istirak¢iden, miisabakada hangi rauntta miisabakanin kazanilacagini
tahmin etmesi istenir.

a) Bir sporcu, rauntlar arasindaki siire esnasinda miisabakadan cekilirse, 6nceki turda
miisabakanin sona erdigi kabul edilir. Zil, bir raundun sonunu isaret edecek ve tekrar ¢calinan
zil, bir sonraki raundun baglangicini belirtecektir.

b) Eger miicadele planlanan raunt sayisi tamamlanmadan 6nce hakemlerin puan
kartlarina giderse, galibin puanla kazandig1 karar1 verilir.

¢) Puanla galibiyet sadece rauntlarin hepsi tamamlandiginda s6z konusudur.

¢) Miisabaka beraberlikle biterse, bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(17) Round Alt/Ust: Istirak¢iden, miisabakada oynanan toplam round sayisinin
programda yayinlanan bir limitin "Altinda" m1, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu tahmin etmesi
istenir.

(18) Sona Ulasan Miisabaka: Istirak¢iden, miisabakanin &ngoriilen tiim rauntlarin
sonunda sonuglanip sonuc¢lanmayacagmi tahmin etmesi istenir. Miisabaka Ongoriilen tiim
rauntlar tamamlanmadan sona ererse miisabaka sona ulagamamustir.

(19) Y1l Sonu Unvan Sahibi: Istirak¢iden, takvim y1li sonunda kendi klasmaninin unvan
sahibini tahmin etmesi istenir.

a) Oyun, ufc.com tarafindan belirlenmek tizere belirli bir yilin sonunda unvan sahibi
olanlara gore sonuca baglanacaktur.

b) Yil sonu itibariyle unvanin sahibi yoksa bahisler gecersiz olup oran bir (1.00)
olacaktr.

Bandye iliskin Bahis Kurallart

MADDE 54 — (1) Bir miisabaka oyun programinda belirtilen tarih ve saatte
oynanmazsa, tiim bahisler gecersiz sayilir.



(2) Aksi belirtilmedigi miiddetce bahisler uzatma devrelerini icermez.

(3) Miisabakada saha degisikligi durumunda tiim bahisler gegerli sayilir.

(4) Bir miisabakanin formati 2x45 dakikadan 3x30 dakikaya degistirilirse, ilk yar1 ve
ikinci yar1 i¢cin oynanan bahisler gecersiz sayilir.

(5) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanin kazananmi tahmin etmesi istenir.

(6) Toplam Skor: istirakgiden, her iki takim tarafindan atilan toplam gol sayisinin
programda yaymnlanan bir limitin "Altinda" mi, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu tahmin etmesi
istenir.

Alp Disiplini Kayagina iliskin Bahis Kurallan

MADDE 55 — (1) Musabaka bir takvim giiniinden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen miisabakadaki tiim bahisler gecersiz sayilir.

(2) Uzun vadeli oyunlarda, kisaltilmig veya yarida kalmig bir miisabaka ayni takvim
giinii i¢inde resmi organ tarafindan gegerli olarak ilan edilirse, tiim bahisler gecerli olur. Aksi
takdirde, bahisler gegersiz sayilir.

(3) Iptal edilen veya yarida kalan bir miisabakada, neticesi dnceden belirlenmis bahisler
haricinde tiim bahisler gegersiz sayilir.

(4) Miisabakada yer degisikligi gerceklesirse bahisler gecersiz sayilir.

(5) Yarigsmacilar iizerine oynanan bahisler, yalnizca ismi miisabaka listesinde verilen
yarigmacilar baslangi¢ c¢izgisini/kapisin1 gegerek yarismaya basladigi durumlarda gecerli
sayilir.

(6) Miisabaka sonuglar1 podyum toreni sirasinda agiklanir. Podyum téreni yapilmiyorsa,
bahisler resmi yonetim organi tarafindan yayinlanan sonuglara dayanarak neticelendirilir. Daha
sonraki diskalifiye veya yeni sonug, kesinlesmis bahisleri etkilemeyecektir.

(7) Head to Head (Basa Bas): Istirak¢iden, bir turnuvada veya bir yarista iki takim veya
yarigmaci arasinda hangisinin daha iyi performans gosterecegini tahmin etmesi istenir (6rnegin,
kim 6nde bitirecek, turda veya final siralamasinda kim daha iyi bir pozisyon alacak vb.).

Siirat Patenine Iliskin Bahis Kurallar

MADDE 56 — (1) Miisabaka bir takvim giinlinden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen miisabakadaki tiim bahisler gegersiz sayilir.

(2) Kisaltilmis veya yarida kalmis bir miisabaka, ayni1 takvim giinii i¢ginde resmi organ
tarafindan gegerli olarak ilan edilirse, tiim bahisler gecerli olur.

(3) Iptal edilen veya yarida kalan bir miisabakada, neticesi dnceden belirlenmis bahisler
haricinde tiim bahisler gecersiz sayilir.

(4) Yarigsmacilar iizerine oynanan bahisler, yalnizca ismi miisabaka listesinde verilen
yarigmacilar baslangi¢ cizgisini/kapisini gegerek yarigmaya basladigi durumlarda gecerli
sayilir.

(5) Miisabaka sonuclar1 podyum toreni sirasinda agiklanir. Podyum toreni yapilmiyorsa,
bahisler resmi yonetim organi tarafindan yayinlanan sonuglara dayanarak neticelendirilir. Daha
sonraki diskalifiye veya yeni sonug, kesinlesmis bahisleri etkilemeyecektir.

(6) Head to Head (Basa Bas) oyunlarda, her iki yarismacinin da yarismaya baslamas1
durumunda bahisler gegerli sayilir.

(7) Head to Head (Basa Bas): istirak¢iden, bir turnuvada veya bir yarista iki takim veya
yarigmaci arasinda hangisinin daha iyi performans gosterecegini tahmin etmesi istenir (6rnegin,
kim 0nde bitirecek, turda veya final siralamasida kim daha iyi bir pozisyon alacak vb.).

Olimpik Oyunlara iliskin Bahis Kurallan

MADDE 57 — (1) Ertelenen veya yarida kalan bir miisabaka {izerine oynanan tiim
bahisler, miisabakanm kapanig toreninden dnce gerceklesmesi sartiyla gegerli sayilir.

(2) iptal edilen veya yarida kalan bir miisabakada, neticesi dnceden belirlenmis bahisler
haricinde tiim bahisler gegersiz sayilir.



(3) Yarigmacilar {izerine oynanan bahisler, yalnizca ismi miisabaka listesinde verilen
yarigmacilar baslangi¢ cizgisini/kapisin1 gecerek yarigmaya basladigi durumlarda gecerli
sayilir.

(4) Miisabaka sonuglar1 podyum toreni sirasinda agiklanir. Podyum tdreni yapilmiyorsa,
bahisler resmi yonetim organi tarafindan yayimnlanan sonuglara dayanarak neticelendirilir. Daha
sonraki diskalifiye veya yeni sonug, kesinlesmis bahisleri etkilemeyecektir.

(5) Head to Head (Basa Bas): istirakgiden, bir turnuvada veya bir yarista iki takim veya
yarigmaci arasinda hangisinin daha iyi performans gosterecegini tahmin etmesi istenir (6rnegin,
kim Onde bitirecek, turda veya final siralamasida kim daha iyi bir pozisyon alacak vb.).

(6) En Cok Madalya Kazanan Takim/Sporcu, Toplam Altin Madalya Sayisi:
Istirak¢iden, miisabakada en ¢ok madalya kazanan, belirli bir tiirde (altm, giimiis, bronz) en ¢ok
madalya kazanan, kazanilan toplam veya belirli bir tiirdeki (altn, giimiis, bronz) madalya
sayismnin programda yayimlanan bir limitin "Altida" mi, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu veya
belirli bir aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

(7) Musabaka Galibi / Altin Madalya Kazanan: Istirak¢iden, miisabakay1 ya da altin
madalyay1 kazanacak sporcuyu/takimi tahmin etmesi istenir.

(8) Bir Madalya Kazanan: Istirak¢iden, bir sporcunun/takimin en az bir madalya kazanip
kazanmayacagii tahmin etmesi istenir. Bazi miisabakalarda birden fazla bronz madalya
dagitilabilmektedir. Bu durumun gerceklestigi miisabakalarda her iki bronz madalya sahibi igin
de yapilan bahisler kazanmis sayilir; ancak berabere biten yaris kurallar1 gecerli olarak
neticelendirilir.

Giires ve Haltere Iliskin Bahis Kurallar

MADDE 58 — (1) Bir miisabakanin planlanmis akis1 veya oynanacagi yer degistirilirse
bahisler gecerli olur.

(2) Birden fazla oyuncu/iilke/takimin ayni sirada tamamlamasi durumunda, berabere
biten yaris kural gegerli olacaktir.

(3) Eger oyuncu/iilke/takim herhangi bir miisabakadan cekilir veya diskalifiye edilirse,
tiim bahisler gecerli sayilir.

(4) Miisabaka sonuglar1 podyum toreni sirasinda agiklanir. Podyum téreni yapilmiyorsa,
bahisler resmi yonetim organi tarafindan yayinlanan sonuglara dayanarak neticelendirilir. Daha
sonraki diskalifiye veya yeni sonug, kesinlesmis/neticelendirilmis bahisleri etkilemeyecektir.

(5) Kapanis seremonisi yapilmiyorsa ve s0z konusu organizasyon tamamlanmadiysa,
sonucu kesinlesmis olanlar haricindeki tiim bahisler gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(6) Fikstiirde/Sampiyonada/Turnuvada yer alan ve kapanig seremonisi Oncesinde
tamamlanmayan madalya miisabakalar1 lizerine oynanan tiim bahisler gegersiz olup oran bir
(1.00) olacaktur.

(7) “Tamamlanmayan Miisabaka” olarak ilan edilen miisabakalar iizerine yapilan
bahisler, kesinti zamaninda sonucu tespit edilmis olanlar hari¢ olmak {izere gecersiz olup oran
bir (1.00) olacaktur.

(8) En Cok Madalya Kazanan Takim/Sporcu, Toplam Altin Madalya Sayisi:
Istirakgiden, miisabakada en ¢ok madalya kazanan takim/sporcuyu, belirli bir tiirde (altin,
giimils, bronz) en ¢ok madalya kazanan takim/sporcuyu, kazanilan toplam veya belirli bir
tiirdeki (altin, giimiis, bronz) madalya sayisinin programda yaymlanan bir limitin "Altinda" mu,
yoksa "Ustiinde" mi oldugunu veya belirli bir aralikta olup olmadigimni tahmin etmesi istenir.

(9) Miisabaka Galibi / Altin Madalya Kazanan: Istirakgiden, miisabakay1 ya da altin
madalyay1 kazanacak sporcuyu/takimi tahmin etmesi istenir.

(10) Bir Madalya Kazanan: Istirak¢iden, bir sporcunun/takimin en az bir madalya
kazanip kazanmayacagmi tahmin etmesi istenir. Bazi miisabakalarda birden fazla bronz
madalya dagitilabilmektedir. Bu durumun gergeklestigi miisabakalarda her iki bronz madalya



sahibi i¢in de yapilan bahisler kazanmis sayilir; ancak berabere biten yaris kurali gegerli olarak
neticelendirilir.

Biatlon, Bobsleigh (Yars Kizagi), Kros, Curling, Artistik Patinaj, Serbest Stil

Kayak, Kizak, Kuzey Alp Disiplini, Kisa Mesafe Siirat Pateni, Skeleton, Kayakla

Atlama, Snowboard, Kis Sporlarina iliskin Bahis Kurallan

MADDE 59 — (1) Miisabaka bir takvim giiniinden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen miisabakadaki tiim bahisler gecersiz sayilir.

(2) Kisaltilmig veya yarida kalmis bir miisabaka, ayn1 takvim giinii i¢inde resmi organ
tarafindan gegerli olarak ilan edilirse, tiim bahisler gegerli olur.

(3) Iptal edilen veya yarida kalan bir miisabakada, neticesi dnceden belirlenmis bahisler
haricinde tiim bahisler gegersiz sayilir.

(4) Yarigsmacilar iizerine oynanan bahisler, yalnizca ismi miisabaka listesinde verilen
yarigmacilar baslangi¢ c¢izgisini/kapisin1 gegerek yarigmaya basladigi durumlarda gegerli
sayilir.

(5) Miisabaka sonuglar1 podyum toreni sirasinda agiklanir. Podyum téreni yapilmiyorsa,
bahisler resmi yonetim organi tarafindan yayinlanan sonuglara dayanarak neticelendirilir. Daha
sonraki diskalifiye veya yeni sonug, kesinlesmis bahisleri etkilemeyecektir.

(6) Head to Head (Basa Bas): Istirak¢iden, bir turnuvada veya bir yarista iki takim veya
yarigsmaci arasinda hangisinin daha 1yi performans gosterecegini tahmin etmesi istenir (rnegin,
kim 6nde bitirecek, turda veya final siralamasinda kim daha iyi bir pozisyon alacak vb.).

(7) En Cok Madalya Kazanan Takim/Sporcu, Toplam Altin Madalya Sayisi:
Istirak¢iden, miisabakada en ¢ok madalya kazanan, belirli bir tiirde (altm, giimiis, bronz) en ¢ok
madalya kazanan, kazanilan toplam veya belirli bir tiirdeki (altin, giimiis, bronz) madalya
say1sinmn programda yayinlanan bir limitin "Altmda" mi, yoksa "Ustiinde" mi oldugunu veya
belirli bir aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

(8) Miisabaka Galibi / Altin Madalya Kazanan: Istirak¢iden, miisabakay1 ya da altin
madalyay1 kazanacak sporcuyu/takimi tahmin etmesi istenir.

(9) Bir Madalya Kazanan: Istirak¢iden, bir sporcunun/takimin en az bir madalya kazanip
kazanmayacagini tahmin etmesi istenir. Bazi miisabakalarda birden fazla bronz madalya
dagitilabilmektedir. Bu durumun gergeklestigi miisabakalarda her iki bronz madalya sahibi igin
de yapilan bahisler kazanmis sayilir; ancak berabere biten yarig kurallar1 gegerli olarak
neticelendirilir.

3x3 Basketbol’a iliskin Bahis Kurallar

MADDE 60 — (1) Miisabaka bir takvim giiniinden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen miisabakadaki tiim bahisler gecersiz sayilir.

(2) Kisaltilmis veya yarida kalmis bir miisabaka, ayni takvim giinii i¢inde resmi organ
tarafindan gegerli olarak ilan edilirse, tiim bahisler gecerli olur.

(3) Iptal edilen veya yarida kalan bir miisabakada, neticesi dnceden belirlenmis bahisler
haricinde tiim bahisler gecersiz sayilir.

(4) Mag Sonucu (Moneyline): Istirak¢iden, miisabakanin nihai sonucunu tahmin etmesi
istenir. Uzatmalar dahildir.

(5) Handikapli Sonug: istirak¢iden, miisabakanimn ilk yari, ikinci yari, herhangi bir
periyot veya miisabakanm nihai skoruna handikap uyguladiktan sonra miisabakanin kazanan
takimini tahmin etmesi istenir. Risk Yonetim Merkezi, iki takimdan herhangi biri i¢in handikap
ilan edebilir. Bu durumlarda, bir takimmn galibiyeti, kendisi veya rakip takim i¢in verilen
handikapin gecilmesiyle saglanir. Handikap bir tam say1 veya ondalikli say1 olarak agilabilir.
Handikapin ondalikli say1 olarak acildigi durumlarda esitlik miimkiin degildir. Risk Yonetim
Merkezi, handikap1 istedigi zaman degistirebilir. Bir bahisi kazanan olarak kabul etmek i¢in
dikkate alman handikap, Merkezi Bahis Sistemi tarafindan onaylandigi anda gegerli olan
handikaptir.



(6) Toplam Say1 (Uzatmalar Dahil): Istirak¢iden, miisabakada normal siire iizerine
oynanan uzatma devreleri de dahil olmak iizere her iki takim tarafindan atilan toplam sayinin
veya bir basketbol oyuncusu/oyunculari tarafindan atilan toplam sayinin ya da ev sahibi veya
deplasman takimi tarafindan atilan saymin programda yayimnlanan bir limitin "Altinda" mu,
yoksa "Ustiinde" mi oldugunu ya da belirli bir aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir.

(7) Toplam Say: istirakgiden, miisabakanin normal siiresi sonunda veya ilk yar1, ikinci
yar1ya da herhangi bir periyotta her iki takim tarafindan atilan toplam sayinin veya bir basketbol
oyuncusu/oyuncular1 tarafindan atilan toplam sayimnin ya da ev sahibi veya deplasman takimi
tarafindan atilan saymnm programda yayinlanan bir limitin "Altmda" mi, yoksa "Ustiinde" mi
oldugunu veya belirli bir aralikta olup olmadigini tahmin etmesi istenir. Bu bahislerde uzatma
devreleri dahil edilmez.

(8) Toplam Say1 Tek/Cift (Uzatmalar Dahil): Istirak¢iden, miisabakada normal siire
iizerine oynanan uzatma devreleri de dahil olmak tizere her iki takim tarafindan atilan toplam
saymin ya da ev sahibi veya deplasman takimi tarafindan atilan saymin tek veya c¢ift mi
oldugunu tahmin etmesi istenir.

(9) Toplam Say1 Tek/Cift: istirak¢iden, miisabakanm normal siiresindeki sonucunda, ilk
yar1, ikinci yar1 veya herhangi bir periyot sonucunda her iki takim tarafindan atilan toplam
saymin ya da ev sahibi veya deplasman takimi tarafindan atilan saymin tek veya c¢ift mi
oldugunu tahmin etmesi istenir. Bu bahislerde uzatma devreleri dahil edilmez.

(10) X Say1ya Ik Hangi Takim Ulasacak: Istirak¢iden, miisabakada oyun programimda
belirtilen sayiya ilk ulasacak takimi tahmin etmesi istenir. Belirtilen skora her iki takim da
ulasamaz ise tiim bahisler bir (1.00) olarak degerlendirilir.

(11) Sonraki Say1y1 Kazanan Takim: Istirak¢iden, oyun programinda belirtilen arahikta
bir sonraki say1y1 alan takimi tahmin etmesi istenir.

(12) Turnuvada/Ligde Seriyi Kim Kazanir / Seri Skoru / Seri Kaginc1 Oyunda Biter:
Istirak¢iden, bir turnuvada/ligde seriyi kimin kazanacagim veya seri skorunun kag kag olacagini
ya da serinin kag¢inci oyunda bitecegini tahmin etmesi istenir.

a) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle serinin baslangicindan sonra
turnuvadan/ligden diskalifiye olan veya ¢ekilen bir takima yapilan bahisler kaybedecektir.

b) Herhangi bir nedenle seride yer almayan bir takima oynanan bahisler gegersiz olup
oran bir (1.00) olacaktir.

c¢) Herhangi bir nedenle serinin iptal edilmesi durumunda, tim bahisler gecersiz olup
oran bir (1.00) olacaktir.

(13) Turnuvanin/Ligin veya Bir Bolimiiniin Oynayani/Kazanani1 / Turnuvada/Ligde
Yari Finallerin/Ceyrek Finallerin Oynayani/Kazanani / Grup Asamasinin Oynayani/Kazanani /
Elemelerin Oynayani/Kazanani: Istirak¢iden, bir turnuvada/ligde (veya bir boliminde, or.
boliim, konferans vs.) hangi takimm oynayacagini ya da birinci veya sampiyon olacagini ya da
hangi {ilke takiminin sampiyon olacagini veya hangi grubun takiminin sampiyon olacagini ya
da ilk kez sampiyon bitirecek takimi veya hangi takimlarin yar1 final ya da ¢eyrek final
maglarint oynayacagini veya kazanacagini ya da hangi takimm belli bir eleme grubunda
oynayacagini veya grup kazanani olacagini ya da bir eleme veya play - off turunu oynayacagini
ya da kazanacagini tahmin etmesi istenir.

a) Yukarida belirtilmis olan kazananlar, turnuvayv/ligi organize eden idari organ
tarafindan belirlenen turnuva/lig kurallar1 ile uyumlu olarak tespit edilir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, turnuva/lig basladiktan sonra herhangi bir nedenle
turnuvadan/ligden diskalifiye edilen veya c¢ekilen bir takima oynanan bahisler kaybetmis
sayilir.

c) Herhangi bir nedenle turnuvada/ligde yer almayan bir takima oynanan bahisler
gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.



¢) Herhangi bir nedenle bir turnuvanin/ligin iptal edilmesi durumunda, tiim bahisler
gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

(14) Turnuvanm/Ligin Finalinde Yarisan Takimlar: Istirak¢iden, turnuvadaki/ligdeki
final miisabakasinda oynayacak olan takimlar1 tahmin etmesi istenir.

a) Finallerde yer alma yeterliligine sahip takim ¢ifti, idare organi tarafindan tespit edilen
turnuva/lig kurallar1 ile uyumlu olarak belirlenir ve belirtilir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin/ligin baglamasindan
sonra turnuvadan/ligden diskalifiye olan veya g¢ekilen bir takima oynanan bahisler kaybetmis
sayilir.

c) Herhangi bir nedenle turnuvada/ligde yer almayan bir takima oynanan bahisler
gecersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Bir turnuvanim/ligin herhangi bir nedene bagh olarak iptal edilmesi durumunda, tim
bahisler gegersiz olup oran bir (1.00) olacaktir.

Cim Topu’na (Bowls) iliskin Bahis Kurallan

MADDE 61 - (1) Musabaka bir takvim guiniinden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen miisabakadaki tiim bahisler gecersiz sayilir.

(2) Herhangi bir oyuncunun miisabakadan cekilmesi ya da elenmesi durumlarinda,
neticelenmemis tiim bahisler gecersiz sayilir.

(3) Eger bir miisabaka iptal edilirse, neticesi dnceden belirlenmis bahisler haricindeki
tiim bahisler gecersiz sayilir.

(4) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanm nihai sonucunu tahmin etmesi istenir.

(5) Turnuva Kazanani: Istirak¢iden, bir turnuvada hangi oyuncunun birinci olacagini
tahmin etmesi istenir.

a) Bir turnuvanin kazanani, turnuva organizatorii tarafindan belirlenen turnuva kurallari
ile uyumlu olarak tespit edilir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baslangicindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya diger sekilde c¢ekilen bir oyuncuya yapilan bahisler
kaybedecektir.

c) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir oyuncuya oynanan bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Bir turnuvanin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tiim bahisler gegersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

Satranc’a Iliskin Bahis Kurallan

MADDE 62 — (1) Miisabaka bir takvim giinlinden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen miisabakadaki tiim bahisler gecersiz sayilir.

(2) Herhangi bir oyuncunun misabakadan c¢ekilmesi ya da elenmesi durumlarinda,
neticelenmemis tiim bahisler gecersiz sayilir.

(3) Eger bir miisabaka iptal edilirse, neticesi 6nceden belirlenmis bahisler haricindeki
tiim bahisler gegersiz sayilir.

(4) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanin nihai sonucunu tahmin etmesi istenir.

(5) Turnuva Kazanani: Istirak¢iden, bir turnuvada hangi oyuncunun birinci olacagini
tahmin etmesi istenir.

a) Bir turnuvanin kazanani, turnuva organizatorii tarafindan belirlenen turnuva kurallari
ile uyumlu olarak tespit edilir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baslangicindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya diger sekilde c¢ekilen bir oyuncuya yapilan bahisler
kaybedecektir.

c¢) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir oyuncuya oynanan bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktur.



¢) Bir turnuvanin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tiim bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktur.

Pickleball’a fliskin Bahis Kurallan

MADDE 63 — (1) Misabaka bir takvim guiniinden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen miisabakadaki tiim bahisler gecersiz sayilir.

(2) Herhangi bir oyuncunun miisabakadan g¢ekilmesi ya da elenmesi durumlarinda,
neticelenmemis tiim bahisler gegersiz sayilir.

(3) Eger bir miisabaka iptal edilirse, neticesi 6nceden belirlenmis bahisler haricindeki
tiim bahisler gegersiz sayilir.

(4) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanin nihai sonucunu tahmin etmesi istenir.

(5) Turnuva Kazanam: Istirak¢iden, bir turnuvada hangi oyuncunun birinci olacagini
tahmin etmesi istenir.

a) Bir turnuvanin kazanani, turnuva organizatorii tarafindan belirlenen turnuva kurallar:
ile uyumlu olarak tespit edilir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baslangicindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya diger sekilde cekilen bir oyuncuya yapilan bahisler
kaybedecektir.

c¢) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir oyuncuya oynanan bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Bir turnuvanin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tiim bahisler gegersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

Aticihk’a Tliskin Bahis Kurallar

MADDE 64 — (1) Misabaka bir takvim guiniinden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen miisabakadaki tiim bahisler gegersiz sayilir.

(2) Herhangi bir oyuncunun miisabakadan cekilmesi ya da elenmesi durumlarinda,
neticelenmemis tiim bahisler gecersiz sayilir.

(3) Eger bir miisabaka iptal edilirse, neticesi 6nceden belirlenmis bahisler haricindeki
tiim bahisler gecersiz sayilir.

(4) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanim nihai sonucunu tahmin etmesi istenir.

(5) Turnuva Kazananr: Istirak¢iden, bir turnuvada hangi oyuncunun birinci olacagini
tahmin etmesi istenir.

a) Bir turnuvanin kazanani, turnuva organizatorii tarafindan belirlenen turnuva kurallar
ile uyumlu olarak tespit edilir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baslangicindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya diger sekilde c¢ekilen bir oyuncuya yapilan bahisler
kaybedecektir.

c¢) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir oyuncuya oynanan bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Bir turnuvanin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tiim bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

Binicilik’e iliskin Bahis Kurallan

MADDE 65 — (1) Miisabaka bir takvim giiniinden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen miisabakadaki tiim bahisler gecersiz sayilir.

(2) Herhangi bir oyuncunun miisabakadan ¢ekilmesi ya da elenmesi durumlarinda,
neticelenmemis tiim bahisler gegersiz sayilir.

(3) Eger bir miisabaka iptal edilirse, neticesi 6nceden belirlenmis bahisler haricindeki
tiim bahisler gegersiz sayilir.

(4) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanin nihai sonucunu tahmin etmesi istenir.

(5) Turnuva Kazanani: Istirak¢iden, bir turnuvada hangi oyuncunun birinci olacagini
tahmin etmesi istenir.



a) Bir turnuvanin kazanani, turnuva organizatorii tarafindan belirlenen turnuva kurallar1
ile uyumlu olarak tespit edilir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baslangicindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya diger sekilde cekilen bir oyuncuya yapilan bahisler
kaybedecektir.

c¢) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir oyuncuya oynanan bahisler gecgersiz
olup oran bir (1.00) olacaktur.

¢) Bir turnuvanin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tiim bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktur.

Eskrim’e iliskin Bahis Kurallar

MADDE 66 — (1) Musabaka bir takvim giiniinden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen miisabakadaki tiim bahisler gecersiz sayilir.

(2) Herhangi bir oyuncunun miisabakadan c¢ekilmesi ya da elenmesi durumlarinda,
neticelenmemis tiim bahisler gecersiz sayilir.

(3) Eger bir miisabaka iptal edilirse, neticesi 6nceden belirlenmis bahisler haricindeki
tiim bahisler gecersiz sayilir.

(4) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanm nihai sonucunu tahmin etmesi istenir.

(5) Turnuva Kazanam: Istirak¢iden, bir turnuvada hangi oyuncunun birinci olacagini
tahmin etmesi istenir.

a) Bir turnuvani kazanani, turnuva organizatorii tarafindan belirlenen turnuva kurallar:
ile uyumlu olarak tespit edilir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baglangicindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya diger sekilde ¢ekilen bir oyuncuya yapilan bahisler
kaybedecektir.

c) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir oyuncuya oynanan bahisler gegersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Bir turnuvanin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tiim bahisler gegersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

Kano’ya (Durgunsu, Slalom) Iliskin Bahis Kurallar

MADDE 67 — (1) Miisabaka bir takvim giinlinden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen miisabakadaki tiim bahisler gegersiz sayilir.

(2) Herhangi bir oyuncunun miisabakadan cekilmesi ya da elenmesi durumlarinda,
neticelenmemis tiim bahisler gegersiz sayilir.

(3) Eger bir miisabaka iptal edilirse, neticesi dnceden belirlenmis bahisler haricindeki
tiim bahisler gegersiz sayilir.

(4) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanm nihai sonucunu tahmin etmesi istenir.

(5) Turnuva Kazanani: Istirak¢iden, bir turnuvada hangi oyuncunun birinci olacagini
tahmin etmesi istenir.

a) Bir turnuvanin kazanani, turnuva organizatorii tarafindan belirlenen turnuva kurallar1
ile uyumlu olarak tespit edilir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baglangicindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya diger sekilde c¢ekilen bir oyuncuya yapilan bahisler
kaybedecektir.

c) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir oyuncuya oynanan bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktur.

¢) Bir turnuvanin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tim bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktur.

Kiirek’e iliskin Bahis Kurallan

MADDE 68 — (1) Miisabaka bir takvim giiniinden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen misabakadaki tim bahisler gegersiz sayilir.



(2) Herhangi bir oyuncunun miisabakadan ¢ekilmesi ya da elenmesi durumlarinda,
neticelenmemis tiim bahisler gegersiz sayilir.

(3) Eger bir miisabaka iptal edilirse, neticesi 6nceden belirlenmis bahisler haricindeki
tim bahisler gecersiz sayilir.

(4) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanin nihai sonucunu tahmin etmesi istenir.

(5) Turnuva Kazanani: Istirak¢iden, bir turnuvada hangi oyuncunun birinci olacagini
tahmin etmesi istenir.

a) Bir turnuvanin kazanani, turnuva organizatorii tarafindan belirlenen turnuva kurallari
ile uyumlu olarak tespit edilir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baslangicindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya diger sekilde cekilen bir oyuncuya yapilan bahisler
kaybedecektir.

c) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir oyuncuya oynanan bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktr.

¢) Bir turnuvanin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tiim bahisler gegersiz
olup oran bir (1.00) olacaktur.

Sorfe iliskin Bahis Kurallan

MADDE 69 — (1) Miisabaka bir takvim giiniinden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen miisabakadaki tiim bahisler gecersiz sayilir.

(2) Herhangi bir oyuncunun miisabakadan cekilmesi ya da elenmesi durumlarinda,
neticelenmemis tiim bahisler gecersiz sayilir.

(3) Eger bir miisabaka iptal edilirse, neticesi dnceden belirlenmis bahisler haricindeki
tiim bahisler gecersiz sayilir.

(4) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanm nihai sonucunu tahmin etmesi istenir.

(5) Turnuva Kazananr: Istirakciden, bir turnuvada hangi oyuncunun birinci olacagini
tahmin etmesi istenir.

a) Bir turnuvanin kazanani, turnuva organizatorii tarafindan belirlenen turnuva kurallar
ile uyumlu olarak tespit edilir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baglangicindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya diger sekilde ¢ekilen bir oyuncuya yapilan bahisler
kaybedecektir.

c) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir oyuncuya oynanan bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Bir turnuvanin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tiim bahisler gegersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

Triatlon ve Pentatlon’a Iliskin Bahis Kurallar

MADDE 70 — (1) Musabaka bir takvim guniinden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen miisabakadaki tiim bahisler gecersiz sayilir.

(2) Herhangi bir oyuncunun miisabakadan c¢ekilmesi ya da elenmesi durumlarinda,
neticelenmemis tiim bahisler gecersiz sayilir.

(3) Eger bir miisabaka iptal edilirse, neticesi dnceden belirlenmis bahisler haricindeki
tiim bahisler gegersiz sayilir.

(4) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanm nihai sonucunu tahmin etmesi istenir.

(5) Turnuva Kazanani: Istirak¢iden, bir turnuvada hangi oyuncunun birinci olacagini
tahmin etmesi istenir.

a) Bir turnuvanin kazanani, turnuva organizatorii tarafindan belirlenen turnuva kurallar1
ile uyumlu olarak tespit edilir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baslangicindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya diger sekilde c¢ekilen bir oyuncuya yapilan bahisler
kaybedecektir.



¢) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir oyuncuya oynanan bahisler gegersiz
olup oran bir (1.00) olacaktur.

¢) Bir turnuvanin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tiim bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktur.

Tirmamis’a iliskin Bahis Kurallar

MADDE 71 — (1) Miisabaka bir takvim giiniinden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen miisabakadaki tiim bahisler gecersiz sayilir.

(2) Herhangi bir oyuncunun misabakadan ¢ekilmesi ya da elenmesi durumlarinda,
neticelenmemis tiim bahisler gegersiz sayilir.

(3) Eger bir miisabaka iptal edilirse, neticesi 6nceden belirlenmis bahisler haricindeki
tiim bahisler gecersiz sayilir.

(4) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanm nihai sonucunu tahmin etmesi istenir.

(5) Turnuva Kazanam: Istirak¢iden, bir turnuvada hangi oyuncunun birinci olacagini
tahmin etmesi istenir.

a) Bir turnuvanin kazanani, turnuva organizatorii tarafindan belirlenen turnuva kurallar:
ile uyumlu olarak tespit edilir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baslangicindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya diger sekilde cekilen bir oyuncuya yapilan bahisler
kaybedecektir.

c¢) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir oyuncuya oynanan bahisler gecgersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Bir turnuvanin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tiim bahisler gegersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

Kaykay’a iliskin Bahis Kurallar

MADDE 72 — (1) Miisabaka bir takvim giinlinden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen miisabakadaki tiim bahisler gegersiz sayilir.

(2) Herhangi bir oyuncunun miisabakadan cekilmesi ya da elenmesi durumlarinda,
neticelenmemis tiim bahisler gegersiz sayilir.

(3) Eger bir miisabaka iptal edilirse, neticesi dnceden belirlenmis bahisler haricindeki
tiim bahisler gecersiz sayilir.

(4) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanim nihai sonucunu tahmin etmesi istenir.

(5) Turnuva Kazanani: istirak¢iden, bir turnuvada hangi oyuncunun birinci olacagini
tahmin etmesi istenir.

a) Bir turnuvanin kazanani, turnuva organizatorii tarafindan belirlenen turnuva kurallar
ile uyumlu olarak tespit edilir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baslangicindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya diger sekilde cekilen bir oyuncuya yapilan bahisler
kaybedecektir.

c¢) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir oyuncuya oynanan bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktir.

¢) Bir turnuvanin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tim bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktur.

Dalis’a fliskin Bahis Kurallar

MADDE 73 — (1) Miisabaka bir takvim giiniinden daha ileri bir tarihe ertelenirse, yarida
kalan veya ertelenen musabakadaki tim bahisler gegersiz sayilir.

(2) Herhangi bir oyuncunun miisabakadan ¢ekilmesi ya da elenmesi durumlarinda,
neticelenmemis tiim bahisler gegersiz sayilir.

(3) Eger bir miisabaka iptal edilirse, neticesi 6nceden belirlenmis bahisler haricindeki
tim bahisler gecersiz sayilir.

(4) Mag Sonucu: Istirak¢iden, miisabakanim nihai sonucunu tahmin etmesi istenir.



(5) Turnuva Kazanani: Istirak¢iden, bir turnuvada hangi oyuncunun birinci olacagini
tahmin etmesi istenir.

a) Bir turnuvanin kazanani, turnuva organizatorii tarafindan belirlenen turnuva kurallari
ile uyumlu olarak tespit edilir.

b) Aksi belirtilmedigi siirece, herhangi bir nedenle turnuvanin baslangicindan sonra
turnuvadan diskalifiye olan veya diger sekilde cekilen bir oyuncuya yapilan bahisler
kaybedecektir.

c) Herhangi bir nedenle turnuvada yer almayan bir oyuncuya oynanan bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktur.

¢) Bir turnuvanin herhangi bir nedenle iptal edilmesi durumunda, tiim bahisler gecersiz
olup oran bir (1.00) olacaktur.

DORDUNCU BOLUM
Son Hukimler

Huakum bulunmayan haller

MADDE 74 — (1) Bu Oyun Planinda hiikiim bulunmayan hallerde, 28/2/2009 tarihli ve
27155 sayili Resmi Gazete’de yayimlanan Spor Miisabakalarina Dayali Sabit Ihtimalli ve
Miisterek Bahis Oyunlar1 Uygulama Y 6netmeligi hiikiimleri uygulanir.

Yururlikten kaldirma

MADDE 75 — (1) 31/8/2019 tarihli ve 30874 say1ili Resmi Gazete’de yayimlanan Sabit
Ihtimalli Bahis Oyunlar1 (Iddaa) Oyun Plan: yiiriirliikten kaldirilmistir.

Yururlak

MADDE 76 — (1) Bu Oyun Plan1 yayimu tarihinde yiiriirliige girer.

Yurutme

MADDE 77 — (1) Bu Oyun Plan1 hiikiimlerini Spor Toto Teskilat Baskani yiiriitiir.



